
























POSIT I VE ついに倉肝 IJo 

P 0 S I T I V E 発足からはや 2 年。ついに POSITIVE も同人誌らしい 
ちゃんとした本を作るようになリました。マジコンサークル発足当時からコビー 
サークルではできないような、一味も二味も違うマジコン情報サークルを目標に 
がんばってきました。いろいろ困難やトラブルもあリ、サークル解散の危機にさ 
らされたこともあリましたが、数え切れないほどの読者や会員の皆様•編集スタ 
ッフの援助やご協力によリここまでこれました。この場をお借りしてお礼申し上 
げます。今回の rPOS I T I V E 創刊号 J は、今までの POS I T I V E 会報の 
Nal 〜 No .38 と C L U B 2 H D の第1号〜第3号の記事よリ厳選し、再掲載したもの 
とマジコン+アジア最新情報を中心とした書き下ろし原稿など P 〇 S I T I V E 
及びマジコンビギナーからマニアまで幅広い方々にご愛読できる作リとなってお 
ります。 POSITIVE はこれからもよリー層マニアックな情報を展開して 
いきますので、読者の皆様のご声援、よろしくお願い致します。 


19 9 6年5月 鶴見和昭 
編集部一同 
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ゲーム 業界裏話〇© 


第一回ゲスト木村竜司 （ MARKS 代表） 


2 HD の踊れるゲーマーでおなじみの鶴見氏と、最強の同人マジコングループとして 
名をとどろかせている 『MARK S 』 の木村氏が今回誌上で同人マジコン界について 
大討論 （？） 話せば話すほどマニアックな6 0分の模様をたっぷりお届けします！ 

鶴見『こんにちは。といっても木村さんとはほとんど毎日のように電話で話しているから 
あえて対談なんてしなくてもいいんですけどね。』 

木村『電話の内容をそのまま録音したほうが早いんじゃないの？』 

鶴見『まぁせっかくお会いできたんですしいいじゃないですか。今回は同人誌でしか 
しゃべれないようなスルドイ質問でせめていきすよ一。』 

木村『スルドイ質問ですか 一。 N 6 4の流出事件のような？』 

鶴見『え！やっぱりあの事件って本当だったんですか！香港とかで N 6 4マジコン開発 
の解析用に任天堂から盗んだなんていう話をきくけど、マジなんすかね。』 

木村『本当はどうかわかんないけどね。ただ売買雑誌の 『 QUANTO 』 とかに 『N 6 4を 
マリオ6 4試作品とセットで5 0 K で売りますとか載ってるケドね』 

鶴見『それはヤバイ話つすね一。』 


今回のテ-マ ☆ f 増え g ける SFC マジコンサ-クルについて j 


鶴見 


木村 


鶴見 


木村 



『今回は自分たちの活躍の場、マジコン同人サークルについてひとつ巨匠として語 
って欲しいんですが、現在木村氏が情報提供しているマジコンサークルをおしえて 
もらえますか？』 

『今情報提供しているサークルは 、 P 〇 SITIVE - MARKS - Club 2 HD 
はご存じですよね。あとはスーファミ遊楽クラブ•甲斐創倶楽部 • ETC ファクト 
リーなどに情報を提供して 
います。一応雑誌で会員募集 
している マジ コ ン サークル 
にはひととおり資料請求し 
たりしていますがね。』 

『業者には手をださないので 
すか？資料請求とか商品を 
買ったりとか』 

『営利目的のとこは興味ない 
ですね。あくまでも趣味で 
やっているんで。マジコン 
とかも直接香港に行って買 






ってるし。日本の業者は逃げてばかりなので信用してませんよ。あと違法行為が 
さかんな業者もダメですね。僕はコピー目的でマジコンを買った訳じゃないんで。』 
鶴見『そういえば木村さんはディスクコピーとかしませんもんね。趣味とは思えない程 
スゴイことばっかりしているじゃないですか。オリジナルのスーファミ CG 集を 
つくったり、ペイントツールとかで CG を合成したり〇』 

木村『本当はちゃんとしたゲームを作りたいんだけど S F C は資料が少ないし、プログラ 
ムは特殊だし自分ではこれが限界ですね一。』 

鶴見『他のマジコンサークルの同人誌はあまりみたことはないのですが、自分達の本と 
比べてどうですか？』 

木村『マジコン同人誌だと今まで見た中で2 HD 3号海賊版は最高のデキだと思いますよ』 
鶴見『え！本当ですか！ありがとうございます！ところで他のサークルの会報って主に 
どんな内容なのですか？』 

木村『一概には言えませんが、ラボやウララに載っている情報の焼き直しが多いですね。』 

鶴見 r ナルホド。それだと同人でやってる必要がありませんもんね。そういうメンバーっ 
てみんなゲームラボやウララは熟読してますから。他に気づいた点は何か？』 

木村『僕は今まで多くの マジ コンサークルをみてきましたが、個性のないサークルや 
代表者がいいかげんなサークルはすぐになくなってしまいますね。』 

鶴見 『 F 氏の S とか H 氏の F とかがそのサークルですかね？』 

木村『たのむからそ一いうケンカになるような質問はやめてよ。いやがらせがきちゃうじゃ 
ないですか』 

鶴見『自分も F P 3 2同好会や N eoGPC •ガーデン96など交流があるサークルの 
会報はいただきましたがそういった会報は今日はお持ちじゃないんですか？』 

木村『そ一いうと思ったので何冊かちゃんと持って来ましたよ一0 (ガサゴソ）読んでみて 
ください。』 

鶴見『えっ！こんなに出てるんですか！最近同人サークルも増えまくってますね一。』 

-しばらく他 サークルの マジコン同人誌を読む鶴見氏- 

某 Y の サークル 誌を読んで 

鶴見 r このサークル誌は他のサークル誌とちがい、自分のところにはないものを持って 



< S > 木村竜司 （23 歲） 

泣く子も黙る S F C 同人プログラマー。 

日本に存在するほとんどのマジコンサークル 
に所属。メインライターとして活躍している。 
RYU — J というペンネームでゲームラボの 
投稿ページでも常連と化している。 

現在 『 MARKS 』 という SFC アングラ 
グルーブを設立し、 SFC 同人ソフトを世に 
送り統ける0パソコンからファミコンまで 
何でもこなすマルチブレイヤー。 









. < S > 鶴見和昭 （20 歳) 

ご存じ POS I T I VE の会長様。 

コギャルキラーのブレイクダンサー•某ファ 
ミコンショッブの店長 • マジコンサークルの 
会長と3 つの 顔を もつ 男0若い のにスゴイ 奴。 
全世界の ゲームソフ トを コレクション しよう 
と歩き回る 鬼の ような ゲームコレクター。 

現在ソフトの在庫は個人の所有で3万個とか。 
しかし表の顔はダンサーで深夜の TV 番組 
や若者の雑誌で多々見かける0ダンスをやっ 
ていて彼を知らない人はいない。アングラだ。 


いますね。ただ、このサークルはなんか公開文通が中心で肝心のマジコン関係の 
記事があまりないので自己満足なノリがありませんか？』 

木村『ここは会員自体がすごく少ないですし、全員が匿名で会員自体の直接的な交流が 
ないからこれでいいんですよ。これはこれで僕は気に入ってるんですよ。』 

鶴見『う一んそういわれれば納得できるかな？会員全員が参加できるサークルって 
イイですよね。あっ木村さんの記事発見！スゴイ気合が入ってますね。 

よく見てみれば表紙のイラストや巻頭のマンガなんかも全て木村氏の記事じゃ 
ないですか！ 2 HD よりも気合が入ってますね 一。 本当はゥチよりも気に入ってる 
んじゃないんですか一？』 

木村『月刊誌なもんで最新情報が載せられるんですよ。2 HD だと出るのが遅くて 
時期モノのネタはくさっちゃいますからこっちに提供してるんですよ。』 

鶴見 r ドキッ！そ • そ一ですか。でも連載マンガは時期ものとは関係ナイじゃないですか。 

この『進め！〇〇丸』って当誌に転載はできないんですか？』 

木村『最近は描いていませんが、自分の一存じゃ決められないんであとで会長に聞いてみ 
ます。でも2 HD にはぼのぼのがあるじゃないですか。連載はしませんけど。』 

鶴見 f え！ぽのぽのって2 HD でしか読めないんですか！ありがたいですね！』 

木村『そ一ですよ。あれは事情が事情なんで2日で書き上げたんですよ。今後も似たよう 
なマンガを描いていきますよ。ヒマがあれば。』 

鶴見『それはスゴイですね！ぼのぼのも大好評で問い合わせが殺到なんですよ。』 

木村『ゥソつけ！！』 

鶴見『他のサークルの マジ コン誌はあまり個性がないですね0まぁ自分もエラそうなこと 
は言えませんが。』 

木村『情報のあるなしに関係なく代表のやる気にかかってると思いますよ。まぁこういっ 
た本を一冊仕上げるということは大変だとおもいますがね。』 

鶴見『そういえばゲームラボ4月号見ましたよ！木村さんもサークルを始めるみたい 
ですね。名前がおもしろいですよね『電脳マニア友の会』でしたっけ？』 

木村『いや一あ、あれにはいくつかミスがあるんですよ。まずこれはソフト販売のコーナ 
一に掲載してもらうハズだったんですけど、電話連絡だったんで話が食い違ったよ 
うですね。サークル名も違いますし。』 








☆(写真•右-) 

糸『2 HD 3号海賊版は最高 
のデキだ！』と絶賛する 
木村氏。 

今回より創刊のマジコン誌 
『POSITIVES 
2 HD 海賊版を越えること 
ができるのであろうか？ 
これからの鶴見氏 • 木村氏 
の活躍に期待しましょう！ 


鶴見『本当のサークル名はなんていう名前なんですか？』 

木村『掲載されるハズだったサークル名はアジア倶楽部だったんですが、これを機会に 
改名しようと思ってるんです。』 

鶴見『え！電脳マニア友の会にするんですか？』 

木村『しませんよ 一。 僕はダサ格好いいから割と気に入ってるんですけどこれはヤバイ 
という意見が多かったのでいいサークル名を募集してるんですよ。』 

鶴見『そ一なんですか。会報できたら送ってくださいね。』 

木村『いいですよ。一部3 0 0円でお譲りしますよ。』 

鶴見『エー！営利目的のサークルは嫌いだったんじゃないんですか一？』 

木村『鶴見さんだから3 0 0円なんですよ。他の方は10 0円でやってます。』 

鶴見『ひ•ひどい！ひどすぎる...。（涙）』 

木村『あ！そういえば2 HD の読者からの質問がきてるっていってますけど..何ですか？ J 
鶴見『2 HD 3号に載っている KUN さんの記事の中に木村氏はめったにふろに入らない 
という情報が載っていますが本当のところはどうなんですか？という質問が3通ほ 
どきてるんですよ。その辺の真相をちょっと聞きたいな一？なんて。』 

木村『なんじゃそりゃ。もっとちゃんとした質問かと思ったよ。（ちょっとご立腹。） 

おふろはちゃんと入っますよ一。先週入ったばっかりですからね一。』 

鶴見『 . 。本当ですか？』 

木村『冗談ですよ！冗談！』 

鶴見『 . 。びっくりした一。シャレに聞こえませんよ一。木村さ一ん。』 

第1回ゲストの林[飼氏より謎プレゼントだっ！！ 

☆ RYU — J 氏製作のオリジナル S F C 用 CG 集がたっくさん入った MO を 
1名様にプレゼント！！あて先はこちらっっ！！ 

#3 3 0 大宮市土呂町1 — 52— 16ニューセレサ102 
©鶴見和昭 『RYU — J 係 J まで！ 

ひ当選者は次号に発表しま一す！！次号もお楽しみに一！！ 





ゲーム業界裏話 Q © 

第二回ゲストクーロン黒沢 （SOURCE OF ASIA ) 


さて第1回も非常に大好評だった（そうなのか？）『ゲーム業界裏話』。今回もステキな 
ゲストをご紹介致しましょう。マジコン業界の影のボス•クーロン黒沢大先生です！！ 
マジコンをもっている人、ゲームラボ•ゲームウララの読者で黒沢大先生を知らない人は 
『モグリ』ですよ！今回はマジコン業界を全て知り尽くした上、対立関係にあるマジコン 
業者のどこの業者とも親しいという、ほ乳類と鳥類がケンカする有名なお話で例えると 
コウモリ的な存在の位置にいるこの2人が戦争中の全てのマジコン業者の歴史や隠された 
真実をここで暴露しちゃいます！！みんなティッシュの用意はいいか一？（なんで？） 

鶴見『黒沢先生こんちわっす。今回はマジコン業界の暴露ばなしをテーマにしますが 
ガンガンきれまくった話をしましょ一ねっ！！』 

黒沢『別にいいけど、ここまできてもめごとはおこしたくないから、名前は伏せてね。』 

鶴見『もちろんっすよ。自分も S 社が R 社にやっていた魔の3 0分2 0回無言電話攻撃は 
くらいたくないですからね。』 

黒沢『（笑）しょっぱなからとばすね一。つきあいましょう。今日はマジコン業者暴露大会 
だね！みんな紙に穴があぐまで見てくださいね一！』 

鶴見『さすが黒沢大先生！頼もしいですね一。一生ついていきますよ一！』 

黒沢『 . 気味悪いな。僕はホモじゃないからね。』 


今回のテ-マ ☆[ 日本のマジコン業者について』 (4 部作) 


( 第一幕•話題の絶えない T 貿易》 

鶴見『さて、はじめはいまでも話題が消えない夜逃げ業者 T 貿易からいきますか？』 

黒沢『丁貿易の歴史についてはウララ5号の私の対談をみてくれればわかるでしょ。』 

鶴見『そうですね。ではウララ廃刊についてから話ましょうか。』 

黑沢『あれっ？話題がズレてないか？そうそうウララは廃刊じゃなくて休刊なんだよね。 
当然6号は出ないよ。ウララも何の前触れも告知もなく休刊になるんだからね 一。 
期待していた人は残念でしたよね。』 

鶴見『さて話を元に戻しまして（—お前がズラしたんだろっ ！） では T 貿易の夜逃げと 
その後の T 貿易についてお話ししましょうか。』 

黒沢 『 T 貿易がにげたのは10月14日で自分がちょうどバンコクへ行ってたころでした 
ね友人から『逃げたよっ！』っていう電話があって。』 

鶴見『じゃあウララの対談は海外でおこなったのですか？』 

黒沢『いやいや、やったのは日本に帰ってきてすぐに。緊急会議ってやつだね。』 

鶴見『やっぱり T 貿易は老舖だけあってこの事件は重大でしたか。』 

黒沢『いままであれだけ夜逃げした業者や違法行為が目立つ業者を批判し続けてたのに 









自分がにげちゃうんですからね一。』 

鶴見『う一ん。でも自分は今まで S 社や B 社などいろいろボラれまくって来ましたけど 
T 貿易は他の業者とは違い逃げる前にそれなりに誠意を見せてましたよ。』 

黒沢『え？例えばどんなふうに？』 

鶴見『他の業者ってなんの前触れもなく消えるじゃないですか。あずけた金やマジコン 
を持ったまま。でも T はユーザーがバージョンアップするために SWC とお金 
を預けてた人の多分全員に、逃げた日にちょうど届くようにヤマトの着払いで 
SWC だけ送り返したり 、 SWC — DX の代金6万円を預けていた人にも何人か 
にはアクションリプレイとかを着払いで送ってましたし、実際に僕や当サークル 
の春山さんなんかにはきちんとテスト版に F F E から預かっていた SWC — DX 
をくれましたからね。』 

黒沢『う一ん。いいんだか悪いんだか。そういえば OH ! MAG I COM (以下オーマジ） 
の余り在庫もオーマジの編集部に着払いで届いたらしいね。売上金は持ち逃げされ 
たみたいだけど。ユーザーが送った DX のバージョンアップ料の1 8 K も FFE に 
ちゃんと送ったのかな一って思って聞いてみたら F F E にも3 0 0万くらい借金 
があって T 貿易金返せ一ってけんまくで。結局そこらへんのお金はみんな T 貿易の 
維持費と T 貿易の社長の生活費として消えて行ったんだろうね 。 J 
鶴見『その中でも一番かわいそうなのが日本で唯一の T 貿易の販売代理店の奈良にある 

ファミコン屋の F ですよ。あそこなんか DX を3 0台前金で予約してて1台5 0 K 
だから15 0万も先に T 貿易に振り込んでたんですよ。』 

黒沢『（苦笑）それはかわいそうでしたね一。それで F は代わりに何かきたのですか？』 

鶴見『それが、すごく悲惨なんですよ。なんと代わりにきたのは T 貿易が過去に調子に 
乗って発注しすぎて売れ残った r マスターファイター nj がきたんですよ一。 

しかも2 0 0 0個もですよ！ 2 0 0 0個全部マスターファイター n 。 本人が言うに 
は店に大きなダンボールがたくさんきたからやっときたか 一、 1年もまったかいが 
あったよ 一。 って思って大きな箱をあけたら箱の中は全部マスターファイター n ! 
まったくおれが付き合い続けた4年間は何だったんだ一丨って。かなり泣き入って 
ましたよ 一。 あれは本当にかわいそうだった。』 

黒沢『（大爆笑）それはスゴイ話だね一。それだけで1冊本がかけますよ一。 T 貿易の悲 
劇って。そういえばあそこで何年も働いてた社長の忠実なしもべの長髪くんは 
夜逃げする数日前にちゃんと正式に退社してたの知ってた？』 

鶴見『エー？そ一なんですか 一。 知りませんでしたよ0それでその彼は今なにやってるの 
ですか？』 

黒沢 『 A 橋の某所でバイトしているよ。でも今は職が見つからず、バイトを転々としてる 

みたいだけどね。彼も可哀想だよ。しばらく秋葉原には遊びに来れないだろうね。』 
鶴見『マジコンユーザーにねらわれてるみたいですからね一。あ、そういえば T 貿易の 
社長ってどこへ行ったんですかね一。母国の台湾にでも帰ったんですたかね一？』 

黒沢『（笑）彼は日本人だよ一。ま一確かに日本人らしくない怪しさがあったけどね。 

0氏は中国人日本生まれの台湾育ちなんだよね。だからあんなに流ちょうに中国語 
がしゃべれるんだよ。』 

鶴見『そ一なんですか一（笑）僕はてっきり台湾の人だとず一つと思ってましたよ』 

☆黒沢&鶴見の業界暴露話、まだまだ続くよ！！ ☆ 
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(第 2 幕•動く事務所を持っ業者 • B 社》 

鶴見『次に短期間で一番荒稼ぎしたと思われる謎の業者 B の話でもしましょうか。』 

黒沢『あぁ、 B ね。あそこはヤバいらしいね。でも自分は後からでてきた業者は全然かか 
わりないんだよね。 B の事は人から聞いた話しか知らないからね一。』 

鶴見 『 B はヤバイというか、何というか•••。多分知識はないと思うんですよ。』 

黒沢『だろうね。あそこって法外な値段でディスクコピーと CD - ROM 焼きばっかり 
やってて肝心のマジコンはあまり力を入れてなかったんでしょ。マジコン業者が 
マジコン知らないっていうのも何だかね一〇』 

鶴見『そうですね。自分はあの業者とはあそこが撤退する前までものすごく親しかったん 
ですよ。今は全然かかわりないんですけど、とにかくズルくて。かなりいいように 
っかわれちゃいましたよ。』 

黒沢『へ一、鶴見くん関わりあったんだ一。 B ってどんな会社だったの？』 

鶴見『会社もなにもないですよ0だってあそこって事務所ないんですよ。キャンピングカ 
一 （ワゴンのでかいやっ）が事務所で車の中にパソコンとドクターが積んであって 
その車の中で C D 焼いたりディスクコピったりしてるんですよ。広告に載ってる 
住所は私設私書箱だし電話は携帯電話なんですよね。販売は代引きが主なんでボっ 
たくることはないんですけど当然保証はない。 B は基本的にピー1人で経営してる 
んですけどもちろんそれは偽名なので本名はだれも分からないし、 B の客はだれ 
一人 ピーの 本当の連絡先は知らないので、客の住所などが悪用されたとしても絶対 
に足がっかないですよね。実際 C D で捕まってないのは B だけですからね一。』 

黒沢 『ひ一！ 考えてるな 一。 私設私書箱に しろ 携帯電話 にしろ 身分を明かさないで借り 
れる方法はいく ら でもあるからね 一。』 

鶴見『とにかくあそこは短期間で一番稼いだと思いますよ。 CD はかなり安かったっすか 
らね。よくピーは自分の店にも新作ソフトを買いに来てましたよ。常連なんだから 
安くしろ一って具合に。メジャーな新作は大体ウチで買ってましたね。それでウチ 
の店の駐車場に車を止めてそこでコピってるんですよ。だからいっも大体買った 
10分後くらいには売りにきてましたね。ウチは買ったその日に売りに来ればかな 
り高く買取るシステムがあるんで。だからプロテクトや特殊チップで落ちないとき 
は本当に不機嫌でしたね。そのピーも前は毎週新作を買いに来てたんですが、今で 
は全然店には来なくなりましたね。』 

黒沢『さっきからピーって言ってるけどイニシャルも出したらマズそうなの？』 

鶴見『マズくはないかもしれないんですけどピーって商売敵の店に毎日のようにイタ電 
かけてたんですよ。だから家に被害がくるのが怖いんですよね。過去にも自分が 
出してた同人誌に自分が書いたんじゃないんですけど B の記事(悪口）掲載したら 
店にピーから『もうウチの悪口は絶対に書くな』っていう電話があったんですよ。 
口調があまりに不気味だったんでちょっと気にしてみたんです。』 

黒沢『へ一0そんなことがあったの。本当に陰険な業者だね0そういえば B ってマジコン 
とかもとのスーファミの C D とかってどこから仕入れてたの？』 

鶴見『マジコンはコン〇プトとフィ〇ルド企画から仕入れて、そのまま客に転売してたよ 
うですね。 CD は S 研とストレートから1セット仕入れて自分焼いてたようです。 
だからピーは香港とかにも全然行ったことないし、そういう知識もラボやウララを 
よんで身につけただけだからあまりくわしくなかったですよ。資料も何か変だし。』 
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黒沢『うわーインチキ臭ーオヤジだね一。それじゃ一なんかつまんないね。でも、家が車っ 
てところがある意味面白いよね。まぁ CD — ROM ライターとデカイ車さえ買う金 
があればどんなに素人でも金を稼げるって訳か。』 

鶴見『まあどう見ても違法ですけどね。あまりに悪質すぎて捕まったときが大変ですよ。』 


{第3幕•マジコン業界から完全撤退？サイクロンの最期》 

鶴見『次に今一番問い合わせが殺到しているサイクロンの C なんですけれども、 C の社長 
と黒沢さんはパートナーの R ができたころからの付き合いなんですよね？』 

黒沢『う一ん、そうだね一。 C の E 社長とはもう4年の付き合いになるね一。』 

鶴見 『 C に電話がつながらない！という情報がゥチにも相当きてるんですが C は T 貿易 
みたいに夜逃げ一なんてことはないですかね一？』 

黒沢『う一ん C の E とはかなり仲がいいからあまりこういう事はいいたくないんだけど 
サイクロン買った人は可哀想だね。でもあそこはボったり逃げたりしないので 
そういう心配はいらないと思うよ。ただサイクロンの将来性がゼロに近いからね。 
彼は3 0分で考えをコロッと変えちゃう人だからその日まで何とも言えないけど 
サイクロンは6月で生産中止してバックオーダー（注文分）を全て発送済またら 
C はもうマジコン業界から完全撤退するみたい。』 

鶴見『それだと、やはりサイクロン用のモデムや CD — ROM は出ない訳ですね。』 

黒沢『あ、でもサイクロン発売当初は本当に出す予定だったみたい。ただ先程話した 
とおり、 C の社長が3 0分で考えをコロッと変えちゃう人なんでね一。』 

鶴見『でも、 C の E さんってマジコンが本業じゃないんですか？』 

黒沢『違うよ一。あの会社はほとんど E の遊びの為にできたようなもので彼は今、本職 
のインターネットの方でうまくいってるよ。マジコンに関しては実際赤字ってい 
うわけじゃないけどあの値段で出すのはかなり苦しいみたいだからね。』 

鶴見『そうなんですか一。では R のころに出してたファミリーパートナー（以下 F P 3 2) 
も随分もうかってそうでしたが実際はかなり苦しかった訳ですね。』 

黒沢 『FP 3 2に関しては本当によく売れましたから何とも言えませんね 一。 E って 

値引きの王様だからね。 E は帰国子女なんで英語が超うまくて、他みたいに片言の 
英語だと業者に足元みられると思うけど、 E は香港人より流眺な英語使えるんで 
たぶん日本では一番安値で仕入れていただろうね。ただ、実際今でも普通にゲーム 
遊ぶ分には F P が一番使い易いと思うよ。日本だけで5万人といわれる マジ コン 
ユーザーの 3割は F P ユーザー だからね 一。 あれは本当に良い マシン だった』 

鶴見 『F P は他機種と違い寿命が長く、今でも買い替えずに使っている人がけっこう多い 
ですよね。 FP 買った人は本当に得しましたよね。 T 貿易はかなり FP や事を批判 
してましたが『サボートを万全にしたらあんなにマジコンは安くならん』って！』 
黒沢『実際サボートが万全じゃなかったのは T 貿易のほうだったじゃない。あれだけ 

エラそうな事言っておいて夜逃げしちゃったし。実際は別に本職を持っておいて 
マジ コンで もうけようと考えてない業者の方が強いんだよね。どこもマジ コンで 
食って行こうって考えるからあんなに利益を取っちゃうんでしょ 。 F P が入って 
くる前まではどのマジ コン も香港で買えば2万円で買えるのになぜか日本では7万 
もしてたからね。 E はそんな日本のマジ コン 業界を荒らしたかっただけなんじゃな 
いのかな？実際 F P 3 2が出て来てからマジ コン 業界が活気づいたわけだし。 
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日本でのマジコン普及とマジコンの価格破壊はほとんどが E のおかげなんじゃない 
かな？ F P 3 2が出て来なかったらマジコンの売価はあのままだったと思うよ。』 

鶴見『そうですね。 E さんの会社はどのマジコン業者からも『チラシが大げさだし粗悪品 
ばかり入れて安く仕入れてるからやり方が汚い！』ってたたかれていましたが、 
実際はマジコンなんてメーカーとのイタチゴッコな訳だから5年もつ奇麗な基盤 
なんて必要ないんですよね。安くてそこそこ使えれば客は満足する訳ですからね』 

黒沢『実際、つぶれたのはのは E の会社じゃなくて E をたたいていた会社のほうだった 
けどね。 E はそれだけ商売がうまかったんだろうね。』 

鶴見『それにしてもサイクロンの方は大失敗でしたね。せっかく F P 32で信頼を集めた 
のにそれを信用して F P からサイクロンに 移ったマジコ ン ユーザーは みんな泣いて 
ますよ 一。 今ではサイクロンは覇王（ブロファイタ-)より評判悪いですからね一。』 

黒沢『う一ん。これに関してはどうしようもないね。 C がゲームラボの広告から消えたの 
はもう知ってるとおもうけど、 C はマジで店閉めなのでサイクロンは将来性なし。 

もうサイクロンユーザーは今のうちに友達をまるめこんで売っちゃうしかないよ。 
その金で F で DX 2を買っちゃうとかね。それが原因で友達と険悪になっちゃった 
らヤバイかな？でも DX 2 はイイよ一。出してる親会社が信頼あるからね。』 

(第4幕•今後の日本のマジコン業界はどうなる？》 

鶴見『では最後に黑沢大先生に今後のマジコン業界を占ってもらいましょう！黑沢さん！ 

ズバリ今後の日本のマジコン業界はどうなりますか？』 

黒沢『う一ん。もう終わりでしょう。』 

鶴見『ガーン！やっぱりそうなりますか一〇』 

黒沢『だって最近ウサンクサイでしょ。なんかコン〇ブトも夕〇ゲンも S 研もなくなっ 

ちゃうし小さい業者はみんなやめちゃうし。ファミコンのディスグシステムみたい 
になるんじゃないんですかね一。今後マジコンのシヱアは確実に縮むでしょう。 

今更スーファミでコピる程遊びたいゲームなんかあるか？今の子は3万持ってても 
マジコンなんか買わないで PS や SS を買うでしょ。』 

鶴見『最近のスーファミソフトは強引に SA — 1チップを使ってマジコンで落ちないよう 
にしてますからね。クソゲーばっかりおとしてもしょうがないですものね。』 

黒沢『まぁでも唯ー ゲーム テックは生き残ると思うよ。 ゲームスアークが もうかってる 
からね。あそこも本当に商売うまいよね一。昔はヒドかったけど。』 

鶴見『2〜3年前までは3 K の仕入れの X — T を18 K で売ってたり2 0 K 仕入れの 
UFO を 65 K で売ってたりしてましたもんね一。』 

黒沢『いや 一、 でも終わり良ければ全て良しでしょ 一。 今は安いんだから良いんじゃない 
のかな。』 

鶴見『あれれ、なんか最近黒沢さん、丸くなりましたね一。毒舌で有名なクーロン黒沢 
大先生はどこへ行ったんですか一？』 

黒沢『いや 一、 だってこれ本になるんでしょ？オフレコにしてくれるんならもっともっと 
過激に話せるんですけどね一』 

鶴見『なるほど。僕も社会的な知識をもっと身につけてもっと柔軟な脳みそにならなくちゃ 
ダメですね。今日は本当に勉強になりました。ありがとうございました』 

黑沢『いえいえこちらこそ。私なんかで良ければまたいつでも協力しますよ。』 
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鶴見『本当ですか！ありがとうございます！』 

と、言う具合に濃すぎる鶴見氏と黒沢氏の対談は幕を閉じた。きっとこの対談はマジコン 
業界では永遠に語り継がれる 。わけないか。 

第2回ゲストのトロン黒沢氏より豪華な読者プレゼントっ！ 

クーロン黒沢氏ブロデュースの音楽 CD 


ピヨピヨオ ムツ博士&スカト P 公務員1名様 

あまりにアブナすぎる C D な為発禁になった幻の音楽 C D だ！（といっても音楽ではない 
が...。）多分この CD はだれも見たことも聞いたこともないだろう。自分も初めて見たの 
だから0さらにこの CD はクーロン黒沢氏の直筆サイン入りだっ！！これはもう応募 
するしかないよな一！ ！あて先はこちらまで！ 

#330大宮市土呂町 1—52-16—102 


©鶴見和昭 r クーロン CD 係 j まで！次回もスゲーせ！！ 
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發鶴見和昭の 

ゲーム業#裏話 

第三回ゲスト千葉麗子（スペシ t ルゲスト！！） 


今回の対談コーナー最後のゲストはマジコン同人界初のビッグゲストです！多分もう 
こんなビッグな人はこの本では呼べないでしょう！ゲーム業界のプリンセス『千葉麗子』 
さんの登場だ一！鶴見氏も天下のチバレイ様とちゃんと話をするのは初めてなんで超キン 
チョーしているとのことだ！こんなんじゃ私もキンチョーしてしまうよ。ドキドキ0 
ではさっそくマルチメディアのプリンセス千葉麗子さんに登場してもらいましょ 一！ 

鶴見『こんにちは。はじめまして』 

千葉『はじめましてって。前に一度お会いしたでしょう！もう！』 

鶴見『そうでしたね、スイマセン0実はポク、コンシューマ機全般（オイオイ違うだろ！） 

のサークルやってましてその本にチバレイ対談コーナーを掲載したくて来たのです 
がいろいろお話し聞かせてもらいませんか。』 

千葉『鶴見くんってそんなこともやってたの一。ファミコン屋の店長とオールナイトフジ 
でダンサーやってたのは知ってたケド〇ちょっとその本見せてくれる？ A V 系や 
ハッキング系の本だと困るからさ 一0どんな本なの？』 

鶴見『えっ！ハ • ハイど一ぞ（ヤ • ヤバイ！ ） あとで見てくださいね全部あげますから。』 
干葉『へ一こういう本つくってるんだ一。エ？鶴見くんって会長なんですか一？』 

鶴見『え一、まぁ一応ですけど。名前だけの会長で実力はそんなないですよ。』 

千葉『鶴見くんはマメなのね一0今時の若い子ってチャラチャラしてて中身の無いやつ 
ばっかりでなんかつまんないけどさ。鶴見くんはスゴイと思うよ』 

鶴見『若い子って千葉さんもまだ2 0歳じゃないんですか一。僕とタメですよね一。』 

千葉『本当はもう2 2歳になるから鶴見くんより年上よ。 

だから千葉ねえさんって呼びなさいね！芸能人って 
みんな歳をゴマかすもんなのよ。』 

(そ一いえば鶴見氏も TV とかに出るとき18歳で出てるな） 

鶴見『少し古い話かもしれませんが、脱•芸能界宣言しま 
したよね。それなのにどうして携帯電話の CM とか 
ファミ通とか TV や雑誌に出てるんですか？』 

千葉『本当に芸能活動はやめてるんですよ。ただ、某携帯 
電話の CM に関してはアイドル時代に2年契約で契 
約しちゃったんでいまでも TV に出ているってわけ 
なんです。今でもドラマとかけっこういろんな番組 
の話はくるんですけど、みんな断ってます。その代 
わりパソコンやファミコンの TV や雑誌の話はこっ 
ちから取って行ってるくらいです。わたしがマスコミ 
に出ることで一般に普及していくことが理想なんで。 

それくらいマルチメディアが大好きなんですよ。』 
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鶴見『！ ！それはスゴイ！ ！とても22歳のギャルとは思えない発想ですね！ ！まさに 
ゲーム業界のブリンセスですねっ！！！』 

干葉『そんな大げさなもんじゃないですよ。趣味がそのまま仕事になってるだけだから。 

鶴見くんのファミコン屋っていう職業もそんな感じでしょ？』 

鶴見『そうですね。ファミコン屋ちっちゃいころからの夢でしたね。ブロのダンサーに 
なりたいとか、千葉さんのように芸能界に出てみたいって夢があったんですけど 
やっぱりファミコンが大好きだから僕はこっちを取りましたね。まぁ僕には千葉 
さんみたいに芸能界で生きてく器じゃなかったですからね一。ムリでしたよ。』 

千葉『またまた一0そんなこといっちゃって！でも芸能界なんてそんないいところじゃな 
いよ。どっちかといえば芸能事務所の方がオイシイんじゃないの？』 

鶴見『え一、話は変わりますが、現在は千葉さんはどんなことをしてるんですか？』 

千葉『鶴見くんは話が急にとぶのね一（戸惑うチバレイ。）最近は自分で 『CHERRY 

B A B E 』 っていう会社を設立しまして今はそれに力を入れてます。ここ（対談場所） 
って私の会社なんですよ一。』 

鶴見『へ一。それはスゴイ！若社長ですね一。さすがは女王様。仕事内容は主にどんな 
ことをやっているんですか？』 

千葉『今の会社のメンバーは男2人女6人計8人の小さな会社ですが、 パソコン ソフトや 
PS ソフトの企画•開発を中心に活動してます。他にも月刊 WINDOWS •じゅ 
げむ他ゲーム雑誌やパソコン雑誌のライターとかもやってます。ゲームや パソコン 
関係ならけっこう何でもやっちゃってます。最近 WAR P の飯野さんにお会いした 
のですが、あの人も考え方とかがすごい磨かれていて尊敬しちゃいました。』 

鶴見 『 WARP も最近スゴク伸びてますよね0 D の食卓やフロボンくんとかなかなか良作 
をだしてますね。あそこも社員が5人くらいしかいないんですよね。もしかして W 
ARP を目指しているとか？』 

千葉『いえ、そういう訳じゃないんですけどいいな一って思いました。』 

鶴見『そういえば先日イマジニアから『千葉麗子の恋文』というソフトを出しましたよね。 

あれに入っているチバレイフォントって本当に全部自分で書いたんですか？』 

千葉『そ一ですよ。あれは大変だった。原稿用紙10 0枚以上書きましたよ。 

第一水準文字4 0 9 6文字と第二水準文字半分くらいはあのソフトはクリアしてる 
でしょ？仕事中もあの原稿はずっと持ち歩いて書いてました』 

鶴見『スゴイですね。』 

干葉『スゴイでしょ一0みんな買ってね一。』 

鶴見『そういえば千葉さんはパソコン歴ってどれくらいなんですか？』 

千葉『う一んと本気ではじめてからまだ2年くらいですよ。それまでは全然パソコン 

なんて興味な かったんで すよ。 ゲームばっ かやってて。ある日 パソコンのメーカー 
さんに進められて始めたらハマっちゃって。』 

鶴見『う一ん。けっこうありがちですよね。自分もそんな感じですよ。ところで 
家庭用ゲームはどれくらいもってるんですか？』 

千葉『日本で手に入る家庭用ゲームは全機種もってると思います0珍しいところでは 
リンクス n と ヨーロッパの マスターシステム2(マスタ—最終 V e r ) かな？ 

ず一っと前にメッセサンオー n で買いました。ソフトもかなり持ってます。』 

鶴見『それはスゴイですね。その中で印象に残っているゲームは何ですか？』 
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☆(— 写真•左） 

※ナ•ナント！鶴見氏とゲーム業界の 
女王様のツーショットだぁっ！！ 

鶴見く一ん0チバレイファンは 
ヤバイ奴ばっかりだからさされない 
ように気をつけや 一！！ 

(b y • 悪友スズキ） 


千葉『私って小学校のころから男の子にまじってファミコンばっかりやってたんですよ。 

だから相当マニアックですけどいい？ひかないでくださいよ。』 

鶴見『全然 0 K ですよ0ファミコンマニア度じゃ負けないっスよ〇』 

千葉『うんとね。メジャーなところではゼルダとかメトロイドとかは友達の間では 
一番にクリアした。ドラクエシリーズも全て解いたね。』 

鶴見『なんだ全然フツーじゃないですか？甘いっすよ』 

千葉『マニアックなところではアイレムの魔鐘とかハイスコアのゾンビハンターとかも 

解いたよ0あと J J とかスペランカーもクリアした0ボコスカウォーズは難しかす 
ぎてクリアできなかったわね。』 

鶴見『う！マニアックっすね一。フツーだったら絶対にひきますよ一。』 

千葉『他にもナイトロアーとかバルトロンとかマドゥーラの翼とかカリーンの剣やバイオ 
戦士 DAN とかも解いたわね。』 

鶴見『すいませんでした。十分マニアです。ありがとうございます。』 

千葉『もう0せっかくここから盛り上がるのに一〇』 

鶴見『ところで千葉さんって彼氏はいるんですか？』 

千葉『それがマジでいないんですよ 一。 仲のいいお友達はたくさんいるんですけどね一。 
告白もあんまりされないし。』 

鶴見『そりゃそうですよ。なんか彼氏いりません！ NOT 彼氏って感じのオーラがながれ 
てますもん。』 

千葉『そ一かな一。自分じゃぜんぜんそんな気はないんですけどね。』 

鶴見『彼氏にするにはどんな人が理想ですか？』 

千葉『理想の彼氏としては、まず絶対にパソコンとゲームがくわしい人じゃなきゃダメ 

ですね。私はゲームやパソコンの話しかしないから共通の話題がなくっちゃダメで 
すね。そうでないと一緒にいててつまんないから。あと自分がコドモすぎるから 
精神的にすごく余裕があって大人の人じゃないとダメですね。顔は気にしない。 

逆にカッコ良すぎる人はダメですねウワキしちゃいそうだから。追いかけるのすき 
じゃないんですよ。ブライべ一卜くらい楽をしたいですからね。』 

鶴見『そ 一ですか。 今度ウ チのサークルの メ ンバーが 集まるときには是非来てくださいよ 0 
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かなりキレてる ゲーマー やブロ グラマー 多いですよ。』 

千葉『え一でも ハッカー とか クラッカー ばっかりじゃないんですか一？ マニアはマニア 
でも違法 系マニアは ダメよ。だって危険そうじゃないですか』 

鶴 見 『それはヒドイですよ。 マジコンユーザーはコビーマニア ばかり じゃ ないですよ 違法 
を嫌う純粋なブロ グラマー もいるんですから 一 。 J 
干葉『そ一なんですか一。時間が会えば一度会ってみてもいいですね。』 

鶴見『さあ！それではこれから今回の テーマに ついて話し合いますか！』 

千葉『丨！これからですか？じゃ一今までの全部まえふり？？』 

鶴見『そ一です。サークル創設以来のビッグゲストだからひっぱらなきゃダメでしょ一。 
読者もみんな楽しんでますよ一（笑〉』 


今回のテ-マ ☆ f か y コイイオタク•か y コワルイオタク J 


鶴見『今回のテーマはこれなんですが、千葉さんは自分のことをオタクだと思いますか ？ j 
千葉『はじめは思ってなかったしスゴク抵抗あったんだけど、今はもう認めてますね、今 
はオタクについての世間の見方もかわりましたしね。』 

鶴見『たとえばどんなふうに ？ j 

千葉『昔は宅八郎みたいな人がオタクっていわれてたんですごくキタナイイメージあった 
んですけど今は変わりましたよね。特にマルチメディア業界は。 WI NDOWS 
95の登場やパソコンの驚異的な普及があったのもあり世間にオタクを認められる 
ようになりましたよね。逆にオタクが尊敬されちゃう。物知りだな一ってね。』 

鶴見『コムロテツヤや M C A T もバリバリのパソコンオタクだしスチャダラパーも根っか 
らのゲームオタクですからね 。 J 

千葉『ただ、認められるのはアウトドアなオタクだけよ。やっぱり外へ出ていっぱい交流 
を深めたりするとオタクでもいい女ができちゃったりする。』 

鶴見 r 家でパソコン通信やファミコンばっかやってて外にでないで、家のパソコンで 

エロ C G ばっかり見てオナニーしているヤツは認められないということですか？ J 
千葉『そこまでは言ってないでしょ！（苦笑）でもそういう感じよ。自分もオタクという 

ことを誇りにもって幅広く活動いる明るいオタクは世間も認められるっていうコト 
よ。私がでるイベントで私目当てでくるファンの人だって徹夜してまで並ぶアブな 
い人からイベント開催直前にくる妙にフレンドリーな人までさまざまですけどけっ 
こうナイスガイもいるよ。』 

鶴見『へ一。それは勉強になりますね。みなさんも世間に認められるナイスなオタクにな 
りましょうねっ！！ J 

千葉『何か、かなり強引に締めましたね。これで対談はおしまいなの一？』 

鶴見『ありがとうございました。本ができたらちゃんと送ります よ。 もちろん対談してい 
ただいたのお礼は必ずします。かなりスゴイブツを送ります よ。』 

千葉（■そ一いうのはいらないから私のイベントのアシスタントをノーギャラで手伝ってよ。 

お互いにお金がかかんなくていいじゃない 。 J 
鶴見『え？な • 何をやればいいんですか？』 

千葉『4月にある私のソフト r 恋文 j のイベントのアシスタントと a 休みにある snk の 
ゲーム大会のイベントのシ ョー タイムで踊ってほしいんだけど J 
鶴見 r え？ダックキングをやれっていうんですか？』 

千葉『ん一、惜しい！あのねガロウ3とリアルバウトに出てるボブウィルソンなんだけど 
今日話してみて鶴見くんがビッタリだなって思ったの。あのキャラクターつて 
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カポ エラと かいいながらブレイクダンスす るじ ゃない。だから ゲーマーで ブレイク 
ダンスで きる人探して たのよ。夏のイベン トにも コスプレコンテス トが あって 私は 
SNK さんとは別に独自で コスプレ チーム作ろうと思ってさがして たのよ。 

鶴見くんよろしくね一。』 

鶴見『エー！そんな一。』 

☆はたして鶴見氏は『ボブ•ウィルソン』になれるのかつ！ ！次号へつづくつ！！ 


第3回ゲストのチバレイより豪華な読者プレゼントつ! 

WINDOWS 3. 1&9 5対応 

千葉麗子『恋文』1名様 

ナ•ナント！このソフトはチバレイの直筆サイン入りなのだつ！！ 

これはもう応募するつきゃないねつ！！あて先は『チバレイくれ！係』まで！！ 









羅麄纏 

繼濬讀韻 ® 釀 § 

解説&モデル • 鶴見和昭/写真 • 木村竜司 


チパレイとの対談て•急令よ決まつたコスプレ企画！結局芩の後 S NKO イベントは大阪て•やる 
との事で企画変更！東京でやるコスブレイペントに出ることになつた。7月に浅箪 TY 7 マップ 
ヴループが企画するコスブレイペント「コスマッブ』に出ることになつた芩ラだ。もちろんゲスト 
はチパレイが出演。岑のイベントには鶴見氏ラつてつけ〇 1 ■コスプレダンスコン子スト」があるの 
だ。棄人にまじつてブ D 0 ダンサーが出ていいのかな一？え一いついでにそれも優腠しちやえ！ 
今回はボブウイル Y ンが使ラ技を紹介。鶴見氏がどれだけマネで令るか楽しみですね一* (鈴） 
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頭を中心(こ逆立ちしたまま足を回転させる。回 
転中はレバーで前後に移動することがでぎる。 
早めに出した®5がいいが、対空技としてけつ 
こラ使える。攻擊後に後方へ逃げると吿に使つ 
たり、前方に移動しながら相手の体力を削るの 
にも使える。弱と強では回転する時間が違う0 







Positive KventNews 3 th Positive Shopping Tour in AKIHABARA 

「第 3 回秋葉原ショッピング•ツア -」 体験レポ-卜 

B y : RYU-J 


去る3月23日、 rc 1 u b 2 HD Vol .3 海賊版」の告知どおり、 

「第3回秋萊原ショッビング • ツアー」が行われました。 

3月後半と言ってもまだまだ寒い！約束では「13時に JR 秋葉原の伝言板前に集合」と 
の事だったが、誰か来ているのか？秋葉原駅をざっと E 渡すが知っている顔が無いぞ〜〇 
騙されたのか？と思っていたら鶴見氏がサワヤカに登場！ 「いや〜探しちゃいましたよ」 
ときたもんだ、本当かよ？あっ、そう言えば鶴見氏踊るんじゃないの？踊れ！踊れ！え？ 
踊らない•の？だって会報に書いてあったじゃん「踊る」って。詐欺だ〜！広告と違うぞ！ 
ジャロだ、ジャロに電話だ〜！ ••••まあそんなこんなで、多少の時間差はあったモノのな 
んとか8人が集合。「8人だよ、全貝集合！！」ナンチャッテ〜！（ハズカシィ〜） 

皆さん忙しい中お集まり頂きありがとうございました。 


鶴 S 和昭 • 
戈 R Y U - J 
矜山口賢治 • 
が糸井川邦明 
成佐藤聡敦 • 
ぬ安藤滋啓 • 
❹こむこむ • 

秘 KUN • • 


今回参加したメンバー（敬称略） 

ご存じ 「 POSITIVE 」 のリーダー0衷モノには目がない0 
ゲームコレクターと ダンサーを両立している変わり者。 

情報配布サークル 「 MARKS 」 の CG ブロ グラマー 0 敁近は SFC 
用 CG 集作りにハマっている。最近疲れ気味らしい。 

ゲーマー でもあり同人 マニアで もあり某有名漫 W 家のアシスタントで 
も ある マルチ メディア人問。とにかく忙しいようだ。 

「改造ますたぁ」で、お馴染みのゲームラボ投稿ライター。木職（ブ 
ログラマー）が忙しく、最近ゲームの改造をしていないらしい。 

レ ト ロコンシューマ • コレクター。特にマスター システム （ SEGA ) 
の情報には強い。古き良きゲームをこよなく愛す人物。 

C 1 u b 2 HD 最年少メンバー。14歳と若いが、とにかく落ち者い 
ている。今後の成長が楽しみな人物である。 

P 0 S I T I V E 存望 （？） の女性ライター0環境のせいもあって災 
モノに詳しい。謎の部分が多い不思議な存在。 

突如現れた、ど素人ライター。こちらも琛境のせいもあって衷モノ好 
きだが、最近正規版と裏モノの区別が付かないらしい。 


☆木日の欠席者 ☆ 

Q メディック原田元喜 • 高熱の為欠席0 STOMMY 鈴木他 • 伝违不足の為合流できず。 


良く考えたら新顔は、安藤お、こむこむ、 KUN の3人0あとは前回集まった人ばかりだっ 
たりして。しかし、改めて見ると皆さんかなりの個性派ですね。これで、なぜかまとまり 
があるんだから、まったく不思議だ。 
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では、電脳街「秋葉原」へ、レッツラゴ〜！！ 

まずはコレクターの登竜門的存在の rz E 丁（ゼット）」に乗り込む。ここは、 SFC は 
もちろんの事 、 F C や MD 、 マスターシステム、カセットビジョン等、様々なコンシュー 
マ用ソフトが販売されている。秋葉原唯一のプレミアソフト取り扱い店。超プレミアソフ 
卜や超レアな名作ソフトもここならなんとか入手できるかもよ。販売価格が少し高めな気 
もするけど、買取価格も高いからまあ許せるかな？今回は相場を調べた程度でしたけどね, 
もと子ちゃんのワンダーキッチン （ SFC /味の素）箱+説明書付 8 9 8 0円 
パチンコの鉄人7番勝負 （ SFC / ダイコク電機)箱+説明書付 8 9 8 0円 

19 4 l ( PC - SG / NEC )箱 + 説明書付 7 9 8 0円 
ときめきメモリアル （ PC - SCD / コナミ）箱+説明書付 12 8 0 0円 

アテナ （ FC / SNK ) 箱+説明書+カセットテープ付 12 8 0 0円 

メタルスレイダーグ ローリー （ FC / HAL ) 箱説付 19 8 0 0円 

ハイパーオリンピック殿様版+ハイパーショット （ FC / コナミ）裸 4980円 
北斗の拳 （ MK 瓜/セガ）箱+説明書付 6 0 0 0円 


I 次は、皆さんも大好きな （？） X i n 1 
を入手できるスポット「露店」です0 
秋葉原広しと言えど白昼堂々と X i n 1 
を購入できるショップはここをおいて他 
には無いでしょう 。X i n 1のような 
法律的に問題のあるソフトは、現在入手 
困難ですからここの露店はかなり貴重な 
存在ですね。また、交渉により値引きが 
可能な所や動作チ x ックをしてくれる点 
もオススメ！絶対オススメだったら！ 

5 2タイトル入り良質ソフト！オススメ！ 

4 3タイトル入り良質ソフト！オススメ！ 

3 2タイトル。比較的新しめのソフトも有。 
スーパードンキーコング •ライオン キング 他東南アジアの香 わレ クタ- •マニア 向け 


FC 版6 4 ini 4 9 8 0円 

GB 版5 7 i n 1 6 9 8 0円 

GB 版101 i n 1 6 9 8 0円 

FC 版 4 ini 3 5 0 0円 

FC 版 Xi n 1 ソフト 4 0 0 0円 

GB 版 X i n 1 ソフト 3 0 0 0円 


他、あやしいブツが多数あり 


ここの露店では当然のように鶴見氏が顔なじみ、その他にも佐藤氏•山口氏 • 安藤氏も知 
られていた。店員のニーチャンいわく「なんだオマエら？皆、 | 

同じ穴のナントカかよ！」結局ここでは、鶴見氏と糸井川氏の _ 

2名がソフトを購入。 1 

FC 版37 ini 4 9 8 0円—3 0 0 0円： 21タイトル人り良質。_ 

DO S / V 用謎の海賊版 CD 2枚計7 0 0 0円（臃彳 I き#の齦）_ 

ここで、露店の常連客である「鶴見氏」から露店攻略の _ 







ワンポイントアドバイス！ 

鶴見氏：「店頭にある商品だけが商品だと 

思わないように！とにかく自分が 
探している商品があったら思い切 
って店員に聞いてみよう！」 

さすが、人生の半分をウラ物に捧げている （？） 
だけあって、的確なアドバイスでした。 


次に目指すは「トキワ無線」だ！以前はマニア 
ックなゲーム ウォ ッチ等を販売していましたが 
現在はなくなり普通のショップぼくなってしま 
いましが相変わらず相場を無視した販売価格は 
健在でした0多分純正ゲームソフトは ココが 一番安いだろうね。ど一してあんなに安いん 
だろ？あと、ココに関しては絶対に値引きはしてくれません。店員いわく「ウチは価格に 
は絶対自信ありますから何本買おうと値引きしません！ウチのもうけは消費税ぐらいです 
から。」だそうだ。ま一確かに特価品は量販店以上に安いからね。 

ゼルダの伝説1 ( FC / 任天堂） 100円 

餓狼伝説スペシャル （PCE — SCD /ハドソン） 10円 

ドルアーガの塔 （ PCE — Hu / ナムコ） 100円 

天外魔境 ZERO ( SFC / ハドソン） 1480円 

他新品問屋流れソフト 10 0円〜2割引 

そうそう、今回撮った写真は、僕 （ RYU — J ) が責任を持って SFC — CG 集にしま〜 
す。多分 「 FD 代+送料のみ」だと思いますので、欲しい方は編集部まで連絡下さいね。 

さて、そろそろ電脳ツアーらしくなってきました。お次は「秋月電子通商」です。ここは 
秋葉原の中でもかなり品揃えが良い「ジャンクショップ」で、どこかで見た事があるパー 
ツから一般人には理解不能なマニアよだれモノのパーツがゴロゴロしています。以前この 
ショップの近所にある「某有名マジコンショップ」がつぶれた時にも、そこのショップ関 
係のパーツがこの店に流れたとか•••％あとコンピュータウイルスとワクチンばかり集め 
たかなり問題な C D が売っているという噂がありましたが、今回は見当たりませんでした。 
この店はハード以外にも 、 DOS •Wi n •Ma c の CD を安く売っているのも特徴です。 
パソ通やインターネットでしか入手できないモノもここで入手できる場合が結構あります。 
アメリカハッカー軍団が版権ギリギリで作ったかなりムチャしてるゲームソフトがたくさ 
ん詰まった CD から各種エミュレータ入り CD - ROM までありました。中でも「フリー 
ウェアのゲームが10 0 0本以上入った CD 」 が人気が高いらしいですよ••••と、言って 
いるソバから鶴見氏が購入していました。とりあえず僕も「版権フリーの素材 CG 集」を 
ゲットしておきました。その他にも「ツール集」「フォント」 「 AVI 集」がオススメで 
すね。ただし、テキスト等が全部英語ですので、購入の際には十分注意して下さいね。 
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3. 3 インチ液晶モニター （ RGB ) 2 0 0 0円 
A V ステレオケーブル （2 m ) 3 0 0円 

DC 9 V 2 5 0 mA アダプター（センターマイナス） 
ULTRA MAC GAMES 1001 ini 
DOS/V CYBER MAN I A VOL . 5 
Win/Mac 用版権 フリー CG 集 
その他 DOS/V •MAC • WIN 用 CD-ROM 


3 5 0円 
2 0 0 0円 
4 0 0 0円 

2 0 0 0円 

3 0 0 円〜多数あり 


次は「マックスロード」に足を向けましょう！ここは、主に中古パソコンソフトを販売 
しています。最近は 「PC 9 8用同人ソフト」に力を入れているようです。エロは売れま 
すからね〜。ここは秋葉原唯一中古マジコン等アジア製品の買取 • 販売や中古プレステの 
買取 • 販売をやっています。まれに超お買い得な商品があったりしますので、要チヱック 
ですね。今回は 「 UFO 用 X — T 」 を発見しましたが、誰も買いませんでした " h 。 

中古 UFO 用 X — TEAMINATOR 4980円：並行輸入品、希少品 
中古ファミリーパートナー32 21800円 

中古アクションリプレイ MK 2 4800円 

中古ブレイステーションソフト 480円〜 

中古スーパーマリオ RPG (純正品） 4 9 8 0円 
9 8用同人 CG 集 （1 8禁〉10 0 0円〜 

とうとう来ました「ゲームスアーク」です。ここは、 

有名なマジコン • アジア製品販売ショップなのでご存 
じの方も多いと思います。実際にゲームラボ、ウララ 
はおろかファミ通にも広告が掲載されています。店の 
雰囲気も明るく、ディスプレイも上手で、店員は親切 
という理想的なショップですね。プライス的には少し 
高めな気がしますが、最近はマジコン自体が希少で高価になったので、それ程気にならな 
くなってきました。また、常時マジコンの展示がされているので、購入前に操作できると 
ころも初心者には嬉しいですね。バッ活やゲームラボ、ゲームウララのバックナンバーも 
あり、初心者からマニアまで幅広く楽しめるショップだと思いますよ。今は亡き某マジコ 
ンショップとは対象的な店です0あまりにもサワヤカ過ぎて裏モノショップと言う気がし 
ません。やはり、これからのオタクは明るくなければならないですね。「ゲームテック」 
の系列なので UF 0関係の商品が目立ちますが、ばらめ ROM や P S 用 X — T を制作する 
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等、非常に高い技術を持っているように思います。 


ここでは、鶴見氏•他数名が何やら購入していました。 

R YU 「ところで、鶴見さん”みに•テトリン”を3つも買ってどうするの？」 

鶴見氏「読者プレゼントにしようかと思って•••％」 

おぉ！スゴイ！ちなみに”みに•テトリン"とは、テトリスタイプの L S I ゲームです。 
価格や取り扱い商品はみなさんご存じかと思いますが、一応代表的なものを載せます。 
ドクター SF 7 3 2 M 3480◦円 
スーパー UFO PRO . 8 3 2 M 3 4 8 0 0円 
ばらめ ROM 5号 3 0 0 0円 ： DQ 、バハムート〜 

X — T 用 パラメーター 集 2 0 0 0円〜 

みに•テトリン（小型 L S I ゲーム）10 0 0円 
他各種アジアグッズ•コントローラー等多数あり。 

店内の写真を撮りたいと思い店員さんに聞いてみたところ、快く OK して下さいました。 

で、次の瞬間店内の撮影会が始まったのは言うまでもありません。撮影中に騒ぎまくった 
り、勝手にマジコンを使用したりと大変ご迷惑をおかけしました。この場を借りてお詫び 
とお礼を申し上げます。おそらく店員さんは「2度と来るな！」と思っているでしょうが、 
多分次回もお邪魔（本当に邪魔）します。 
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さてさてお次はアジア裏モノショップ第 2 弾^ 
「ストレート」です。この店は一言では言い I •プト Hi ムぢゾ •• 

表せません。売っている商品も最新パソコン 
ソフトからジャンク品 （？） まで幅広く扱っ 
ております。無造作に置かれた船の Oi や、 

店内の雰囲気はまるで、香港の「黄金市場」 

のようです。このお店もゲ-ムラボやウララ 
に広告を•出しているので、わりと有名ですね。 

「電脳 SUPER ブラックマガジン」もこの,, 

お店が発行しています。他にも fax box 
を設けたり通信販売をしていたりとなかなか 

のサービスです。また、マジコンの保証もしっかりしていますし、マジコンの修理もして 
くれるのでマジ コン ユーザーには嬉しいですね。マジ コン 修理に関して他店で購入したも 
のも OK だとか。スゴイ！ 値段は全体的に安いです。フロッピーディスクや MO、CD 
一 R 等消耗品 （？） も安い！アジア系などの S F C 関係品もとても安いですよ。 

SFC 用なんでもアリの巨大コントローラー10 0 0円 ：超特価！限定 A 
GB 用 X-TARMINATOR 3000円 ：特価品 M 




そう言えば、ブラックマガジン 2 号は、コピー誌なんですよね。 1 号は ：/ 

オフセッ トだったのに。で、 以前鶴見氏が聞いた ところ 「印刷屋に制作費1 
を持ち逃げされた」 との 返答が あった そうですが、今回僕が聞いた とこ 
ろ「売り切れて増刷できなかった」との事。 

さて、どちらがほんとうかな？まあ、どうでも良いことですね。 ^ 

( n / r > 7 , 〒如 

では、この辺で秋葉原で損をしない方法をお1つご紹介しましょう。 パ〇 

秋葉原で何か買いたい物がある場合、どうせ買うなら安いショップで買いたいですよね？ 
でも、2〜3店のショップを回った位ではなかなか価格が見えてきませんし、街中の店舖 
をすベて回るのは大変です。一番最初に見つけた商品をイキナリ買ったは良いが、隣のショ 
ップで同じ物が半額で売っていた••••等と言う話もまんざら嘘ではありません。 

このような初歩的ミスを起こさない為にも、ある程度の情報収集は必要です。そこで利用 
するのが「価格情報誌」です。 

秋葉原には総合ショッブと言われるショッブがいくつか存在します。その多くはグループ 
ごとに価格情報誌（無料）を発行しています。この情報誌を集め、価格比較を行い、小売 
店を回れば欲しい商品の相場が見えてきます。最悪、情報誌の値段で買える訳ですね。 
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では、ここで入手しやすい価格情報誌をご紹介します。 

☆ソフマップワールド（ソフマップ：発行） 

秋葉原でソフマップを知らなければモグリと言われるほど有名な店舗の情報誌。 
事実、チヱーン店の多さはスゴイ。価格的には少し高めだが、ほとんどの商品は 
揃うと思われる。新品はもちろん、中古の相場も分かりやすくまとまっている。 
ゲームの紹介も多く、新商品の説明なども分かりやすい。個人的にオススメ。 

☆デジタル•ツクモ • マガジン（九十九電気：発行） 

こちらもかなり有名な店舖の情報誌。メインはパソコンだが、コン シュー マの情 
報も掲載されている。新品の販売のみで中古の販売は一切無い。個人的には、ハ 
ードのスペック紹介が分かりにくい気がする。コラム等の読み物は、以外に勉強 
になる。パソコン ユーザーには 良いかも知れない。 

☆ T . ZONE プレス （ T . ZONE : 発行） 

こちらも有名な店舗の情報誌だが、バソコン販売がメインのためゲームの情報は 
無い。中古の情報が少なく、内容的にも分かりやすいとは言えない。情報誌の中 
で 唯一無線の情報が掲載され ている のがせめてもの救いか？ 

この他にもまだいくつかありますが、入手しやすいのはこの3冊でしょう。これらの情報 
誌は無料ですし、ちょっとした記事なんかもありますので、暇潰しには良いかもね。 
当然ですが、大きなショップは値段が少し高めです。まあ、この辺りはショップと商品に 
よりますが " h 。 大きなショップで保証のしっかりしたモノを買うか、とにかく小売店で 
安く買うかは貴方次第です。自分にあった買い物方法を見つけて下さいね。 

さて、そろそろコンシューマ関係にも飽きてきたので、今度は基盤ショップに行ってみま 
しょう。と、いうワケで行った店が「メッセサンオー基盤店」です。ここは、書籍等基盤 
とは関係のない商品や掘り出しモノもありますので基盤が好きじゃない人も一度寄ってみ 
ては？時々ですが、バッ活のバックナンバーがありますよ。で、今回見つけたモノはスゴ 
イ！あの、 PS 用コピー CD 使用必需品「黄金軸」がありました。しかも新バージョン。 
値段もかなり安いです。もちろん秋葉原初登場です。これだからメッセサンオーからは目 
が離せませんね。 

PS 用黄金軸 800円 
アメリカのゲーム雑誌 （ EGM ) 3 0 0円 
アメリカのコンシューマソフトカタログ 1500円 
激安基盤（可動品）15 0 0円〜 



ついでだから基盤屋をいくつか回ろうとの鶴見氏の提案で、以後はあっさり基盤星回りと 
なりました。う〜ん、これが本当の「鶴の一声」ってやつか？ 

さて、今度は「トライ」にやってきました。••••が、値札がはってな一い！基盤もカウン 
ター越しでしか見れないし、分類方法がイマイチで何があるのかわからないぞ！だめだコ 
リャ。とりあえず、チラシを貰って次に進みしましょう。 

最後に、基盤専門店「ファントム」にやってきました。さすがに専門店というだつけあつ 
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て、在庫の数はスゴイ！コピー基盤も結構扱っているが、コレがまた安い！僕は基盤をやっ 
ていないので詳しい事は分からないケド、コピー品は正規版の半額〜1/10とかなり安 
いです。僕はちゃんと動けば、安いコピー基盤で十分だと思いますがね。モノによっては 
正規版よりも好きな品もありますしね。実際、コピー基盤をコレクションしている人もい 
るようですからね。このへんはアジア系のウラソフトコレクターと同じですね。 

と言ったそばから、やはり鶴見氏。相変わらずコピー基盤ばかりあさっていました。店員 
に「レインボーダッシュありますか？」とにっこりほほ笑みながらムチャな質問をする。 
さわやかボーイも困ったもんだ。店員いわく「あれは基盤の質が悪いからどれもロムが 
イカれてたり、基盤が割れてたりするから扱ってないんですよ」とのこと。入り口にある 
無料のジャンク基盤の中にまれにまぎれているそうなので欲しい人はよく探してみよう！ 


ま一普通の人では直せないと思いますが。でもコピー基盤系は本当に安いですよね。 
僕も基盤をやるなら、コピー基盤で懐かしのゲームを集めたいと思っています。 


クレイジーコング2 (コピー品）10 0 0 0円 
スパルタン X (コピー品） 4 0 0 0円 
ストリートファイター n ( コピー品）10 0 0円 
スーパーストリートファイター X 6 0 0 0円 
MVS 用 ROM 8 0 0円〜その他、基盤多種有り 
アーケード基盤オールリスト800円：オススメ品 
海外ゲーム•ライトアップ看板10 0 0円〜 



ふう、集合から4時間くらい経過しただろうか。解散時間が近くなってきた頃にようやく 
「休憩しましょうか？」の声0オイオイ0でも、このメンバーで秋葉原を歩きまわっても 
全然疲れないね。やっぱり楽しいからかな？さて、某喫茶店で休憩を兼ねた会合を開くこ 
とになりました••が、会合とは名ばかり。実際は個々に好きな事をしゃべっていたり、懐 
かしい話に華を咲かせていたりと、全然話が進まない。鶴見氏は、ここで話し合ったこと 
を記事にしたかったようだが、ふと気が付くと鶴見氏が中心となって雑談している。なん 


ぢゃそりゃ！相変わらずである。 


後日聞いた話だと、今回のツアーに来たけど集合場所が分からなくて合流できなかった人 
が、4〜5人いたようです。この方達には本当に申し訳なかったと思っています。次回か 
らは集合場所と時間をはっきりさせ、2度とこのような事が無いようにしなければならな 
いですね。この「秋葉原ショッピング•ツアー」は、会員同士の数少ない直接交流なので、 
主催者側としても大切にしたいそうです。会員は同じ趣味を持った仲間ですので、打ち解 
けるのもかなり早いですよ。実際に会ってみると、会報上では分からない事もかなり身に 
付きます。次回のツアーは6月に予定しているそう 
なので来れるようでしたら是非足を運んで下さいね。 

そして、ここで良い友達や良いライバルを見つけて 
みてはいかがでしょうか。もしかしたら、自分の 
知らない発見ができるかも知れませんよ。 
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鶴慝和昭 0 最新マジコン & スーパー in 1 大特集 

はじめに 

最近マジ コン やスーバー _• n 1 に興味をもち始めた人やマジ コン やスーバー i n 1 の存在を今知 
った裏ゲーム初心者のために、このタイトルにもなっている専門用語、 r マジ コン jr スーバー i n 
についてちよっと解説しようと思います。 

Q . 1 マジコンってなに？ 

a . 1 マジコンとは r マジックコンビユータ j の略でスーファミをはじめとする家庭用ゲーム機 
のカセットをどこにでも売っている 3. 5インチのフロッピーディスクにコビーしてしま 
うという任天堂にとってはまさに r 悪魔のような機械 j である。 

過去にファミコン用. PC エンジン用•メガドラ用のマジコンも出回っていたが、現在 
は スー ファミ用のマジコン以外はまず手に入らない。スー ファ ミのマジコン以外現在 
は生産されていないからだ。（例外もあるが _•<>) 

どうしてこんなアブナイ機械が任天堂に取り締まられないかというと、ゲームソフトの 
バックアップ機として扱う分には全然違法にならないからです。原理でいえば c D ラジ 
カセと同じで自分の CD からカセットテープにダビングしても違法にはならないのと同 
じ訳です。しかし実際マジコンを持っている人の9 9 %は友人にゲームを借リてコビー 
したリ、ファミコン屋でカセットを買って家でコビーしてすぐ売るという裏技を使ってい 
たリします0この技を使えばタダ同然の値段でゲームソフトが買えてしまう訳ですから0 
これも原理は同じで C D レンタル屋で C D を借りてテープにダビングしてレンタル屋に 
返すという方法と同じになるので、捕まえようがないのです。コビーしたディスクを売っ 
て捕まった業者は聞いたことありますが、個人の趣味で楽しむ分にはまず捕まらないでし 
よう。 r マジコン J というのは得したいゲーマー•ハッカー逹の神様的な存在な機械である0 

Q . 2 スーバー i n 1ってなに？ 

A .2 これはもっとヤバイ。ファミ 通な どでも話題を呼んだので知っている人も多いと思うが 
たくさんの市販ファミ コン ソフトが1本のカセット に 詰まっているのが、 r スー バー i n 
1 J だ。 ベス トアルバムみたいでカッコイイがこれはもちろん達法である。 

このカセットをファミコンに入れるとはじめにたくさんのゲームタイトルが表示された 
メニュー画面がでてくる。その中から自分の遊びたいゲームを十字キーで選んでスター 
トボタンを•押すとそのゲームが始まるという超画期的かつアブナイソフトだ。 

香港ではこういったすばらしい、いやけしからん ソフト ばかりが出回っていて、今では 
ファミコン 以外でも PC . メガドラ. ゲームボーイ.ゲームギア などの r スーバー i n 1 
J も出回っている。 スーファミ なんかは最強に極悪で C D - R 0 M 化されていて、全世界 
の 市販スーファミの90%、 なんと 1600タイトル もの スーファミソフトが CD 4 枚 
組に収められている0しかもこの CD は マジ コ ンに 直結できるので マジ コ ンとスーファミ 
とこの C D をもっていれば 約 一千万円分の 市販ソ フトが自由に遊べてしまう 0 怖い 0 
『 スーバー i n 1 J も日本でも秋葉原の®店や A B 誌等の掲示板などで手に入ってしまう 
が、これに関しては持っているだけで違法なので注意しよう0 


一31— 



El 隸で亭に 



第 1 位 9 0 点 

プ 07エッサー S F 
(ゲームドクター VI) 

プ07エッサー s F II 
(ゲームドクター VII ) 


いろいろ悩みましたが、やはリ今現在直接 C D — R 0 M が付くのはこれ1機種のみなので 
1位にしました。現在のマジコンはハッキリいってメニュー画面のグラフィックが良いか 
悪いかの違いだけで基本性能はそれほど差はないです。自分は一応全機種所有しています 
が結局一番遊んでいるのがドクター系です。ただ、この順位は自分の独断で決めている順 
位なので C D — R 0 M を購入する予定のない人や興味のない人にはオススメはしません。 


やはり操作性はドクター系が一番ややこしく、シロウト•子供お断りという感じですが、 
バソコンを覚えるのと比べればメチャメチャ簡単です。それと何でドクター6と7が同じ 
順位にしてあるかというと、6と7は別機種？と思うほど達う部分があるからです。 

まず CD ドライブ。ドクター7専用の CD ドライブは6のドライブの倍の速度で CD を読 
み込む上、6で問題になったファンの音（ブーンってやつ）がなくなっている上、ドライブの 
大きさも薄く小さくまとまっていて電源も1つですむので大変便利になりましたが 、 S F 
〇究会の C D 3や同人 C D など動作しないものが多くいろいろ不安定なところがあります0 
安定性でいえばドクター6、将来性でいえば 
ドクター7。基本性能も一通リそろってるし 
SFC ソフト200 0本入りの C D を遊びた 
い人は（同人含）ドクターしかないね。自分の 
友達の中でもドクター買って後悔している人 
はなぜか一人も聞いたことはないです。 







第 2 位スーバーワイルドカード DX 85点 

さすが元祖マジコン製作会社！という程良いでき。 
見やすいグラフィックに10ケ国対応のフォント、 

P C 98系にもつながるので M 0 やハードディスク 
からの外部転送もラクラクと言うことなし。ただ D 
S P 等に未対応なのと、プ□テクト関係はほとんど 
ひっかかるのが難。ただ ROM からのバックアップ 
は非常に安定しているし外部電源要らずのつくリも 
うれしい。パソコンをもっている人にはぜひオスス 
メしたい。値段もいまはお手ごろなので買いです。 



第3位スペシャルパートナー 80点 

D S P カー ド付で ゴール ドフィン ガーコー ド内蔵。 
ディスクの互換性も一番だし。純粋にゲームだけ 
がやリたいだけの人にはもってこいの機種。 

見やすいメニューで子供やオバサンも0 K 0 まさに 
素人大歓迎の機種である。操作性もバッグン！ 
お金の無い香港では現在ドクターを押しのけて安 
値のこの機種が一番普及しているのという。ちな 
みに自分のスペシャルバートナーは巨匠•クーロ 
ン黒沢氏のサイン入リという名機である。 



第4位サイクロン （ For ディスクパ-トナ-〉 7 0点 


現在日本で一番話題を呼んでいる機種だが、現在 
の0 S のままだとイマイチパッとしない。唯一こ 
の機種だけがシムシティ2 0 0 0などの新作ソフ 
卜が動作しない。だれかが〇 S を解析してバージ 
ョンアップすることを願う 。 S C S I 等が付くの 
で C D ドライブや MO がつながると広告で窨いて 
あるがイマイチ信用できない 0 F P もパソコンつ 
ながらなかったし。オプション関係が一通リ出そ 
ろうまでは待った方が吉。将来性は一番だけどね。 


第5位 スーバー UFO PRO 8 6 5 点 
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鶴見和昭の最新マジコン & スーパー in 1 大特集 

顯讎 M 猶膽 I 



FC ©マリオカートファイター© 

入手場所•秋葉原の露店 ¥ 3 0 0 0 - 

マリオカートのキャラクターが格闘ゲーム 
に 登場 ！グラフィック •操作性と もにバツグ 
ンだ！ジョイメカファイトより面白い！純 
正 品でもここまでの 格 ゲーはないのでは？ 


F C ©S OMA R I © 

入手場所•夕〇ゲン貿易 ¥ 5 0 0 0— 

ゲーム ラボ等でウワサになった幻のソフト 
ソニックがマリオに変わりそのまま F C に 
ほぼ 完全 移植されている。 現在は入手 困難。 
もっている人は売らずに寝かしておこう。 


FC ©ストリードファイター m ターボ© 

入手 場所 •ソフトビア ¥ 4 9 8 0 - 

数多いスト II パチ物の中で一番本物に忠実 
に移植されているのがこのソフト。しかもこ 
のターボ版はスビードが通常の倍なのでサク 
サク遊べるで一0まだ売ってたら買いだ！ 


F C © モータルコ ンバッ ト II © 

入手場所•秋葉原の露店¥ 2 0 0 0 - 

このソフトも優秀。内容はモータル丨だが 撮 
り込み画像のデキもいいし 、 G G 版の純正モ 
ータルよ y も操作性、グラフィック共に良い 
値段もお手ごろだし、買ってみてはいかが？ 

34 — 


sial 

TXE ADVEMTCSrEf? 




鷂見和昭の最新マジコン&スーパー in 1 大特集 



FC ©超級 150 in 1© 

入手場所•ソフト〇ア ¥ 4 4 8 0— 

昔ファミ通で鈴木みそのアンタッチャブル 
で紹介された n 10 i n 1 J に4 0本ダブ 
リを付け加えたもの。質はまあまあ良い。 
メニュー画面がサウンド付なのがイカス。 


FC © FC 64 inK 0© 

入手場所•ソフト〇ァ ¥19 8 0 - 

C L U B 2 H D 1号でも紹介したソフト。 
面白いゲームが5 2タイトル入りと現在手 
に入るソフトの中では一番良質。このソフ 
卜は秋葉原の露店でも手に入るぞ〇 


FC © FC 64 in 1@© 

入手場所 • A B 誌掲示板¥ 8 0 0 0- 

f c 版の r コラムス j と r 中国将棋 j が収録。 
他は①とほぼ同じ中身。6 4 i n 1は10 
通りぐらいあるが、どれもハズレは無いと 
思うので安心して買って下さい。 


FC © FC 64 in 1@© 

入手場所•ソフト〇ア ¥ 4 4 8 0— 

元祖「マスターファイター II j や r タカリス J 
n こせ TMN Tjr ニセクォース J など質の良 
いバッタモノが24タイトル収録0香港マ 
ニアにはヨダレモノだがオススメできない 









« 見和昭の最新マジコン & スーパー丨 n 1 大特集 


fm-ihhmmm 



FC © F C 3 7 i n 1 © 

入手場所•秋葉原の露店 ¥ 3 0 0 0 - 

21タイトル収録でナカナカの良質。 

1996年版というだけあって新しいソフ 
卜がけつこう入っている。（ダブドラ III や DR . マリオ等〉 
先日のアキバツアーで入手した逸品。 


F C © 街頭覇王格聞門 7 ini © 
入手場所•香港旅行にて ¥ 3 4 0 0 — 

コニーソフトが作ったインチキ格闘ゲーム 
が中心になっていろいろ入っている。 
「ワールドヒーローズ 2 jr スト7 jr スト6 j 
に加え r マスターファイター 2 jr マリオ f j 
が2 本ず つ入っている。実質は5 ini 。 


FC ©SUPER H I -K 4 i n 1 © 
入手場所•秋葉原の露店 ¥ 3 5 0 0 - 

キャラ書き換えゲームを極めたソフト！？ 
最高に笑えるダサイ作リ。このカセットの 
存在自体がギャグである0スーパードンキ 
ーコングとライオンキングは必見？ 


FC © H I-K 8 i n 1 © 

入手場所•上海の知人よリ ¥ 4 0 0 0— 


r スト5 jr スト4 J など格闘ゲームもあれば 
r ガンスモーク jr ダブルドリブル j などの 
ディスクカードモノも入っている0 
露店にもたまらある。買って損はないよ。 

































115 超强合卡 電1微記憶技術♦功能 S 2 SS 


F C ©F C 115 0 i n 1 © 

入手 場所 •夕〇ゲン 貿易 ¥ 1 9 8 0 0 - 


こちらは4年前（高一）のころ買ったソフト。 

SF 用スーパーマジコンと共に台湾から上陸 
一番ボッていた時期なのでこの値段だった。 
ちょうどバッ活のアジア情報で7 0 0 i n 1 
登場の記事が掲載された時期だ。それでも質 
は良く 9 6タイトルものソフトが収録。 

このころはどの i n 1ソフトも良質だった。 
今の丨 n 1ソフトには収録されてない r 迷宮 
組曲 jr モアイくん J などが収録。 


鶴見和昭の最新マジコン&スーパー in 1大特集 


今から5年前、自分が中学3年のころ買ったソ 
フト〇何と115本ダプリ無しの超プレミア 
モノだつ！しかもツインファミコンやシャー 
プの C 1でも動く名カセット。当時のメッセ 
は熱かった。512 KB 以下の F C ソフトが 
9 9 %収録された F C 14 7 i n 1(ダプリ|し）や 
AB 誌で高値取引されている F C 7 6 i n 1 
(ダブリ釐し〉などが売っている最強の店だった。 
いまはまず入手不可のシ□モノだ。 


F C ©超強115 i n 1 © 

入手 場所 •メッセサ〇オー II ¥ 1 6 8 0 0 - 



FC ©SUPER800inl© 

入手場所•秋葉原の露店 ¥ 3 9 8 0 - 

「ロックマン jr コントラ jr ディグダグ j 等、結構 
遊べるソフトが 3 2 タイトル収録されている。 
値段から見ても掁はないと思う。露店に残って 
いたら マニアで なくても買いでしよう。 

今は香港でもなかなか手に入らない F C 用の 
スー バ ー ini 。 マメに探せば手に入るハズ〇 
AB 誌の売リコーナーなどで探してみよう！ 
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，誇 I 

穿 3 證、 AC 


« 見和昭の最新 マジコン & スーパー in 1 大特 J 


GJB » ズーパー i n ?大紹そ 


GB ©G B 5 7 i n 1 © 

入手場所•香港旅行にて約¥ 4 0 0 0 _ 
アメリカモノばかリを詰め込んだソフト0 
どうもスポーツが多い 〇 4 6 タイトル入 1 J 

G B ©G B SUPER 5 0 i n 1 © 
入手場所•香港旅行にて約¥ 4 0 0 0_ 
4 8 M B I T の重い R 0M 使用している。 
サムスビや幽白など12タイトル入り。 


GB ©SUPER 101 ini© 

入手場所•香港旅行にて約¥ 3 0 0 0 
カプコン製よりも数倍ダサイにせスト" 

2 4 タイトル収録。 コレクター ズアイテ 

GB ©SUPER 64in1© 

入手場所•ソ〇ィア ¥18000— 

エレベーター アク シヨ ン他4 0タイトルが 
収録同じ形状のダプリ無し版もあり。 


GB ©SUPER1 05 inl© 

入手場所•秋葉原の露店 ¥ 6 5 0 0 - 

バッ活で初めて紹介された G B ソフト0 
現在手に入る G B の中では一番良質。 

G B ©H I G H K 6 3 i n 1 © 

入手場所•ソ〇ィア ¥19 8 0 0- 

ソ〇ィアに逃げられる前に買ったソフト。 
4 万から何とか値切った。ダブリ無し良 5 










銪見和昭 0 最新マジコン & スーパー in 1 大特集 


GB 似ーバー丨 n ? 纖② 



GB © SUPER 150 in 1© 

入手場所•秋葉原の露店 ¥ 6 0 0 0 - 

ワリオランド • TMNT 3 等38タイトル 
入っている。まあまあ良質。 

G B ©A LL NEW 19 0 i n 1 © 
入手場所 • スト〇ート ¥12 8 0 0 - 

r ダプリないよ。だまされたと思って買って J 
といわれて買ったソフト。結果は...。 



GB ©ALL NEW 101 ini © 
入手場所•秋葉原の露店 ¥ 6 8 0 0 - 

スーバー ドンキー等3 2タイトル入 リ〇 
ここの露店って随分と安いよね一。 

G B ©M EGAGAMES 5 3 i n 1 © 
入手場所•秋葉原の露店 ¥ 5 3 0 0 - 

TMNT 3. MEGAMAN 3 等2 0本入 1 J 
この値段は交渉後だからもっと高いはず。 




GB © モータル3スーパ ー5 i n 1 
入手場所•秋葉原の露店 ¥ 7 0 0 0 - 

モータル3 •キラーインスティクト等、超 
貴重なソフト5タイトル入り。全て欧米版0 

GB ©SUPER 12 i n 1 © 

入手場所 .FOROAT ¥ 7 0 0 0- 

サムスビ，ワーヒー2 •ガロウ2など、 
なかなかのソフトが11タイトル入り0 
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鶴見和昭の最新マジコン & スーパー in 1 大特集 


GG ©REAL 24 in 1© 



入手場所•夕〇ゲン貿易 ¥1 4 8 0 0 - 

バッ活で初めて紹介された G G ソフト。 
現在手に入る G G の中では一番良質。 

G G ©SUPEREMEGEAR 6 0 i n 1 © 

入手場所•香港旅行にて ¥ 5 0 0 0 - 
ガ□スぺ•ベアナックル2等、容量が大きい 
GG ソフトが十数本収録されている。 



G G ©G G 7 3 i n 1 © 

入手場所•ソ〇ィァ ¥ 2 5 0 0 0 - 

スト H •ドクター マリ オ•スー バーマリ オ等 
香港オリジナルソフトが8本収録されてい 
る他、青春スキャンダル、ヒーロー等の初期 
セガソフトが4 0本も収録されている。 

ダプリは少ないが、この値段は高かった。 


M D © MD 版テ•テトリス© 

入手場所•恐竜ランド ¥ 2 9 8 0 - 

任天堂ど版権関係でもめて発売中止になった 
セガのテトリスがなぜか出回って入る。 
さすがセガさんァーケードの移植度は一番。 
ゲーセンのテトリスが好きな方はどうぞ。 



MD ©MD 5 2 i n 1 © 

入手場所 * AB 誌掲示板 ¥ 6 0 0 0- 

TV — BOY のゲームがグラフィックを改善 
して復活。海外の同人/フリーゲームソフトが 
51タイトル収録。もちろんいくら売っても 
違法にはならないが、内容はちょつと . . 
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鶴見和® 0 最新マジコン & スーパー in 1 大特集 


香港の T V にて延々と流れ 
続けているドクターの CM 。 
なんと！ポリゴン！これ4 



抉世代やダコン大特集 ! 


それでは、今度は最先端の機能をもつマジ コンを 紹介しましょう。これは香港の雑誌や友人の写 
真の切 1 J 抜きですのでこれが日本に出回るかどうかわかりません0現在香港•台湾の マジ コ ンは 
旧 バージョン •類似品を合わせると全部で5 〇〜6 0機種あります。その中でも日本で今、現在 
活躍しているマジ コンは 10分の1以下です0過去にもマジ コン 自身にボタンがあり コン ト ロー 
ラー いらずの マジコン「ドラゴンボーイ J や マッキントッシュアツ トイーズをそのままパク 1 J 、か 


わいくて見やすいメニュー画面が評判だった M T - 2など発売前、香港でゥヮサになっていても、 
稼ぎ所の日本では全然相手にされなくて会社がツブれてしまって発売中止になったり、いつの間 
にか業界から消えていたマジコンも多いです0これから紹介する最近新発売されたマジコンに 
関しても日本に上陸する前に消えてしまうかもしれません。日本のマジコンショップは減りつつ 
あるので最近できたメーカーに対して日本の代理店が付くとは考えにくいでしよう。今回の最新 
マジコン情報も実際持っているわけではないのであまり確かではないと思いますが、当誌が—番 


載りで情報提供したいと思つたので紹介することにしました。 
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次世代マジコンその① r ゲームティーチャー（遊®教授〉 J 入手困難度： 5 〇 
まず、はじめに紹介するのがこの機種 r ゲームティーチャー J です。見るからにあやしい。 

広告の文章からしてもあやしいし、このマジ]ンどっからどう見ても「プロファイター QJ としか 
思えない。でも記事によると DS P •ゴールドフィンガー内蔵で6 4 M 〜2 5 6 M と容量も様々。 
GB.GG のスマートカードも対応の上、 CD — ROM もつながると窨いてあるが CD — ROM 
に関してはお約束みたいなもの 
で、香港のマジコンの広告には 
すべて C D — ROM 接続可とい 
う文字が必ずついている。 

(パ-トナ-/プ〇フ7イタ-の広告も同じ。〉 

先日大原氏がバンコクへ行った 
時に売っている所を見かけたそ 
うだが、在庫過剰で全然売れて 
いなかったそうだ。価格は日本 
円で2 8 K 位だそうだ。う一ん 
今買わなきゃ手に入らないだろ 
うね。市場から消える可能性大。 


次世代マジコンその②入手困難度：70 
r スー バーワイルド カード d x II j 
ゲーム ウララ等でおなじみの r D X II j だ！ 
xj でおなじみの Gu I システムも更 
にパワーアップした上、問題だつたリアル 
タイムセーブも改善。マジコン界の革命を 
起こすパラレルポート+ I D E 標準搭載 
で言うことなし！ GD で使われている I 
BM 用 CD - ROM ドライブも併用可能 
だそうだ。ただ価格相場が日本円で3 6 
K (32 M 〉 とちょっと高め。 DX 同様、日本 
での取引相場は5 0 K 前後になるかも。 
あとは代理店の F にお任せしようね。 



次世代マジコンその③入手困難度：10 


r ゲームドクター 7( Ver .7. 30 )J 
前ページで紹介したとおリ、いろいろ問題 
もある G D 7が復活！他機種との互換性 
を更に強く、プロテクトにも強くなった。 
しかし基本的にドクターは相変わらずの 
独自路線を走リ続ける。 GUI 等他社の 
マジコンの新機能などは全く気にせず、 
ドクター2から3年以上全く進歩のない 
メニュー画面や R 押しながらリセットし 
ないとメニュー画面に進まない所やファ 
イルネームが S F でないと絶対読まない 
システム等はドクター社の伝統なのか？ 



次世代マジコンその④入手困難度：70 
r プロファ イ ター X II ターボ 3 i n 1 J 
なんかスト H X とか、ルート16ターボ 
(古い）みたいなふざけた名前だがさすが 
バクリメーカー C C L 、 何でも混ぜよう 
鎌倉幕府って感じなコンセプトがスゴイ0 
香港のシャープって感じだね。この機種、 

S F . GB . GG の3機種に完全対応。 
現在はスマートカードも大容量の8 M が 
発売しており、最高3 6 i n 1までのお好 
みのスーパー i n 1が作れてしまうのだ0 
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次世代マジコンその⑤入手困難度：85 
TD P II スマートブロス2 i n 1 J 
ここからは目新しい新型マジコンが続々 
登場するぞ！まずはこれ。何でもありの 
cc l の 自信 作 r スマートブロス j これは 
S F C • MD 両対応のダブルプロファイ 
ターの バージョンアップ版。しかしこの 
機種はなんと S F C だけでなく MD 側に 
もゴールドフィンガー対応。しかも M D 
用コードも4 0 0以上内蔵と MD マジコ 
ンでは一番のデキ。しかもこの機種は 
メガドラ2でも動作する。スゴイ0 

次世代マジコンその⑥入手困難度：50 
r スーパーコムパートナー（超覇〉 Ver 6.0 J 
これは日本で活躍中の r フ7ミトパ-トナ- jr スべシ 
ャルバ-トナ - jr パ-トナ-こンジ tj 等の兄贵分。 
s f マジコンのディスクで全機種完全に 
互換性を持っているのはこの機種のみ。 
使いやすさはやはバツグン！！特にすご 
い機能はないが香港のどの店でディスク 
を買っても動作する所が香港人には魅力 
なのだろう。値段も3 2 M で12 0 0香 
港ドル （18000 円〉とお買い得！ DSP 標準 
装備 、 G F コード内蔵と言うこと無し！ 

次世代マジコンその⑦入手困難度： 85 
「SUPER KING (大王）』 
最後にお届けするのはこの「大王様 J 名前 
もすごいが出してる会社もすこい。 

会社名は r ニッポンカンバニー j だからと 
いって会社が日本にあるわけではない。 

それよりも機能がすごい！ 6 8 0 M ま 
でアップグレード OK で68 OM にすれ 
ば本体内に 4 M のソフトならなんと S F 
17 01 n 1がつくれてしまう。しかも 
大王用の C D ドライブも発売予定だ。 

あとなぜか A I (ファジ -) 機能搭载。 A 丨な 
んかつけてどうするんだろう？ナゾだ。 
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©第一回© 

マジコンの登場によリ、個人で S F C ソフトの開発が可能になった S F C ソフト。 

9 5年9月現在で自分が確認（所持〉した同人ソフト/フリーソフト/メガデモの 
総数はなんと16 5タイトル！ハッカーパワーとはすごいもんだとつくづく思い 
ます。そのなかから今回は優秀な S FC 任天堂非公認ゲームソフトを何本か紹介 
したいと思います。 

©SM 調教師 r 瞳 JR EM I X © 

ファミコンショップにも置いてある、日本で一番有名な任天堂非公認ソフトの 
バージョンアップ版。 瞳 シリーズの名作 「2 J にメニュー画面やバランス、操作 
性をグンと U P させ、さらに数十枚もの CG を追加したのがこの rR EM I XJ 
だ。，一度はプレイして SM の楽しさを感じてみよう！ 

©SM 調教師 r 瞳 JVO L . 3© 

ご存じ r 蹌 j シリーズの最新作。今回は優秀なプログラマーがそろっているみた 
いです。開発中の画面をみましたが、今までとは比べ物にならないほどのすば 
らしい出来です。 2や番外編もよい出来でしたが、今回の3はもっとすごい！ 
r ときめき j や r 同級生 j のシステムも取り入れるみたいなので、期待犬です！ 

©香港 9 7© 

言わずと知れたクーロン黒沢さんがプロデュースした異色シューティングゲー 
厶〇主人公がスペランカー並に弱いのでムカツクがこれがスゲー面白い！ 

10億人もの人を打ち殺したらエンディングという無茶苦茶な設定もグッド華 
でも本当に10億人も殺した人いるのかな？ 


©コモドール64エミュレータ© 

TV - BOY を思い出させるような優秀なレトロゲーム数本がこのソフト1本 
に収録0その中でも特にオススメなのは 「K I CKMANJo パックマンのキャ 
ラをパクッているのとシ 3 ボイサウンドがイカス！一度ブレイするとハマル！ 
その他 r シーソー jr バルトロン j 等どっかで見たことあるようなゲームが...〇 



鶴麗 mmm SFC7U_V7 卜大紹介 ! 

©PAC 一 MA N© 

海外製。もちろんナムコ非公認。グラフィック•サウンド共に良いデキだが、 

どう見てもただのバックマン0しかもイカスサウンドも S — N ES 版のジエー 
ムスボンドのパクリだった。でもナムコマニアはよだれが出るほど貴重かも？ 

©ゲーマーズ バズ ル© 

r 十五ばずる j シリーズをはじめ、どうも s f c 同人界はパズルものが多いが、 

その中でも一番熱いのがこのゲームだ！ 2 5 6色ふんだんに使用した画面と 
声も出ちゃうサウンド。デキは一番だ！ 

©NUKE© 

W I N D OWS 等でおなじみ r マインスイーバ J のパクリ。サウンドもイカスが 
こっちは「ロックン ロール レーシング J のバクリ。どうも海外モノはバクリが多 
い。面白いものばかリなんだけどね。まあ移植と考えればいいか。（いいのか？〉 

©クリスマスザイーグル© 

今、 B B S 等でちよっと話題になってるフリーソフト0海外製で S F ナンバーは 
所得されてないので一般の人は入手困難か？内容はハンマーをぐるぐるまわした 
ロボットがコイン集めに旅立つという意味不明のアクションゲーム0無茶苦茶だ0 


©THE RUNNING JUMP © 

こちらも入手困難の S F 同人ソフト。容量は1 M と少ないが単純で面白い。 

体操服を萧た女の子が走り幅跳びをするというスポーツもの。ハイパーオリンビ 
ックを思い出させる。みんなでやればハマることまちがいなし！ 


©THE MAZE© 

対戦型の迷路ゲーム。2分割された迷路を2人でまわってどっちが先にゴールに 
つくかを争うゲーム。ただの迷路ゲームといえばそれまでだ0 


©TIC TAC TOE © 

なぜか どの 機種にも移植されない〇 X ゲームが同人 ソフ トで登場！コン ビュー タ 
の強さも3段階あり、2人対戦も可能！サウンドもなかなかカッコ良くてイカス〇 
〇 X ゲーム つ て著作権は 多分どのメーカー にもない ので 特許をとれれば R 0 M 力 
セットにして売り出すことも可能かも。こちらも容董は1 M だがなかなか遊べる。 

啟 S F C フリーソフトはこれからどんどん紹介して行きたいと思います0貴重な S F C ソ 
フトよろしければ譲ってください 。 S F 同人サークルの方々からの情報も待つてます。 
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RYU - J * S NETWORK 
復活!！いにしえの裏サードパーティー 
嫌•バックアップマシンと情!*な仲 ret 



RYU-J 


rc I ub 2 HD Vo I . 2 j で書 O た「いにしえの〜」の人気が K かったので、復活企 
函をやることになリました，情報や質問をくださった请さんどうもありがとう！ 

しかし、モノがモノだけに無いぞ!！どうしよう ■ ••••と、言うことで今回は僕 
の持っている限りの情報を載せることになりました_内容的には前回とあまリ変わ U 無い 
モノもあります•最初に誤っておきます、ゴメンナサイ〇 

19 83年 ( C 任天觉が「ファミコン」を発表，この ROM カートリッジの交換により質 
の良いゲームができる画期的なシステムは瞬く間に日本に広まりました • ファミコンは1 
家に1台となり知らない人がいないほどの社会现象になりました.現在のコンシューマ業 
界はこの8ビットマシンが作ったと霣っても*言では無いでしょう， 

そして、ファミコンブームの真っただ中にある明^流れ始めました。「ファミコンの R 0 
Mj がコビーできるという罐です。当時からマイコンのソフト（テープ）がコビー（ダビ 
ング）出来ることは有名でしたが、まさか ROM がコビー出来るとは多くの人が思ってい 
ませんでしたのであまり本気にされなかったようです， 

実 PWC はファミコンとバソコンを接嫌してデ 
ーターを吸いだす「タコ吸いシステム」が存 
在していましたが、これはハードはもちろん 
プログラムもほとんどが自作だったためにあ 
る程度のレベルを持つ人しか所有していませ 
んでした • まさにユーザーを選ぶバック7ッ 
プマシンだったのです，もちろん僕を含め一 
般のユーザーに wawai 来ない代物でした • 

しかし、例の噶は本当でしばらくすると R 0 
M のコビー機が販売されました • 容量の少な 
い ROM に限リますが、確かにコビー出来ました. ROM から専用の ROM に落とすタイ 
プのモノで値®も高価でしたが、ファミコンの ROM が高くなってきていた時期だったの 
で意^と売れたようです • これをコビー業者が見进すハズは無ぐ次々に新しいコビー機 
が発売されました。当然任天觉もすぐにコビー対策をしましたが、それに対応したコビー 
櫬»も発売されしばらくイタチごっこ；^きました • その後、_チップが多く出回リコ 
ビー機では対応出来なくなった為、その存在す6忘れられていました0 
しかし、「ディスクシステム」の«»によリ再びコピー機が復活しました • 今度は磁気休 
だった 事 もあ0コビーはおろか改造も普及しました。しかも、この磁気体の特性を利用し 
て自分でプログラムを組む人遑が現れました • 本格的「ファミコンハッカー」の登場です • 
味局この流れは S F C のマジコンにも生きています • 
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最近は S F C のマジコンも不況でそろそろユーザーも難れはじめていますが、考えように 
よってはコビーユーザーから消えて行くと思いますので良い齡かも知れません • 
バックアップ活用テクニックでも言っていましたが、ファミコンや S FC はただのゲーム 
マシンではあリません。使 t 、方によってはパソコン以上の性能を引き出せるのです。 

ファミコンの時代にも関発を目的としたツールが 結構 ありました。先ほどの R 0 M コビー 
機は問題外ですが、タコ吸いシステムは元々 圚発 用に造られたシステムでした。マジコン 
も開発用に S 9 ft されたマシンだと思いたいものです • あっ、確かサイクロンは開発用に設 
計•生産されたマシンでしたね。 （30 

今回は 、 S FC から少し醺れて FC のバックアップマシン速をご紹介しましょう。 

「 FC の時代にも、こんなシステムがあったんだなあ」と思っていただければ幸いです。 
まさに溫8^1*?のスビリツツですね。 


アィッー細 

「トンカチェディター J 
(：»«: エディター/発^^:アイツー/定価： 7, 8 0 0円） 

FC ディスク（と莒うより6 5 02 CPU ) 専用のエディターで、コンパイラ機能も検 
索機能もあり、結構使い易いツー■ルでした • X — T のように比校サーチはありませんでし 
たが、もしこのツールにサーチ機能が付いていたのなら、 JMP 命令の改造はサッパリ分 
からなかったと思います。（今も詳しくは分からないケド•…）良いツ，ルなのですが、 
欲を言えばファミリーベーシックのキーボードに対応してもらいたかったですね。 

FC ディスクのプログラムは、 ROM と違いファイルが湖败 （4 〜5個）に分かれていま 
した。このおかげで、キャラクターやセーブデーターの発見•改造はとても楽でした。 
チェックサムなんかも、コナミの一部のゲームに使用されていただけでほとんどノーチェ 
ックでした。当時は何とも思いませんでしたが、今思うととても恐ろしいシステムです。 
チェックが無いと言うことはもしゲーム中にバグってもそのままゲームが進行してしまう 
のです。実際に RPG ではとても重娶なアイテムが谓えてしまったり、ひどいのになると 
敵の城への道が消えてしまったりしたようで 
す。とにかく FC ディスクはバグ（エラー） 

が多かったのを覚えています。 

なお、このツールには改造が苦手な人向きに 
スーパーマリオを改造する機能が丨寸いていま 
したし、別売りでパラメーター集も発売され 
ていたため、初^*にもかなり扱えたように 
思います。また、このツールを上手く使えば 
コビーツールにもなりました • やたら面倒で 
したので流行りませんでしたが ••• •• 




t * 1-：. • 


興ったソフトを 
改灌せすに 
道ぶなんてダサイ/ 


■テイス.シ讎 

定鐳¥7,800 _ M^r 

.トンカチニュース5号 • 8-発売中// ( 1冊¥】.000) 
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「子育てゴッコ」 

0 M 3 h コビーツール/_元：アイツー/定価 •• 6. 800円） 

FCDI SK 専用のコビーツールです。トンカチェディターと同時発売されました•最 
終的には、_バ ー ジョンのままで発売されていた D I SK の 90 X 近くをバックアップ 
できたため、かなリ高性能なコビーツールでした。ハッカーからも「ディスクハッカー」 
というコビーツール; V 発売されていましたが、すぐにコビー対策にひつかかり最終的には 
かなりのバージョンが発売され x あまり良いツールとは言えませんでした • この辺りを見 
ても子育てゴッコはかなり優秀なツールでした。実限にこのツールは人気が高く、コビー 
目的ユーザーにかな〇売れたようです。僕もかなり重$しました。 


任天堂の害換は純正品しか受け付けていなか 
つたので（当然か）このツールと7イツー製 
の生ディスクを併用して、ディスクライター 
で害き替えては生ディスクに移すを鎳リ返し 
最終的には200枚近く DISK カードを持 
つていたよ3に思います • 

このコビーツールには、特別なプロテクトが 
施されていてコピー不可能でした • コピーす 
ると、昔の TV ゲームのテニス （7 イスホッ 
ケー？）になつたような気がします • 


两て]ッコ」 

君1才知， T るか & I ? 


君は知ってるかな!？ 
子育てゴッコ謎のゲーム 



籲_彎死 4 A 雷 


• - : r ••鬌雷， 


「子育てゴッコ-ハーード」 


(分類：コビーツール/発売元：アィツー/定価： 9. 8 0 0円） 

先ほど紹介した子育てゴツコのハード版で、プロテクトなど関係無しにガンガンコビー 
出来ます，もちろんプロテクトごとです • これを使用すればコビー出来ないソフトなど有 
りませんでした。子育てゴツコも例外ではなくコビーできましたので、ただゲームをコビ 
一するという意味では最強のコビーツールと言えるでしよう • 

構造的には FC ディスクを2台接親するユニツトで、コビーだけならファミコンはいりま 
せんでした. FC ディスク本休のハードプロテクトには対応出来ませんでしたが、害き込 
み側のプロテクトを外すだけで良かったので恐るに足りません。しかし、7ナログコビー 


方式でしたので孫コビー、ひ孫コビーとなる 
と質が低下します • あくまでもマスターディ 
スクをバック7ップするためのツールと言え 
るでしよう • 

実はこのツールは自作できます。構造的には 
難しいモノではありません。実除バッ活には 
似たような(同じ？）回路が紹介されています。 
一部では、バクリと言われていましたし、バ 
v 活のモノの方が性能が良^、とさえ言われ 
ていましたが、本当のところは知りません。 
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「ジンゴロ ー J 

(分類：キャラクターェディター/発売元：アイツー/定価： 6, 8 0 0円） 

FC ディスク専用のキャラクターェディターで、アイツー中期の商品です。 

僕はこのツールが発売されるまでは、トンカチェディターでェディットしていました • 
方法としては 、 Cl ub 2 HD Vo 丨_1で水野さんが説明しているような方法ですが大 
変面倒でした • このツールを使用すれば誰で 
も籣 4 L にキ▼ラクターの変更ができますが、 

パレットの変更ができないという欠点もあり 
ました • それでも良いツールには変わりなく、 

大変使い易かったのを覚えています • 僕が本 
当に欲しかったツールは、このツールだった 
のかも知れません。現在でも SFC 用のキャ 
ラクターエディターがあれば欲しいと思つて 
います。 


が？恭 •通 

定価¥6,800ギザ$ 


厂ホクサイ J 

(分類：グラフィックエディター/発売元：アイツー/定価： 6 , 8 00 円） 

FC ディスク専用のグラフィックエディターですが、詳細不明です。僕は当時このツ- 
ルを持っていなかったんですよね、 幼心 （？） に「いらないや」と思ったらしくて ••••• 




でも、最近アイツーに行ったら中古で売られていたので貢っておきました • 
ませんが、良いツールでした6またの機会に ^一 j 

でもご！阶します。 ベて}子ザイ 

檄能的には、ゲーム中の任意の画面を取り込 ノ 

めるのと、オリジナル画面を揃けるの湖り卜—， 

のようです•オリジナル 7 — トコンテストと 

かもあったようで、実は盛りっていたか ホクサイオリジナルア-厂コンテスト 
も知れません。アイツーの製品なのでそれほ丨 ms ^ 酬:9月末日まで 
どハズレは無いと思っていますが… •• 


ゲームの好參なとり； A/T、__ に Ot 逢で廖I 
もちろんオリジナル ■■ だつてつくれる鼸麟のぉ繪か 

™ 定価 ¥6,800 

ホクサイオリジナルアートコンテスト 
期間： 9 月末日まで 


まだ使つてい 


霾 

ロー I 

: aP 


「翥 ij 世機ファ s ——」 

OMSh FCBW6 マシン/発^;:アイツ ー /®»:19 ， 8 0 0 円） 
要するに FC のバックアップ機ですが、フ 
ァミコンの開発を目格したマシンでした。 

ドライブ部は FC ディスクを使用するために、 

当供は FC ディスク専用のディスクカー 
ド（クイックディスク）を使用します。 

つまり、 FCROM をディスクカードにバッ 

クア•ノブするのです•ただ、 256 K + 64 本体価格益 1〇 flnf| 

K までの ROM しか落とせないため、バック 如; U, = ¥ig ，800 

アップ機としてはほとんど使えませんでした。 



■ファ SU —コンピュータ _髡 ツール 


—49 — 



あくまでも開発用のマシンだったようですが、その後もたいしたツールが発売されず結局 
尻つぼみに終わってしまいました • 実際にアイツーはこれでコケてしまい、ファミコン業 
界から手を引いたようです。 

今ではコレクターズアイテムとイ匕しているようです。 

「B B - RAM プラス」（創世機ファミ-専用） 

(5 M 3 I ： セーバー/ ◎ 元：アイツー/定価: 3, 80 0円） 

14 K , 12 8 K のバックアップ（セーブ）データーを、ディスクカードに落とします。 
創世機ファミーが無いと使用できませんが、ディスクカードからのデーターロードもでき 
ますし、ディスクから ROM に写し替え可能でした • バックアップ電池が無くなっても大 
丈夫と首うのと、トンカチェディターを使って改造する事ができるのが売りでした。 

現在のマジコンのようにクイックセーバーこそありませんが、錶«使えたツールでした。 
おかげで僕のドラクェ III をはじめとした R P G の最強データーは、未だ健在です。 

「スローープラス」（射世機ファミー専用） 

(分類••ソフト改造ツール/発売元：アイツー/定価： 4, 800円） 

ゲームを プレイ中に スローモーシヨ ンにするツールです。 スローモシヨ ンには8段階も 
の速度败が出来たそうで ゲーム 途中でも速度の切 リ 替えが可能だったようです • 
意味がないと言ってしまえばそれまでのソフトで、人気もあまりありませんでした. 

「12 DISK Basic 」 （寒泄機ファミー専用） 
(分類：プログラムセーバー/発売元：アイツー/定価： 3，8 0 0円） 

ファミリーベーシック Ve r 2で作成したプログラムをディスクカードにセーブするた 
めのツールです。普通は、データレコーダー（テープ）を使用してデーターを読み害きす 
るのですが、これが半_じやなく邐いのです。データレコーダーを使用するのが嫌でプロ 
グラムを tt むのを S めた人もかなリいた時代ですから、このツールは重宝しました。 

僕もコレを使用して、数本ゲームを組んだのを覚えています.（つまらんかったが•…） 

た ff 、 FC ディスクには任天党独自のプロテクトがあったために、創世機ファミーがない 
とロードできませんでした • キャラクタースプライトはファミリーベーシックのモノを使 
用しているので、おそらくコンバートもだと思います。 

「 I ラインー PC 」 （雛機ファミ-専用） 

(分類：データー転送ツール/発売元： 7イツー/定価： 9，8 0 0円） 

FC と PC 9 8/8 8 を推嫌するユニット 
で、フ7ミーがあれば、 ROM の解析もでき 
るようです。 PC のプリンター靖子と FC デ 
ィスクの拡5®#子を接規する事によって、デ 
一夕の!ができるようで、付属ソフトにモ 
ニタソフトなどがあるようです。 

僕は、当時パソコンを持つていなかったため 
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貢いませんでしたが、今になつて欲しいと思つています。どこかにないかな••••。 

でも、構造的にはそう難しいモノではないので、自作しようと思えば出来るようです。こ 
のユニットもバッ活からのバクリと言われていましたので….。実際バッ活には似たよう 
な回路が紹介されています。ひよつとしたら、開発が同じ人なのかも知れませんね。バッ 
活はアイツーをかなり押してしていましたから ••• ％ 


r 生 D 丨 S K 」 

(分類：クイックディスク/発売元：アイツー/定価： 2 7 0円） 

FC ディスク用の生ディスクカードです❶色は、3色あったような気がします。純正品 
とは多少遠うため、ディスクライターによる害換は出来ません。（ハード的には可能です 
が、店のおっちやんに「なんだコリ vj とか言われたらしい） 

ディスクライターとは、 /3 S 1 でディスクにゲームを害き込んでくれる_のことで昔は、 
どこの玩具屋にでもあったものです。害換«金が5 0 0円とかなリ安く入手出来たため、 
当時はかなリ流行しました。このシステムのおかげで FC ディスクが流行し、また、この 
システムのせいで衰退したと言う「両刃の剣」でした。 

ディスク1校が、2 7 0円もするの？と、思う人がいるかも知れませんが、当時 3. 5イ 
ンチの FD (2 DD ) が、1枚1，00 0円位でしたから ••••• 3. 5インチ FD は一部の 
人速しか使用していませんでした • 普通のユーザーはテープから5インチ FD に移リ変わ 
ろうとしている時代です。そう苜えば8インチ FD という巨大 FD などもありました。 
う〜ん、今のパソコンユーザーは知らないのだろうか…、歲を想じる 
ちなみに FC ディスクは、両面で 1 M ビットです9 

(53発シーノレ* I * ★☆★☆貪 

「ファミコンクリエーター」 

(5 MS :開発ツール/発売元：ベーシックハウス/定価: 3 9, 5 0 0円） 

FC とバソコンを接陳するユニットです。 X 1 /PC — 8801 /MZ — 2 500等に 
接統可能でした。パソコンにデーターを転送することによ y バックアップ機能はもちろん、 
キャラクターエディタ、16進ダンプ、逆7 
センブラができたようです。 

コビーマシンというよりは、 FC 開発を目的 
に作られたユニットのようです。転送可能な 
ROM サイズは不明ですが、あまリ大きな要 
領の ROM は無理でしよう。 

色々なマシンに推陕可能なユニットでしたが、 

人気の方はイマイチだつたようです p 。 



「丁 RANSOF 丁」 

(分類：開発 ツール/発売元：サイエンティフィック/定価： 2 4，8 0 0 円） 

フアミコンとアツプル II (Ma c ではない）を_するュニットです。当時のアップル II 
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の C P U がファミコンと同じ6502系だったため 、 Z 8 0系のタコ吸いよりも使い易か 
ったようです。また、キャラクターエディタも彳寸属されていました。 

バックアップ機能の方は、今回紹介した中でもかなり高性能のようです。アップル II 用の 
ファミコンエミュレーター^)ヾ登場したのもこのツールのおかげだと閜きました。 

他にもアップル II 用の增設 RAM としても使用できたようで、性能的には申し分なかった 
ようです。実際にアップル II 専用の增設 R A 
M と比べるとかなリ破格でした。 

しかし、アップル II 自体が高価だったことも 
あり、あまり流通はしなかったようです。 

ゲームラボ （9 5/4月号)にファミコン開発 
ツールとして紹介されていましたが、かなリ 
のプレミア品ですので入手困難です。値段の 
方もコレクターが嗦る程の値段だそうです。 

もし、定価以下で売っているのを見付けたら 
貢っておいた方が良 I 、かも知れませんね。 

コビーマシン嫌 

「ファミリ—コヒ。—」 

( ASh コビー元：视/定価:10, 0 00円〜） 

ファミコンの R 0 M を専用バッテリーバックアップ R 0 M にコビーするユニットです。 
発売時期がファミコンブーム初期のころなので、コビー機としてはかなり古いマシンだと 
思います。しかし、他にも似たような格«が結構出ていたので、何が一番最初に出ていた 
のかはわかリません。僕も2〜3台の回路を見たことがありますが、どう見てもデッドコ 
ビーでした。タイプによってはコビー用 ROM の互換性がありましたし""。 

ユニットの形はトライスターに似ていて、スロットが2つあリ1つにマスター ROM を、 
も3片方にコビー用 ROM をセットします。 

性能的には最悪で、少し R 0 M の容量が増えただけでも対応しきれなくなってしまう程度 
で、ほとんど売り逃げ状態でした。ひどい««になるとファミコンの電源を切ると落とし 
たデーターが消えてしまうという、当初の目的を完全に忘れているものもありました。 
これらのコビー機は、ハード本体やコビー用 ROM の値段が高かったことやどれも性能が 
悪く_れが激しかったこともあり、あまり) Ti 通しませんでした。 

今では完全にマニアのコレクターズアイテムになつていますが、価値はありません。 



「ファミコビアダビロホ•君」 

(分類：コビー機/発売元：ファンテツク/定価：不明） 

先程紹介したファミリーコビーの一種ですが、特筆する点は ROM 〕 ビー時にファミコ 
ン本体がいらないのと、2 i nl が作れることです。2 i n 1とは言つても2 5 6 KB の 
RAM が2_まれていたので、2 5 6 K B のゲームが2本入るというだけのことです。 


2つの R A M を同時に使用すれば 512 KB の R 0 M が落ちるようですが、詳し t 、車は不 
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明です。この機種はこのてのタイプにしては 
わりと性能が良いように思います。この_ 

を知らせてくれた捕田さんの話によると、九 
州地方ではこのマシンを使ったコビーサービ 
スがあったそうです。この檄種はファミコビ 
7の後継機種で、確かファミコビアは256 
KB までのゲームしか落ちなかった記慷があ 
ります。ファミコビアもハード単体でコビー 
可能でしたが、他の詳しいことは忘れました。 

「ファミリ—ライタ—」 

(分類：コビー機/発売元：不明/定価： 60, 000円〜） 

ファミコンの ROM を専用カセットにコビーするユニットで、機能や形状は先程のファ 
ミリーコビーとほぼ同じですが、大きく違う所は E P — ROM にデーターを書き込む所で 
す。 ROM データーの害き込みは専用ユニットを使い家庭で出来ましたが、データーの害 
換にはイレーザーが必里になるため業者に任せるか、専用の自動販売機を使用する事にな 
っていました。驚くことにこの自動販売機では生 ROM を販売していました。失程ディス 
クライター GE «®) の話をしましたが、これはその ROM 版だと思って下さい • もちろ 
ん裏モノです • 良く考えたらこれは完全な違法コビーですね。 

このユニットは簡易 ROM ライターなのでやたら高価でした。おそらく今回紹介したツー 
ルの中で一番高価だと思います。生 ROM の値段も1個2 5 0 0円と中古のカセットを購 
入した方が安いくらいでした。また、 EP - 
R OM のデーターを消すのにも500円かか 
りましたので、踏んだり蹴ったリでした。 

当然のように人気がなく、自動販売機も知ら 
ないうちに無くなっていました。ただ、コピ 
一機としての性能はまあまあでした。個 A 的 
には生 ROM カセツトにイレース用の穴が変 
わつていて好きでした。 




「ファミコン-ジャック」 

(分類：コビー機/発売元：ぽすと/定価: 2 4, 8 0 0円) 


ファミコンの ROM を RAM カセットや音 
楽用カセットにコビーする ユニッ トです。 
やはり驚くべき点は、音楽用カセットを使用 
した事だと思います。まだ FD が高価な時代 
とは言えコレは ••••• 6 0分テープに2 5 6 
K のゲームが2 0本程度バックアップできる 
ようです。ちなみにソフト1本のバック7ッ 
プ時間は3分くらいのようで、ロード時間は 
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5 分くらいだったようです。ユニットの形は、プロアクションリブレイを嫌に長くしたよ 
うな形で、裏に付属の RAM カセットを差し込みます • テープにバックアップしたデータ 
一を、一度 RAM カセットに害き込んでから実行するようです*持っていた人の話による 
と、パソコンでデーターを見ることはできなかったとの事です。性能的には思ったよ0ひ 
どくなかったようですが、かなリ初期の R 0 M にしか使用できなかったそうです。 

「3^- 夕 -口- ドフアジレ=3二^」 

(分類：ディスクコピー機/発売元：エース商会/定価 •• 2 9, 8 0 0円） 

ディスクコビーユニットですが、これはクイックディスク専用ドライプです。 

FC ディスクやツインファミコンと接親することによリクイックディスクにコビー可能で 
す。もちろんコビーしたディスクはこのドラ 
イブから読み込み可能で、読み込み時間は正 
規ディスクシステムよリ速もかなりかったよ 
うです。バックアップ時間も片面で8秒とか 
なり高速で、クイックディスクに入っている 
データーならば用、パソコン用を問わず 
何でもコビー可能でした • 機能的には文句無 
しに最強でしたが、値段が高価だったことや 
クイックディスクが生産中止になったことで 
知らない閬に消えていました • 

r ダビングボ -< II j 

(分類••ディスクコピー機/発売元：ラジオハウス/定価： 7. 800円） 

構造や機能は先程紹介した子育てゴッコ•ハードと同じです • ダビングボーイ II はツイ 
ンファミコンに対応しているらしいのですが、ハードプロテクトには対応していないよう 
でした。ツインファミコンに対応しているということは、おそらく RAM 7 ダブターの拡 
を使用するタイプだと思います。僕の知るかぎり RAM アダプターの拡棚子を使 
用したユニットは、純正品を含めてもコレとファルコンだけだったと思います。 

ダビングボーイ II の前機種にあたるダビング 
ボーイは、ツインファミコン未対応でタイミ 
ングを取るのが難しくコビーの失敗が多かっ 
たように思います • ダビングボーイ II では夕 
イミングを取る L E D やコビーの確認をする 
テストスイッチが断たに加えられました， 

その分価格は高くなりました。ちなみにダビ 
ングボーイは 2. 9 8 0円でした • 

しかし、ダビングボーイ、 II とも回路がわり 
と簡単なので自作出来ます。 
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r ゲ ームコンノマー タ j 

(: ROM コビー «/発^定価：約 11. 0 0 0円） 

さて、皆さんお待ちかね （？） の香港製コピーユニットです，解析ツールは日本の方 
が進んでいましたが、コビーに関しては香港の方が進んでいたようです。さすがは香港と 
言ったところでしようか。ファミコン全盛期 

に発売されたこともありますが、1メガまで 1| '， マ 

の rom 娜ち日本の製品にいきなり差を付 

けてくれました。胺狱ディスクシステムに - - 

似ています。と言うかディスクシステムその 選 2 ' 

もので、これ自⑽ディスクドライブだった 

事もあリ掛織も±热»〇«がありませんで 11 IBKg :L: •二 1 
した。日本で販売されていたかどうかは分か 
りませんが、香港ではかなり売れていたよう 
です。 


「^7^— - Za —」 

OMS : ROM コビー «/発^定価：約22，000円） 

名前を見てビンと来た方、そうですこれが今の「ゲームドクターシリーズ」の元祖です* 
機能的にも申し分無く 2 メガまでの ROM が落ち、ゲームコンバータとも大きく差を付け 
ました0形状は創世機ファミーに似た想じでドライブ部はディスクシステムを使用します《 
ゲームコンバータで落したディスクとの互挨性もあり、まさにマジコンの原点です • 値段 
もゲームコンバータよリは高価でしたが、その性能からかなり人気があり常に販売店の在 
庫が無くなる程だったようです • ドラクエ川を一番最初に落したのもこの機種で、当時は 
最強のコビー機の名を欲しいままにしていました。ただし、ゲームドクターやゲームコン 
バータで落したディスクはバンク ROM を通さないと動かないため、ディスク単体ではゲ 
ーム出来ませんでした。ちなみに、ドラクエ川はディスク2枚組みでした • これらのディ 
スクは現在の SFC — FD のように単体でも 
販売されていて、だいたい1枚2 5 0円程度 
でした。後にドクターの後スーパーゲ 
-ムドクタ-が臟され、この*#は全ファ 

ミコンソフトをカバ-できるようになりまし \ 

た•また、オプションを使用してメガドラや _|||[う 

PC エンジンとの脚 I も可能だ9たようです • wKSSSi \ 

何とも恐ろしいマシンです。ドクター川から 、 ) 

は皆さんご存じの通り SFC 用となりました。 


今回紹介した製品は、ほとんどが日本製です。ファミコン時代の日本ハツカーのパワーは 
凄かったですね。今は法律がうるさくなったの仕方ありませんが、今ではアジアに完全に 
押されていて少し残念です。頑張れ！日本ハッカー！！ 
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一時はかなり流通したディスクシステムですが、任天堂の営利目的とも思えるコビー対策 
のために衮«してしまいました。結局コレが元で、正規ディスクべーシックも発売中止に 
なりました。ベーシックによるプログラムの解析を恐れたというです。 

当時は、僕を含め多くの子供 （ XA も？）が新しいゲームを求め、ディスクライターの前 
に並んだものでした。今後、正規ルート上で、低価格でゲームを購入出来る時代は、二度 
と来ないと思われます。 

僕力<最近ディスクシステムを使つている人を見たのは、香港でした。どうやら香港では、 
ディスクシステムユーザーを貝 J 玫してい tt いようです 0 Gt 法コビーだけど） 

一応任天堂も本社にディスクカードを送れば、ゲームを害き換えをしてくれるようです • 
当然と言えば当然ですが、少し嬉しい気がします0現在でも16 0タイトル程の書換^可 
能なようですので、コレクターの方はお早めに！！ 


補足ですが、今回の記事以外のツールを持っている方や知っている方がいましたら、鎇集 
部まで是非さい。情報をいただいた方には粗品を差し上げます。 
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RYU - J * S NETWORK 
S FC でオリジナル CG 集を作ろう！！ 


RYU — J 


——はじめに 




最近はマジコンの普及により同人ソフトが增ぇてきました。とても喜ばしい事です。 
しかし世界的に見ると、まだまだ日本のマジコンユーザーのレベルは低くいように思いま 


す。もちろん、かなりの技術を持った人 i 塞 もいますが _•••• 資料が手に入りにくいという 
環境のせいでもあリますが、マジ コン ユーザーのほとんどが コピー ユーザーというのが原 
因でしょうね。以前、某有名ゲーム情報誌で「マジコンユーザーは寄生虫だ！！」とののし 
6れた事がありますが、あながち的外れな意見ではないように思います。寄生虫にならな 


い為にも C G 集くらいは級めるようになリたいですね • 

CG 集を組むと霣つても最近は良いツールが登場してきたので、そう難しくはありません。 


卿 

败! 


1に首えば「パソコン」と「ツール」と「やる気」 
虫からの脱出の第一歩なのです。 


さえあれば作れます • CG 集製作は 


CG 集製作には大きくわけて2つの方法があります • 

1つはソースファイルを!!みアセンブラを使用する方法で、これにはか tt りの知識が必3? 
です*実除に POS 丨 T I VE レベルで見てもソースを組めるのは「木野篤氏」しかいま 
せん。僕も最近はこの方法で#^していますがとにかく苦労していまして、水野氏のサボ 
一卜無しでは非常に厳しい状想です。本来なら今回の記事は水野氏に•、てもらうのが最 
適なのですが、とても忙しい方なので僕^書くことになりました。力不足は十分承知です 
のでいぢめないで下さいね。いぢめる？ 

話がそれましたが、もう1 つの 方法は saw ) ツールを 親み合わせて CG を 製作する方法で 
す。こちらの方法は W •データーを用意して集成するだけなので簡単ですが、応用が効き 
ません•とリあえずこちらで数本* B んでみてからソースに挑むのが角#！でしよう。 

BSXKJy ツールを使用して CG 集を作る場合は、画像データーにもよりますが曾通は2〜3 
個のツールを併用して仕上げていきます。これらのツールは主にパソコン通信で入手でき 
ますが、今回は 「 Oh!MAG I COM 6号」の付録 F D に入っていた S FC 16色 CG 
_乍ツールセツト （ SFXCGV ) を使つて説明したいと思います。 


rSFXCGVj は非常に使いやすくできておリ、 CG の知嫌の無い初，谜にも比較的籣 
単に扱えます。これらのツールを製作したチームは 「 MyCROFT 」 さんで、15ばず 
るなどを手掛けた事でも有名です。おそらく S F C — C G 集を日本で初めて製作 • Kft し 
たのもこのチームだと思います。苦労して集めた資料やツールを惜し気もなく公開 
してくれた姿勢にとても好感;!^持てますね • 大変感謝しています。 

S FXCGV 目的で Oh ! MAG 丨 C 0 M を貢つても良いと思います • 各種ツールの詳し 
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い説明も害かれていますので、本格的に s FC - CG を製作してみたい方は是非入手する 
ぺきでしよう。現状ではバックナンバーの入手は大挪しいですが、当編集部では Oh ! 
MAG I COM «| 部との連絡が可能になつてきているようなので必委な方は一度当編集 
部までお間合せ下さい。 


——製_備—— 

さて、前置きが非常に畏くなつてしまいました。本題に移るとしましよう。まず 、 SFC 
用 C G 集を製作するために必要 tt 道具を説明します。 

「★ J は绝«に/娜な道具で、「☆」はあると便利な道具です。 

★パソコン （ PC9801VM 以降/アナログ16色/ 1. 44フォーマツト環境） 

★ SFXCGV ( SFXCUT/SFXDI SP / SFXMK ) 


★16 色 CG (2 56 X 2 24ドット）&パレットデータ（供に CG の枚数分) 
★ SFC & マジコン （ CG 完成後にチェックとして必要） 

☆画儘ツール/ MAG 、 マルチべイント等（箱小機能があれば良い） 


☆Oh ! MAG I COM 6 号（マニュアルとして) 


用意できましたか？次は SFXCGV とツールについて説明します。 

(以下のほとんどが roh ! MAG I COM 6 号」からの抜粹です） 

SFXCGV /16 for Oh !MAG I COM ^±» 

表示解 2 56 X 2 24 ドット/ 16 色 （4 0 9 6色中16色） 

表示枚数 1枚〜31枚まで 

出力形式 SUPER Wl LD CARD ” JRMFormat” 

使用機種 PC — 9801シリーズ （ VM 以降/®アナログ16色） 

★ SFXCUT . EXE (PC — 9801シリー;用） 

画面に表示されている画像 （• MAG ) とパレットデータより、 SFXCGV 用の25 
6 X 2 2 4/16色の画像データを切り出すための ツールです 0 マウスで供作するため、 
あらかじめマウスドライバを常駐させておいて下さい〇また、檐定する画像ファイル名と 
同名のアナログパレットデータ （• RGB ) が必要であるため、実行するカレントデイレ 
クトリ上にパレットデータがあることを用意しておいて下さい。パレットデータがない場 
合は、正しい画儋データが作成できません。 

起動したら、四角のボックスが表示され、マウス操作でその位置を変えることができま 
to 切り出したい位！■が決まつたらマウスの左ボタンをクリックすると、そのデータを切 
り出してファイルに出力します。中止する時はマウスの右ボタンをクリックします 
この SFX ファイルぱ现在マジコン用16色 CG の標準となつておリ、互換性を持つてい 
るので自分でソースを組めるようになつても重宝すると思います。 


起動方法 : SFXCUT <ファイル名 > (ファイル名に拡張子は不要） 
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<例> パレットデータ CGI . RGB を用意し、画面にある CG を切り出し 
て CGI . SFX を作る. 

>SFXCUT CG 1 <リターン> 


★ SFXDISP . EXE ( PC -9801シリーズ専用） 

SFXCUT で切り出したデータを表示するためのツールで、面面の左上に表示されま 
す.このツールは必ずしも必要ではありませんが、コンバートした後の CG データの確認 
用等に大変便利です。パソコン上で S FX ファイルを見ることが出来るビュワーはこのツ 
ールだけではないでしようか？ 

起動方法 ： SFXDISP <ファイル名> (ファイル名には拡張子も必要） 

<例> 切り出した画像データ CGI . SFX を表示してみる 
>SFXD I SP CGI . SFX 

★ SFXMK . EXE ( DOS 棚） 

切り出した複数の画僮データをまとめて、マジコンで読み込めるための実行ファイルを 
作成するツールです • S FC 用 CG 集プログラムおよびタイトル面面を自動的に作成して 
1本のファイルにまとめます • < CG リストファイル名>には、データファイルー覧であ 
るテキストファイル名を権定します。リストファイルとは以下のように表示したい SK •デ 
ータファイル名を1行に1つずつ並べたもので、拡»子 （• sf x ) も害いて下さい。 
CGI.SFX 
CG 2. SFX 
CG 3. SFX 

上記の場合、 CGI . SFX より順番に表示され、合計3枚の CG 集の実行ファイル 
(サイズは byte ) が作成されることにな0ます • CG の枚败を價数にするとドク 
ター系（ VI 以前）のマジコンではファイルサイズエラーが出て見ることができません 。 S 
WC では間*ありません • その他のマジコンな6大丈夫だと思いますが、 flK はしており 
ませんのでご注意下さい。 

リストファイル作成にはテキストエディタで作成する方法と d i r コマンド （MS — DO 
S ve r 5. 0 以降）による作成方法もありますが、テキストエディタで作成する方が便 
利です • 

このツールで製作された CG 集は面面切り替えがモザイク処理となっており、大変格好良 
いです • また、自分でソースを組めるようになればこのツールは必要なくなります。 

起動方法 ： SFXMK < CG リストファイル名> < SMC ファイル名> 

( CG リストファイル名には拡張子も必里 、 S M C ファイル名に拡張子は不®) 
<3 C > CG リストファイル CG . LST よリ SFCG 1. SMC を作成する. 
>SFXMK CG . LST SFCG 1 


-59 — 



-製 - 

では、実«に SFC 用 CG 集を製作してみましょう。手順は下記のとおりです。 

1. 16色 CG (• MAG ) を用意する 

MAG 形式の C 6データーを用意します0画像コンパートツールがあれば J PEG 形式 
でも GI F 形式でも構いません • SFXCGV で表示できるグラフィックは、 256 X 2 
2 4ドット/16色で描かれた CG ですが、実際には上下左右8ドットはほとんどのテレ 
ビでは見えないことが多いようです 0 PC — 9801シリーズ用の CG はたいてい640 
X 40 0ドットなので、それらを使う場合にはあらかじめ面儋ツールを使用して縮小して 
おく必里があります。 


2. パレットデータ （• RGB ) を用意する 
CG が用意できたら、 RGB 形式のアナログパレットデータを用意します • パレットデ 
一夕は CG 1 枚につき1つ、必ず必要となります • 

バレットデータの製作は、 MAG や p i などの代表的な画像ツールでは標準でサボートさ 
れています。詳しい方法は MAG のドキュメントを参照して下さい。 


3. SFCGV 用の CG を切り出す 

CG とパレットデータが用意できたら、取り込む画像镇«を切り出して 、 SFXCGV 
用の函像データを作成するのですが、この切り出しには SFXCUT . EXE を使用 
します。このツールは画面に表示されているグラフィックから任意の 256 X 224 ドッ 
卜だけを切り出すことが出来ます。 

必要な CG の枚数分だけ1〜3の操を雄り返して、 SFXCGV 用面«データを作成し 
てゆきます。なお、これらの作業はすべて同一のディレクトリ上にて行つてください • 

4. 実行ファイルを作成する 

切り出した画像データが用意できたら、 CG データリストファイルを作成し、それをも 
とにして CG 集の実行ファイル （ SMC フォーマット）が作成されます • 

5. フロッピーへコビーする 

マジコンで嫌み込める1 . 4 4フォーマットを行つたフロッピーへ実行ファイルをコビ 
一します - DO S / V フォーマット済のフロッピーでも構いませんし、 CD に嫌くなり R 
0 M に焼くなリ好きにして下さい。 

6. CG 集を実行してみる 

できあがつた実行ファイルをディスクから読み込んで実行してみましよう- 
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Oh!MAGI COM のタイトル画面がでれば OK です0ここで画面が出ない場合は、各 
ファイルが正常に作られているか、コビーミスがないか、それぞれ確認してみて下さい • 


-贼- 


さて、これであなたのオリジナルな SFC 用 CG 集が出来たと思います。 

Oh ! MAG I COM 編集部が言うには配布は自由だそうです。でも、著作権に触れたり、 
裏物的な作はやめておきましようとの事でした。この辺りは CG 集を組んだ人の人間 
性によりますね… •• 実限に僕も今回の記事を書くにあたっては少し考えました。 CG 集 
の作り方を分かりやすく教えると、とんでもない CG 集が広まるからです • しかし、そん 
なことばかり言っていたのでは先に進みません、純粋に S FC 用 CG 集が広まる事を願っ 
ています • おそらく Oh !MAGICOMWI 部もこんな事を考えていたのでしよう。 


今回は雄て Oh ! MAG I COM のツールを使用して製作しましたが、いつまでもこのツ 
ールに賴っていると次に進めません。次のステップは今回製作された CG 集を解析してみ 
ましよう•と、言ってもいきなリスゴイは出来ませんので、とリあえずバレットデーター 
の変更などから始めてみてはいかがでしようか？ 

実除に僕は Oh !MAG I COM のタイトル画面を変更することから始めました。 

その後、パレットデーターの変更->画像の消去—函像の書換と遒み試行錯誤 （？） の末、才 
リジナルタイトルで配布するに到りました。もちろんお金は取っていませんでしたが、少 
し気が重かったのは事実でした。そんなある日、 Oh ! MAG I COM # 集部の方が僕の 
組んだ CG 集 (D I VER，S SELECT I ON ) を見たと言う話を聞きました。内^焦 
りましたが部の方は「だれもが通る遒だよ J と、とても寛大だったようです。それど 
ころか、16色でここまで出来ればスゴイよと言ってくれたようでとても嬉しかったです。 
その後 、 oh ! mag I com に一 jftsn 込んだのは言ろまでもあ y ません。 
クリエーターの偉大さと JI 大さを教えてくれた 「0 h ! MAG I COM 」 に惑謝！！ 

そして、毎度毎度僕の支離滅裂な質間に真剣答えてくれ、なんとか Oh !.MAG I COM 
が嫌めるレベルまでに嫌えてくれた「水野篤さん(師匠)」に深く惑謝しています。 


tMHt 料： Oh !MAG I COM 6号 



水野さんからの手紙 



総力1¢•/スーパーフアミコンで|^人ンフトが作れる 

SFXCGV CG 集 作成 システム 
• SFC ゲーム改*悄拥プロテクト解析 
•SWCDX の紹介 • X 68000 に SWC を繫ごう 

その fit fll リだ<さんの内容丨ユーティリティも满 BU 
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あららの 

鼸 S F C プログラマーへの道匯 

翁第一回 SFC ブログラムの書き方嗓 WRITTEN BY あらら 


P C は持っているが S F C のプログラムが書けない人のためにすこしだけ説明 
したいと思います。 

人がブログラムを作るにあたって BAS 1 C をはじめ C * Fortran * 

C 〇 b 〇1など用途にあわせて多くの言語が用いられています。 

しかしどれも PC が直接理解できる言語ではありません。人が理解しやすいよう 
に作られた言語ですから、それを P C が理解できるマシン語に翻訳してやらなけ 
ればいけません。人と PC との間には翻訳機が必要になってくる訳です。 
(日本人がアメリカ人と話をする場合と似ていますね。） 

その翻訳機をコンパイラー、その作業をコンパイルといいます。 


【アメリカ人に話しかける 場合】 

頭で文章を組み立てる（こんにちは。） 


英語に翻訳する （ Hello ! ) 

i 

言葉で話し掛ける （" Hello !” ) 


【プログラミング】 

ブログラムを作る （ printf ” abc ¥ n ”） 

コンパイル （8 F 01 2070 D 00 A ) 適当です 


実行 


(abc ) 


ではもしこの翻訳機がない場合はどうすれば良いと思いますか？ 

やはり P C の理解できるマシン語でプログラムを組まなければなりませんね0 
PC も所詮は人が作った物ですから、人が理解出来ない訳はありませんよね？ 
マシン語だけでは何がなんだか解りませんので、1対1で命令を言葉に表します。 
この言葉をアセンブリ言語といいます。（たぶんあってる）8八810や〇に 
比べ CPU に行なわせる命令そのものですから、 PC 98 • X 68 *MAC • 
それぞれでアセンブリ言語は違います。例としては信号で赤黄青がありますが赤 
ならば止まれ、黄色は注意で青なら進めといったことを我々が認識して行動して 
いるのと同じです。当然、他の動物は知りませんので無視してしまうでしょう。 
イメージ的にはそんな感じです。さて本題に入りますと SFC のブログラムを 
組む場合アセンブリ言語で書くことになりますが S F C 本体の構造をも理解しな 
ければなりません。とはいっても R AM の位置だけで良いはずです。 

その辺は OH ! MAG I COM という専門誌に任せて（手抜き） 

それではプログラムの書き方を説明しましよう。 
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レジスターは C PU 内部のメモリーと解釈してください。 
(例）レジスターに1をロードする 
Ida #1 

(例〉 レジスターに 16進で 2 A をロードする 
Ida #$2 A 

実際のアドレスの指定は$をつけます。 

(例） RAM から読みだし 
Ida $102 A 
ワードで読みだし 
(例）2バイト読み出す 
Ida . w #$1 A 3 F 


以上を理解したうえで CG を表示させてみましょう。 

; CG を表示させるブログラム （1 部省略 ） For snasra.exe 
; By あらら 

:まずは決まり文句から 

org $8000;これは$ 8 0 0 0から始まりだよと言う定義です 
;$8000以外は駄目です 
;$8000って ROM のある位置です 
:先頭は$008000で最後は4 M なら $0 PPFFF 
; 8 M なら $1 FFFFF になります 

;プログラムの スター ト位置 
start ;単なるラベルです 

;目印ですから意味はありません 
sei ; 割り込み禁止 (SEt Interrupt flag の略〉 
clc ; 割り込みフラグの初期化 (CLear Interrupt flag の略） 
xce ; 6 5 816モードに 

;レジスターの 設定 

rep #$30; A , X , Y すべてを16ビットにする 
sep #$20; A を8ビットにする 
:$20が A , $10が XY の設定をします 
:よって A が8ビットで XY が16ビットになります 

;画面の明るさ 
Ida #$80 

sta $2100;$80をセットすることで輝度が0 
:厳密には VRAM を読まない 

;初期化 

stz $2101;—応ゼロで埋める 

stz $2102 stz $2103 . :省略 

;グラフィックのハードウェアーの設定 
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Ida #$01 

sta $2105; 鄕 01 をセットすると 1 6色モードになる 
;#$03なら2 5 6色モードになる 

; VRAM をどのように割る当てるかを設定する 

; CG を表示するためには 

;位置を表すマップデータ 

:ドットを表すタイル データ 

;色を表すパレットデータが必要です 

Ida #$01 

sta $212 c ; 画面1を利用します 
: SF C はたぶん4画面を使うことができます 
Ida #$00 

sta $2107;マップデータのアドレスを設定する 

: VRAM の$0000がマップデータの先頭という意味 

Ida #$01 

sta $210 b ; タイルデータのアドレスを設定する 

; VRAM の$1000がタイルデータの先頭という意味 


:データを VRAM に転送 
;マッ ブデータの転送 
ldx . w #$0000 

stx $2116; V RAM アドレスのセット 
;マップアドレスは$0000でしたね 

ldx . w #$0000; X レジスタを利用してアドレスを移動させるので 

;初期値0をロードしておく 

mapLoop 

Ida mapData , x ; (mapDatal X レジスタ ） のアドレスを読む 
sta $2118 

inx ; 1 つ 次の データに 移る 
Ida mapData,x 
sta $2119 

inx ;1 つ 次の データに 移る 

cpx . w #$780;マップデータのサイズと処理されたサイズを比較する 
bne mapLoop ; データが転送終わるまで繰り返す 

;パレットデータの転送 
Ida #$00 

sta $2121;パレット番号の設定（画面1は$〇〇) 

ldx . w #$0000 

pal Loop : ループの先頭 

Ida col Data , x ; パレットデータを読んで 

sta $2122;パレットレジスタにセット 

inx ; 次のデータに移る（アドレスの移動） 

cpx . w #32;パレットデータのサイズと処理したサイズを比較する 
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bne palLoop ; 最後のデータが転送するまで繰り返す 

;タイル データの 転送 
ldx . w #$1000 

stx $2116; VRAM アドレスのセット 
;タイルアドレスは$1000でしたね 
ldx . w #$0000; X レジスタを初期値に 
ti leLoop 

Ida ti 1 wData , x ; (ti leDatal X レジスタ）のアドレスを読む 
sta $2118 

inx ; 1 つ 次の データに 移る 
Ida tileData , x 
sta $2119 

inx ;1 つ 次の データに 移る 

cpx . W #$6000;タイルデータのサイズと処理されたサイズを比較する 
bne ti leLoop ; データが転送終わるまで繰り返す 

;画面の明るさ 
Ida #$0 F 

sta $2100;$0 F で輝度が最大 
;$00から $0 F まで調節できます 

;ここで終わり 
end 

bra end ; プログラムを停止させておきます 
;CG データを S F C に取り込みます 

mapData :単なるラベルプログラムではアドレスを読む場合 
:良く使います 
incbin positive . map 
col Data 

incbin ” positive . co ド 
tileData 

incbin ” positive . set ” 


どうでしたか ？ なんとなく理解できたでしょうか？ 

S F C の C PU はこんな処理を1秒間に1〇〇 0万以上やっているのですから 
すごいですよね。最後まで読んでくれた方有難うございました。 

また C G 集のプログラムが欲しい方は MARK S まで連絡ください 

WRITTEN BY あらら 
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踊 n るケーマー鶴見和昭の耳寄りな情報コーナー① 



WRITE BY 鶴見和昭 

へ〇— ウ！お元気 T すか一。最近やっと通信を始めた鶴見です。いや一通信ってやってみると 
スゴイですね一。みな令んはもう鋳みました？クー〇ン黑沢氏の*■クわやかインターネット 
あれってかなリキレまくった本じやないて-すか。正蛮 1 r 本当かよ？面白おかしく害くために7ィ 
クシヨンを入れてるんじやないのかな一？ J って思った人も多いかと思いますが、全然芩んな ct 
はないです。場所によっては本には睿けない位ヤパイところもあります。今回は r だれもが欲し 
がる違法性が高いけど合法？ 0もを書けるギリギリの織で紹介したいと想います。 

©だれもが欲しがる データ ①☆エミ ュレー タ两係モノ ☆ 

まずはコレ。ハッキンヴネットはどこでも一番アッブダウンが激しいブツだ， 

特にインターネットでは最強にやばいエミュレータが入手で令る。ゲームラボ等でも以前， 
いくつか紹介クれましたが、あんな0は序の口です。 t りあえず面白いエミュレータを#!通 
して紹介します • お楽しみにっ！！ 

☆ DOS / V 用— PC 9 8エミュレータ 
( D 0 S / VTPC 9 8が動作します。） 

☆ DOS / V 用 * MAC 用 • PC 9 8用 — MS X エミュレータ 

(MS X が宪全勤作する！サウンド面•操作面•共に宪壁に動作します。ちなみにインターネッ 
卜 T 某大学から全種類の M S X Y 7 卜がアッブクれているそラです〇 ) 

☆ MACm . WIN 用—ゲームボーイエミュレータ 

(現在 4 M まで❻ゲームボーイ V 7 卜が宪全動作。姐理は多少遵いですが*<で多ています） 
☆ MAC 用 * WI N 95用—メガドライブエミュレータ 

(メガドラ Y 7 卜が/い 〆 コンく！しかも MGH や D ブ〇 TS としたもので動作可«なのだ！） 

☆ MACm—W INDOWS エミュレータ （SOFT — WINDOWS ) 

(MACTW I NDOWS 3. 1が動作する！最近は三蠆が市麻化しちやいましたね。） 

☆ MA C 用— DOS/ V エミュレータ （S OF T - PC ) 

( MACTDOS / V が勖作する！これも三驀が版権を買ラらしく市蘸化クれる予定〇 ) 

☆ W 丨 N 用—7アミコンエミュレータ（ば芩ふあみ） 

(7 アミコン Y 7 卜が W I NDOWST 動く！ただ PCT 哦い出したデータが必要。） 

☆ W 丨 N 9 5用—スーパー7アミコンエミュレータ（スーパーばそふあみ） 

(最近括題のエミュレー今ついに GE T !マジでスゴイ！マジコンで*としたデータと完全互換 
でサウンドは M _ D 丨でエミュレート • 画面は 3 MP 方■式？コント〇— /レの反応がかなり*い 
T すが、この辺はパ Y コンのせいな 0 T すかね？ちなみにこの Y 7 卜は R AM が16 MB 以上で 
(3 2 MB はないとツライ〇)ベン子イアム9 0以上でないと勖作しませんので注*して下さい） 

t 以上のエミュレータは9 6年5月現在、全て入手可能て•す。インターネットをやっていれば 
入孚岑れほど難しくありません。 A 手先等の情嫌は 1 "東京イ Y ターネット」信两係のボード 
に書芳こまれているよラです。みなクんも芩ろ芩ろ通信を始功てみてはいかが？ 
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踊れるハッカー鹤見和昭の棰悪情報コーナー② 

WRITE BY 鶴見和昭 

こんにちは • 今0は SFC _ Affl 休「モモゲラー及デ，イン J についてお e しします。 

先日、五十]■氏が*港嫌行へ行っ T 乘て、 SF ナンパーリスト在もらって来ました • 

最瓣 JK 0 リストなのですが、海誡も00 S F C は入手しに< <、 Y 7 卜は2ケ月くら6、*れてる 
よ今です。通去とは違い、寒 M * は*亮日*日や*亮日に入*することはまずな6、4ラです # 

岑れよりも、 SF ナンパーリスト安見 T まず驚いたのが 、 POS I T I VE と*嫌を繪ん T いる 
マジコンサークル r MARKSj の， ACG 集が S F 番咢リストに入つている T はありませんか！ 
ど CT * れたかはわか y 豪せんが、ついに由分と潭い闘係のサークルが S F 番咢;^りするとは 
ラれしいやら、*しいやら • これは吉と出るか凶と出るかはわかリ彔せんが、とにかくスゴイ事 
T すね • 右なみに SF 番鼉入リしたは 1 •マジコン&スーパー i n 1 CG 集 j の1タイト/！^ 

番醫は S F 86 8 3の「趙任*戲躓檐特集 j と6、ラ名鍺 T 載っ T います。獷念ながら（？）「7リー 
ス^や 1 ■韓钃 J 0 CG 集は S F 醤哥入9していませんでした*最近はけっこ今 S FC 0 CG 集各 
S F 番鼉入9している Y 7 卜も多く、大ガっばに数えて嫌在7 0タイト/し位 T しよラか？ 

大休は日本隳といラか、日本の SA サークルがほとんどです。會名な « T は 1 ■マイク07卜 j や 
F MARKSj などが S F 表サーク/レ T しよ今 • 今0はヤバイ襄《 A サークル在18介します • 

爷 《) ffl 休は「モモゲラー及デ，イン j というグルーブ • 日本には CC 0 作 ft はまだ出®っ T いな 
いと*今ので、多分みな令んもご#じ T ないとは®いますが、かな y ヤパイヴループ T あるこ& 
に!®違いあリ奩せん • 先日、五十嵐氏が*港行つたと多にモモゲラー及0スー7ア 5 D 丨 SK 在 
買つ T 来てもらい彔したが、 CC 0 CG 集はシヤレにならない租スゴイです 0 



最近は繕もしやくしもインターネット T だれでも手韆にインターネットが出*る■•代になり潦 
した • 4 CT はもぢろん遣法性の寫い藤#データも沢山逾れ T い豪す* 4の中 T も特にヤパイの 
が f ■充休■像 j や F «* 人の合成ヌード j 等です • モモゲラー及はに目龕つけたらしく、死体画 
像のデータや内田有紀や葉月置繡菓など0合成ヌード0面像データを S FC 用の ■* にコンバー 
卜し T 作成令れ T いるよラ* T す•手書，0日本**字7オント T 構成令れており、いわば遢去に 
出 S った某研究会の 『DANG ERj みたいな感じです • ただ*賺芩ラいった薩像データが鱅阜に 
入手 T 令綦ところに W 雇があリ彔すよね*こラいった藝像データは民法上では和雇ありますが 
刑法上 T は两題ないわけで*賺の & C ろインターネット01•嫌的な#涣に規 ( H が通6%つかないの 
が现状です • モモゲラー及は4こに B 在つけ TSFC 化したよ今だが任天が#いのか、あまり 
出0らせ T いないよラです* 4れ TC 0 CG 集、一応名目上は7リー Y 7 卜の嫌な 0 TK 布 T 争 
ると®いますがまだ*<分からない 0 TI * っ T 下クい • とりあえず次鼉ま T にはもっと鱒し <綱 
ぺ T お争ます芩の 1 ■モモゲラー及 j の CG 集の一部を公_します •（4 ラいえば7ラ〇ヂー 


麟ば球 • 


如 




★ SQUARE SOFT & Nintendo 共同ソフト ★ 


RP G 

スーパーマリオ RPG マスターへの道 （ Neo - G . P . C . version ) 


The Special Game Playing Techniques 
News for fS u p e r X — T E RMI N A T O RJ VOL ,10 





7 E 0 A 14 0 8 


7 F F 8 B 2 ※义 



7 F F 8 B1 ※义 


全員共通 




※來 
來※ 
3 4 
B B 
8 8 
F F 
F F 
7 7 
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7 E F A 9 〇 ※※ 


レベル 


6 3 = 


9 9 





7 E F A 9 EXX 


7 E F A 9 〇 ※※ 


7 E F A 9 9 ※义 


7 E F A 9 8 ※來 


7 E F A 9 7 ※來 


7EFA96XX 





7 E F A 91 ※來 



E 7 = 


7 E F A 9 2 ※ズ 

現在 ： H ] 

P ⑦ 

0 3 = 

9 9 9 




※來 

※义 

A B 
9 9 
A A 
F F 
E E 
7 7 
























:ァクセサリー 


7 E F B 1 〇 ※※ 


C ※义 


F F = 2 5 5 


7 E F B 19 ※來 

7 E F B 1 八 ※※ 
7 E F B 1 


げき F F = 2 5 5 


7 E F B 18 ※义 


F F = 2 5 5 


7 來 ※ 


6义※ 


7 E F B 


5 來 ※ 


7 E F B 11 ※來 
7 E F B 12 來 ※ 


7 E F B 13 來 ※ 
7 E F B 14 ※义 


7 E F B 1 〇 ※※ 
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7 E F B 9 じ ※※ 

7 E F B 9 E 义 ※ 


7 E F B 9 C ※义 


けいけんち 


® OF 
® 2 7 


9 9 9 9 


装備：ぶき 


装備：ぼうぐ 


装備：アクセサリ 


7 E F B 9 9 來 ※ 


7 E F B 9 八 ※※ 
7 E F B 9 


F F = 2 5 5 


げき 


7 E F B 9 8 义 ※ 


7 E F B 9 7 ※來 


7 E F B 9 6 ※來 


7 E F B 9 5 來 ※ 


最大 ： H P 


© E 7 
® 0 3 


9 9 9 


すばやさ 


2 5 5 


うげき 


2 5 5 


ぼうぎょ 


2 5 5 


7 E F B 9 3 ※义 
7 E F B 9 4 ※來 


X 來※ 

0 12 
9 9 9 
B B B 
F F F 
E E E 
7 7 7 
























八 ※※ 

已 ※※ 


7 E F C 15 义 ※ 

7 E F C 16 來 ※ 

7 E F C 17 來 ※ 


3 义 ※ 
4 ※來 


〇※※ 


7 E F C 



c C 
F F 
E E 
















全員共通ーアイテム 


卜（装備撊共通） 


7 E 2 9 4 〇※※ 

アイテム搁〇1番 

a 

7 E 2 9 5 6來※ 

アイテム撊2 3番目 

7 E 2 9 41來※ 

アイテム攔0 2番 

S 

7 E 2 9 5 了※※ 

アイテム M 2 4番目 

7 E 2942 XX 

アイテム攔0 3番目 

7 E 2 9 5已※※ 

アイテム W 2 5番目 

7 E 2 9 4 3义※ 

アイテム撊0 4番目 

7 E 2 9 5 9※來 

アイテム M 2 6番目 

7 E 2 9 4 4來※ 

アイテム欄0 5番目 

7 E 2 9 5八※※ 

アイテム攔2 7番目 

7 E 2 9 4 5來※ 

アイテム攔〇 6番目 

7 E 2 9 5 〇※※ 

アイテム撊2 8番目 

7 E 2 9 4 6來※ 

アイテム攔〇 7番目 

7 E 2 9 5 C :※※ 

アイテム攔2 9番目 

7 E 2 9 4ァ※※ 

アイテム撊〇 8番目 

7 E 2 9 5 〇※※ 

ア< テム攔3 0番目 


7 E 2 9 4日※※ 


7 E 2 9 4 9※來 


7 E 2 9 4八※※ 


7 E .2 9 4 


7 E 2 9 4 〇：※※ 
7 E 2 9 4じ※※ 
7 E 294 E 乂※ 


7 E 2 9 5 〇※※ 
7 E 2 9 51义※ 
7 E 2 9 5 2※义 


7 E 2 9 5 3义※ 
7 E 2 9 5 4义※ 


7 E 2 9 5 5义※ 
•アイテム撊二 


アイテム瀾〇 9番目 


アイテム撊10番目 


アイテム M 11番目 


アイテム撊12番目 


アイテム ffl 13 番目 
アイテム ffl 14 番目 
アイテム M 15 番目 
アイテム撊16番目 
アイテム«» 17 番目 
アイテム欄18番目 
アイテム糊 19 番目 
アイテム撊 2 0 番目 
アイテム攔 21 番目 
アイテム糊2 2番目 
7E2940 ※※〜 7E295DXX 迄です c 



















































2 5 

ふつうのつなぎ 

2 6 

ふつうのパンツ 

2 7 

しっかりつなぎ 


2 8 しっか 



ばっちりつなぎ 


アイテム番号は、0 0 〜 F F 


2 9 


=非売品 
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▼ ▼▼▼ アイテムーし 


2 A 

ばっちりパンツ 

2 B 

ばっちいパンツ 

2 C 

ばっちりマント 

2 D 

ハッピーつなぎ 

2 E 

ハッピーパンツ 

2 F 

ハッピーマント 

3 0 

ハッピーシェル 

31 

ラブラブドレス 

3 2 

セ ー ラ ー つなぎ 

3 3 

セーラー パンツ 


ーマン 


セ ー ラ ー ドレス 
むてきのこうら 
ふかふかつなぎ 

38 ふかふかパンツ 

39 ふかふかマント 


ふかふかドレス 
ファイアつなぎ 
3 C ファイアパンツ 



ヒーロー つなぎ 


プリンスパンツ 
スター マント 
ヒール シ X ル 
ブリンセスドレス 
ス ーパージ ャンバ ー 
ひまんバタこうら 


よび 

よび 


よび 


シュビビンシューズ 
あんしんバッジ 
かいてんシューズ 
セーフティー リング 
ブッキーのおまもり 
きみがいてくれたから 





テム番号は、0 0 〜 F F 迄です。 























▼ ▼▼ アイテムーし I S T 
5 4 どくふせぎバッジ 

5 ぼんやりふせぎバッジ 

6 きょうふふせぎバッジ 

7 へんしんふせぎバッジ 

8 かがやけるひのために 


ゆうれいくんし 



5 

A 

5 

B 

5 

C 

5 

D 

5 

E 

5 

F 

6 

0 


メイブルシロップ 
ロイヤルシロッブ 
ンク 

ジニース 


▼ ▼▼▼ 


ツヨクナール 

ヨッシーエキス 

レッドヨッシーエキス 

ケロケロドリンク 

ヨッシーのクッキー ■ 

せいすい 

ねむりだま 

どくキノコ 

かえんだま 

こおりだま 

フラワーカブセル I 

フラワーセット I 

フラワーギフト i 

ヨッシーキャンディー 
オタマドリンク 
ムクムクのクッキー 
あしはえドリンク 


7 B さよならはとつぜんに 
7 C しんでんのカギ 
ふくぶくろ 


=非売品 









▼ ▼▼▼ 


★キャラクターが 全員共通ーアイテムリスト④ 


▼ ▼▼▼ アイテムーし 1 ST ④ 

(• 

= 非売品アイテム？） ▼▼▼▼ 

7 E 

あのころにもどりたい 

9 3 

むしかご • 

7 F 

リフレッシュオール 

9 4 

ラッキージュエル 

8 0 

だいじなカエルコイン • 

9 5 

ダミー • 

81 

サイフ • 

9 6 

ソプラノカード 

8 2 

コオロギせんべい • 

9 7 

アルトカード # 

8 3 

こんべいとう 

9 8 

テナーカード ❿ 

8 4 

きゅうでんのカギ 1 籲 

9 9 

ミン ナカタクナール 

8 5 

デバッガーボム 

9 A 

ミ ンナツヨクナール 

8 6 

きゅうでんのカギ 2 • 

9 B 

しなびたキノコ 

8 7 

プチボム 

9 C 

くさったキノコ 

8 8 

ひつじのしょうどう 

9 D 

カビはえキノコ 

8 9 

カルボクッキー 

9 E 

たね • 

8 A 

ぴかぴかいし • 

9 F 

ひりょう 

8 B 

ダミー • 

A 0 

ゴミばこ 籲 

8 C 

じらいルームのかぎ • 

A 1 

テレサのおふだ • 

8 D 

ごせんぞルームのかぎ ❿ 

A 2 

力 a ンのおふだ • 

8 E 

そうこのかぎ ❿ 

A 3 

レイホーのおふだ • 

8 F 

ひつじのゆうわく 

A 4 

ひみつのゲーム • 

9 0 

びびりだま 

A 5 

力カシボム 

91 

ふしぎなたまご • 

A 6 

コオロギようかん • 

9 2 

むしかご ❿ 

A 7 

どくボム 


す。 •= 非売品 


9 2 


A 7 























X — T コードゲームボーイ 


ポケットモンスター（ 赤）&(緑） 

こんにちは霧ちゃんです。ひそかにポケモンブームですね。ゲームボーイソフトが 
IT 今月のゲーム売上ベスト3』に入ってしまうんですから 0 鶴見氏•原田氏•大原氏 etc 
みんなポケモンにはまっているのだというんだから驚きです。すごいですね。 

今回は鶴見氏から『リクエストが多い J と依頼を受けました。本当は自分が欲しいから 
なんじゃないですか一？まーポケモンは霧ちゃんもハマっていたので、ちょうどサーチ 
しようかな 一、 なんて思ってたところだから今回も楽しく調べまくっちゃいました！ 

ブレイ時間（時）0 1 XX 7 ED 9 
(分）0 1 XX 7 FD 9 
おこずかい 00 XXCCD 2 

0 0 XXCDD 2 逆になってる （10 進数） 

1匹目の モンスターの 現 HP 01 XX 81 CF 
上限 HP 01 XX 4 E D 1 

01 XX 24 D 1 これでモン スターが かわる 
01 XX 2 F D 1 
01 XX 3 3 D 1 
01 XX 3 4 D 1 
01 XX 3 5 D 1 
01 XX 3 6 D 1 

010 3 4 F D 1最大『9 9 9』で 
01 E 7 5 0 D 1逆になってます。 

モンスターの防御_010 3 51 D 1 
01 E 7 5 2 D 1 
モンスターのすばやさ010353 D 1 
01 E 7 5 4 D 1 
モンスターの特殊 010355 D 1 
01 E 7 5 6 D 1 

戦闘中に使う技1の P P へらない01 XX 1 4 D 0 
戦閼中に使う技2の P P へらない01 XX 15 D 0 
戦闘中に使う技3の P P へらない01 XX 1 6 D 0 
戦闘中に使う技4の P P へらない01 XX 17 D 0 _ 

ポケモン図鑑すベてモンスターがうまる01 FF 8 ED 2 

01 FFA 0 D 2 

持ち物1アイテム種類0 1 XXA 2 D 2 
アイテムの数01 XXA 3 D 2 
2アイテム種類0 1 XXA 4 D ! 

アイテムの数 01 XXA 5 D 2 (16 進数で続く） 


これで絶対不可能と 
—いわれたポケモン 
認定証がもらえる！ 
ゲームフリーク 開発 
室へ行くと賞状が 
もらえるニョ！！ 


モンスターの 変化 
モンスターの状態 
モンスターの技1 
モンスターの技2 
モンスターの技 3 
モンスターの技 4 
モンスターの強さ 
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X — T コードゲームボーイ編 


ポケットモンスターアイテムリスト 


01XX A 2 D 2 ここの XX にこの表の数字を_ A4D2.A5D2 と 

01 XXA3D2 —ここの XX にアイテムの量を 16 進数で続きます。 


1 0 0 

バグる 

2 0 

ほのおのいし 

4 0 

きんのいれば 

01 

マスターボール 

21 

かみなりのいし 

41 

プラスパワー 

0 2 

ハイパーボール 

2 2 

みずのいし 

4 2 

ディフ X ンダー 

0 3 

スーパーボール 

2 3 

マックスアップ 

4 3 

スピーダー 

04 

モンスターボール 

2 4 

タウリン 

4 4 

スペシャルアップ 

0 5 

タウンマップ 

2 5 

ブロムヘキシン 

4 5 

コインケース 

0 6 

じてんしゃ 

2 6 

インド' メタシン 

4 6 

おとどけもの 

0 7 

? ? ? ? ? 

2 7 

リゾチウム 

4 7 

ダウジングマシン 

0 8 

サファリボール 

2 8 

ふしぎなあめ 

4 8 

シルフスコープ 

0 9 

ポケモンずかん 

2 9 

こうらのカセキ 

4 9 

ポケモンのふえ 

0 A 

つきのいし 

2 A 

かいのカセキ 

4 A 

エレべ一夕のカギ 

0B 

どくけし 

2 B 

ひみつのカギ 

4 B 

がくしゅうそうち 1 

OC 

やけどなおし 

2 C 

卜？？？？？ 

4 C 

ボロのつりざお 

0D 

こおりなおし 

2D 

ひきかえけん 

4D 

いいつりざお 

0 E 

ねむけざまし 

2 E 

ヨクアタール 

4 E 

すごいつりざお 

OF 

まひなおし 

2 F 

リーフのいし 

4 F 

ポイントアップ 

10 

かいふくの薬 

3 0 

カードキー 

5 0 

ピーピーエイド 

11 

まんたんの薬 

31 

きんのたま 

51 

ピーピーリカバー 

12 

すごいキズ薬 

3 2 

ポイントアップ 

5 2 

ピーピーエイダー 

13 

いいキズ薬 

3 3 

ピッピにんぎょう 

5 3 

ピーピーマックス 1 

14 

キズ薬 

3 4 

なんでもなおし 


15 

グレーバッジ 

3 5 

元気のかけら 

5 4 〜 7 0 
使用するとバグる 

16 

ブルーバッジ 

3 6 

元気のかたまり 

17 

オレンジバッジ 

3 7 

エフ X クトガード 

18 

レインボーバッジ 

3 8 

シルバースプレー 

71 〜 F F 
画面に出ない 

19 

ピンクバッジ 

3 9 

ゴールドスプレー 

1 A 

ゴールドバッジ 

3 A 

クリティカッター 

IB 

クリムゾンンバッジ 

3 B 

3イン 

このコードを使う時に 
なにかしらアイテムを 
もってアイテム欄を 
埋めておかないとバグり 
ますので《注意！》 

1C 

グリーンバッジ 

3 C 

おいしい水 

ID 

あなぬけのヒモ 

3D 

サイコ ソー ダ 

IE 

むしよけスプレー 

3 E 

ミックスオレ 

IF 

ひみつのコハク 

3 F 

ふねのチケット 
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X — T コードゲームボーイ編ポケットモンスター（赤）（緑） 

ポケットモンスター変化表 


01 XX 2 4 D 1(1 匹目） 01 XX 2 6 D 1(3 匹目） 01 XX 2 8 D 1 (5 匹目) 
01 XX 2 5 D 1(2 匹目) 01 XX 2 7 D 1(4 匹目) 01 XX 2 9 D 1 (6 匹目) 


☆マークはオススメモンスター。超強いです 

4 0 

カモネギ. 

01 

サイドン 

21 

力'-ティ 

41 

コンパン 

0 2 

ガルーラ 

2 2 

イワーク 

4 2 

カイリュー 

0 3 

ニドラン早 

2 3 

オニドリル 

4 3 

欠番 

0 4 

ピッピ 

2 4 

ポッポ 

4 4 

欠番 

0 5 

オニスズメ 

2 5 

ヤドン 

4 5 

欠番 

0 6 

ビリリダマ 

2 6 

ユンゲラー 

4 6 

ドードー 

0 7 

ニドキング ☆ 

2 7 

ゴローン 

4 7 

ニョロモ 

0 8 

ヤドラン 

2 8 

ラッキー ☆ 

4 8 

ノレージュラ 

0 9 

フシギソウ 

2 9 

ゴーリキー 

4 9 

ファイア ー ☆ 

0 A 

ナツンー 

2 A 

バリヤード 

4 A 

フリーザー ☆ 

0 B 

ベロリンガ 

2 B 

サワムラー 

4 B 

サンダー ☆ 

oc 

タマタマ 

2 C 

エビワラー 

4 C 

メタモン 

0 D 

ベトべ夕一 

2 D 

ァー ボック 

4 D 

ニャース 

0 E 

ゲンガー ☆ 

2 E 

パラセクト 

4 E 

クラブ 

OF 

ニドラン， 

2 F 

コダック 

4 F 

欠番 

10 

ニドクイン ☆ 

3 0 

スリープ 

5 0 

欠番 

11 

カラカラ 

31 

ゴローニヤ 

51 

欠番 

12 

サイホーン 

3 2 

欠番 

5 2 

口つ ン 

13 

シードラ 

3 3 

ブーバー 

5 3 

キュウコン 

14 

ウインディ ☆ 

3 4 

欠番 

5 4 

ピカチュウ 

15 

ミュゥ ☆☆ 

3 5 

エレブー 

5 5 

ライチュウ 

16 

ギャラドス ☆ 

36 

レアコイル 

5 6 

欠番 

17 

シエルダー 

3 7 

ドガース 

5 7 

欠番 

18 

メノクラゲ 

3 8 

欠番 

5 8 

ミニリュウ 

19 

ゴース 

3 9 

マンキー 

5 9 

ハクリュウ 

1 A 

ストライク 

3 A 

パウワウ 

5 A 

カブト 

IB 

ヒトデマン 

3 B 

ディグダ 

5 B 

カブトブス 

1 C 

カメックス ☆ 1 

3 C 

ケンタウス 

5 C 

タッ ツー 

ID 

カイロス 

3 D 

欠番 

5 D 

シードラ 

IE 

モンジャラ 

I ※変化したモンスターは 一 JE 

ぎ 通信ケーブルで 交換し な 

IF 

欠番 

1いと図鑑にカウントされません 。（X T で図鑑をうめれば大丈夫です。 
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X — T を使用したポケモン攻略法！ 

① まず X — T でマスターボールとふしぎなアメを9 9個にします。 

② レベルの低いモンスターを マスターボールで 捕まえます。 

③ モンスター変化表を見ながら X — T で好きなモンスターにします。 

④ ふしぎなアメでレベルを上げまくります。 

⑤ すると変化したポケモンの技をどんどん覚えて行くので最強のポケモンになります。 


一変化表② 


6 0 サンド 80 

61サンドパン 81 

6 2 オムナイト 8 2 

63 オム スター 83 

6 4 プリン 84 

6 5 ブクリン 8 5 

66 ィーブィ 86 

6 7 ブースター ☆ 87 

68 サンダース ☆188 

69 シャワーズ ☆ 

6 A ワンリキー 



6 C アーボ 


6 E ニョロゾ 

6 F ニヨロボン 

7 0 ビー ドル 



欠番 

ベトべトン 

欠番 

キング ラー 


バルシ X ン 


欠番 

マルマイン 


ピク シー 



スピア 

一 

欠番 

ドート 

リオ 

ォコリ 

ザル 

ダグト 

リオ 

モルフ 

オン 


9 0 I ペルシアン 
ガラガラ 
欠番 
9 3 I ゴースト 
9 4 ケーシィ 

フー デイン 



☆どうでしたか？今回の 
X — T コードはポケモン 
フリークにはたまらない 
企画だったと思います。 
特にモンスター変化表 
の15のミユウ 0 U 51) は 
通常にブレイしても仲間 
にするどころかお目に 
かかれないと思います。 
このモンスターは全部の 
わざマシンを覚える、 
とても優秀なモンスター 
です。ひでんマシンを 
すべて覚えるもよし、 
レベルをあげてめずらし 
い技を覚えさせるもよし 

☆ X — T のリクエスト 
お待ちしてま一す。 
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はじめて買ったゲームで （R P G ) 最初にお金をニンズウ • キスウで調べます。 

(ドラクエ VI ではこの方法は使えなかったが一般の R P G はほとんどこの方法で 
バッチリ 0 K だニョ！コツとしてはバグッたり何か変化があったら必ずメモっ 
ておくこと！あとでその部分を省くことができて早くみつけやすくなるニョ。） 
1. 人数•機数がダメだった場合は主人公の持ち物をサーチしました。 

※まず準備すること 

一番安くて持ち物（同じもの）がいっぱいになるまでのお金。 

コード探す時下2ケタの数字が同じでいっぱいある所を見つけやすく 
するためできない時は0 0をのぞく全ての数を人力して探します。 
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2 .そしてもちもの買う前にセーブしてもちものがいっぱいになったら道具の 
所（もちもがぜんぶ見れる時）リセットする。 

3 •そして パワーデータでサーチす る。 （DQ VI はパワーデータでバッチ リさ！） 

4. ゲームを再開して何ももってない時にどうぐの所でサーチのする。 
※さいしょにサーチした場所と2回目のサーチの場所を同じにする。たとえば 

店の前とかで。 

5. また別の場所（セーブする所とか）で 2. 3. 4 を繰り返す。 

※何回もやっていると必要なデーターがきえる時もあるので2回ずつ（道思が 
ある時と道具がない時）サーチしてます。 

6. そしてデータを転送してスイッチを入れて探して行きます。 

※今回サーチした時はもちものを持った状態でサーチしたので下2ケタが 
00の時は飛ばしていきます。 

そして下2ケタのデータが同じものが並んでいたらそこが持ち物のコード 
というワケです！ 

どうでしたか？自分流に適当に書いたのでわかりにくいところもあるかも 
しれませんがそこらへんはカンベンして下さい。 

これを覚えれば君も RPG マスターになれるぞ！ガンバレー！②へつづく 


[ 霧ち ゃん流 サーチの やり方 パート ② 

さてさてお次はみんなが気になるドラクエ VI のサーチ方法です！ 

今回はいくつかボイントがあります！ 

1. サーチする所を大きくすれば探しやすくなる！ 

2. 0 0と F F は自分がサーチしてなければとばす！ 

3. あらかじめ調べていたらそこまでに近くないコードはとばす。 

以上の点を注意しながらサーチしていきましょう。 

今回は一番聞かれる r 熟練度』についてスポットをあてていきます！ 

(霧島先生の X - T 講座》 職業の熟練度をサーチしましょう。 

今回のサーチする所は主人公の強さでみれる熟練度がポイント。 

1. まず何としてでもダーマの神殿までゲームをすすめます。 

2. それで何の職業か1つだけなってセーブする。 

3. せんしからあそびにんまで全部1度転職する。 

4. 主人公の強さで見れる熟練度の所でサーチする0 (リセット） 

5. パワーデータでサーチ、そのあとサーチした同じ場所で転職しないで 
サーチする0 (スタートと違うステータス？） 

6. 3と4を別の場所で繰り返す。 

7. 以下のデータ以外は全てとばしていく 0転職の星がひとつずつなので 
下2ケタが01(もしものため〇5 くらいまで）以下のコードをとばす。 

7 E 4 0 XXX X 以前のコードもない（と思われる）のでとばす0 

8. 7 E 4 0 XXXX 以後のコードを入力して主人公のつよさで見れる熟練度 
が変わるまでやる。（下2ケタを少しいじってやる時もある。） 

9. 7 E 4 XX 1 XX , 7 E 4 XX 2 XXe t c とコードがつづけて入って 
01の所が熟練度というわけです。（最初に調べる所を大きくしておけば 
さがしやすくなるわけです。 ） これであなたも今日から X — T マスターだ！ 
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I g ? 霧島幸史の X — T 講座 ②〇 文 • 霧 島幸史 & 糸井川邦明 

霧ちゃん&糸井川氏に追いつけ追い越せ！ 


ゲームの改造コードサーチのコツ & RPG の謎ときのコツ教えます。 
こんにちは霧ちゃんです。今回は前回とちがって、改造コードのサーチのコツ& 
RPG 謎こきのコツを教えようと思います。わかりずらいかも知れませんが、 
がんばって読んで理解して下さい。 

え一、ポイントは全部で4つ『情報』『努力』『頭のやわらかさ&頭のきりかえ』 
そして『運』です。それでは1つずつ教えましょう。 


1 • 情報 

え一 RPG をとく時もサーチをする時も情報があるのとないのでは全然スピードが 
違います0 RPG の場合必ず近くの町や村に（あるいはダンジョンの中に）情報を 
教えてくれます。中には暗号化(昔、勇者が悪者をたおした伝説の話 e t c ) したもの 
もありますが ••• 


☆(改造ますたぁ糸井川のァドバイス） 

•そうだよねぇ、『魔導物語』みたいな数値で見えていないソフトのサーチは結構 
しんどいよねえ （•_*) やっぱり『スペシャルサーチ』かなあ？” 


てっとり早いのは『 V ジャンプ 』 e t c の攻略本をみながら進める事ですね。 

サーチの場合『人数•機数』でみつからない場合、 r パワーデータ』で出てきたデータ 
を大ざっぱに10 0円ノー トに書いておけば次に別の所を『パワーデータ』などで調べる 
場合その部分をとばしてさがす事でスピードアップできて時間のムダをはぶく事が 
できます。 


2 • 努力 

この『努力』については話が少しズレてますが、やはり早くクリアー&サーチするには 
なんといっても『ソフト』を早く手にいれなければなりません。『ドラクエ6』以外の 
ソフトはほとんど発売日の前日に手に入れてます。自分だけ特別というのではなく、 

お店によってソフトの入るのが早いお店があります。そ一ゆ一お店をさがすのも 
『努力』しているヮケです。そして発売日の前日に手に入れた事を最大限に利用して 
サーチしまくって、まとめて、次の日『ゲームラボ J e t c に出すのも霧ちゃんが見え 
ない所で『努力』しているからです。 


☆(改造ますたぁ糸井川のァドバイス） 

“いやぁ、僕は前日に手に入れるまではしないけど、サーチしたいソフトは 
発売日に買ってるね。スト n シリーズは発売日にサーチしてたな あ。” 
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3 .gg のや>わら力、さ & の含り力、え _ 

RPG でこれより先に進まない&サーチしても見つからない時どうするかというと 
『あきらめる』か『頭をきりかえる』しかありません。 RPG の場合ポイントが 
いくつかあります。 

1、 同じ人間が作った物だという事 

2、 メーカーごとに『くせ』があるのでポイントを押さえておけばクリアーできる 

3、 もし自分が『プログラマー』だったらこうしてみる、という事を全部ためして 
みる 

4、 先に進めなければ自分が行った町•村をたずねる 

と、まあ、こんな所でしょうか。『2』についてはわかりにくいと思うので 
例をあげてみましょう。 

エニックスのドラクエシリーズの町などで人を待ったり、アイテムができるのを待つ 
イベントの場合ほとんどが町にいる人全員に話をする （ ドラクエ6でも2ケ所ほど 
あった）という事ですが、たまに『宿で泊まる』『他にイベントが起きる』という事も 
たまにあります。これがエニックスの『くせ』でスクウヱア系のゲームではほとんどな 
い（あてはまらない）わけです。 

サーチの場合もポイントがいくつかあります。 

1、 人数•機数でサーチできない時、『パワー J &『スペシャル』サーチで調べる 

2、 必要なデータを消さないためサーチを2回だけしかしない 

3、 サーチして出てきたコードを下2ケタをへんこうして全部入れる 

4、 先に見つけたコードがあればイモズル式にその近くのコードを調べる 

と、まあ、こんな所でしょうか0もし頭のかたい人や頭のきりかえのへ夕な人の 
場合は友達とか兄弟でやるといいかも知れません。 

☆(改造ますたぁ糸井川のアドバイス〉 

•ゲームのくせ、コードのくせ、まぁ全てとは言い切れませんが当てはまる物は 
多いでしょうね。アクションでいえばスト n ターボやスバ n が最強にコードの 
クセがでてますね ぇ...。 1 P 側ならほとんどそのままでコードいけたから 
ねぇ。あとほとんどのゲームにいえることだけど、コードのアドレスって結構 
かたよってるんだよね。しっかし霧ちゃんのサーチ方法を見てると霧ちゃんには 
X - T よりも PAR をすすめたくなりますね。10 0個までコードの候補が 
出るからね。 


4 • (フッキ - ノ 

『運』に関していいますと、こればっかりは人間の力ではどうする事も 
できません。ただし人間は努力することによっていい方向へ行くと思います。 

霧ちゃんもはじめから糸井川氏と同じ所にいたわけではないのだから。 

☆(改造ますたぁ糸井川のァドバイス） 

う一ん、これはある程度、実力に裏打ちされた飢えでの運になりますねぇ。 

僕もこれと同じようなことを記事にしたことがあります。（改造ますたぁ8参照） 
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5 • あとがき 

いかがだったでしょうか？糸井川氏はともかく、霧ちゃんの強さの秘密をあかした 
わけですが。少しはみなさまのお役にたてればと思います。 

鶴見氏とかの記事と違い、こうしてみるとだれが見てもわかるような当たり前の事 
ばっかり書いているかもしれませんが、この当たり前の事の積み重ねが大事なのです。 
これは X — T でも社会に出ても日常生活でも同じことがいえますね。（堅いか。） 

前回も X — T コード探しのひけつを教えてくれという質問が多く来たので記事を書 
書きましたが、読者の感想は『こんなめんどくさい方法は僕にはできない』とか 
r これではあまり参考にならないのでもっと簡単な方法教えてくれ』とか、ふざけた 
返事がきました。冗談じゃないです 。X — T は努力と根性の結晶なのです。 

弟子にしてくれ！という手紙もきましたが、霧ちゃんは一匹狼。今までも自分一人で 
コードを 探してきました。ただ今はこういった良いサークルが増えて来たので ズ ルく 
ない人なら弟子とはいわずに仲間として協力しあいたいです。そこで一緒に X — 丁 
や PAR • ゲームジニーについて 情報交換したい人は以下まで連絡ください。 

愚8 2 2- 14 

福岡県田川郡香春町新町 霧島幸史 『X — T 仲間係』まで！ 

霧ちゃんは r これは僕が見つけたコードだから転載禁止』だとか著作権とか主張しません 
し、そういう事には絶対文句はいいませんが、いろいろな意味でズルい人は嫌いです。 

人がみつけたコードばかり雑誌に投稿•転載してお金やポイントを稼ぐ人は許しません。 
そこらへんも踏まえて連絡下さいね！ 


◊◊霧ちゃん伝言板 ◊◊ 


宣伝宣伝宣伝宣伝 


お待たせしました！ゲームジニーのコードに 
X — T . PAR のコードとアーケードから 
PS ， SS のスト II シリーズのゴウキの出し 
方からキングオブファイターズシリーズの 
超必殺技まで入ったゲーム極悪マニュアル？ 

『禁断の書』！！ 

4月20日発売 B 5 版•定価2 0 0円 
(郵便代19 0円=計3 9 0円） 
☆そして今ならスト n グッズがもらえるよ！ 
☆送る時は封筒で2 0 0円分の現金為替と 
19 0円分の切手を入れて送って下さい0 

亍8 2 2- 14 
福岡県田川郡香春町新町 
霧島幸史『禁断の書』係まで！！ 

こんなにスゴイ情報がたくさん 
詰まってこの値段！安すぎるせ！ 
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さいんど？あんさいんど？ 

みなさんは 、X — T でゲームを改造していて、値を増やしすぎてキャラクターが死んで 
しまったり、いきなりゲームオーバーになったりしたことはありませんか？ 

かなり古い話になりますが、かの有名な『又-ハ • -マリオフ•ラサ • -厂 j で無限 up を使って127人を 
越えてしまっていきなりゲームオーバーになった経験をもっている方も多いのでは？ 

また丨ドラクエ5 j で H P を上限まであげようとして主人公が死んでいる状態になった人 
も多いかと思います。 

2進数の話になりますが、これが signed と呼ばれる数値の扱い方です。 

FFFFH は普通なら6 5 535になるはずと思いますが、実は signed の場合はマイナスの 
値になってしまいます。 

unsigned 型の場合、データはすべて実際の数値として扱われます。 

10 0 0 0 0 0 0 ( 8 0 H ) unsigned 型では10進で128 

signed 型の場合、データの最上位1ビットを正負の判断のフラグにしています。 

10 0 0 0 0 0 0 ( 8 0 H ) 

T 

ここに1が来ればマイナスの数値として扱われます。 

つまり signed 型の場合この時の最高の数値は . 

0111 1111 ( 7 F H ) 10進で127 

となります。 

データが signed 型の場合は最上位の1ビットを立てないのが最高の数値になります。 
これで signed 型の数値も0 K !ですね！！ 
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山口賢治の 

やっ 〖 dry アクションでしよラ！ 

こんちは。山賢こと山口賢治です。リクエストにお応えして帰って来ました。 

X — T はやっばリアクション！文字はやっぱり太ゴシック！それしかないです！ 
アクション以外でサーチするのも太ゴシック以外のフォントを使うのも邪道！ 
男ならアクション！男なら太ゴシック！わかったか諸君？わかった。あっそう。 
今回は rs. v. Gjr 海腹川背 jr バトルタイクーン j の 3 本ナリ。 

ちなみに C 0 D E 0 3 0 0 が必要（サスケ専用）ッス。 

ス-バ-ヴパ 7 ブル•ジオ体力値の設定 7 E 1 D3 6A_8 (1P) 

7 E 1 E3CA8 (2 P) 


敵を一擊で殺:す 

7 E 1 D 3 5 01 

(1 P) 

(1 P) 

攻擊力の設定 

7 E 1 E 3 B 01 

7 E 1 D 34 XX 

(2 P ) 

(00 〜 FF ) 


7 E 1 E 3 AXX 

(0 〇 〜 F F ) 

(2 P ) 

せっかち 

7 E 1 D 2001 

(1 P) 



7 E 1 E 2 6 01 

(2 P ) 


解キ t ラを簾!)肋る 

7 E 1 D 2 101 

(1 P) 



7 E 1 E 2 7 01 

(2 P ) 



キャラの色を変える 7 E 1 D 1 DXX (〇〇〜 FF )(1 P ) 



7 E 1 E 2 3 XX 

(0 〇 〜 F F ) 

(2 P ) 

のけぞ y 尠な〈奴 

7 E 1 D 17 XX 

(0 ◦〜 F F ) 

( IP ) 


7 E 1 E 2 DXX 

(0 〇 〜 F F ) 

(2 P ) 

COM がプレイ 

7 E 1 D 59 FF 




7 E 1 E 5 FFF 



ジャンプカの設定 

7 E 1 D 1 4 xx 

(0 〇 〜 F F ) 

( IP ) 


7 E 1 E 1 AXX 

(0 〇 〜 F F ) 

(2 P ) 

描移動速度の設定 

7 E 1 D 1 Oxx 

(0 〇 〜 F F ) 

( IP ) 


7 E 1 El 6XX 

(0 〇 〜 F F ) 

(2 P ) 


7 E l D 3 AF 4 




7 E 1 E 40 F 4 

海旗州背 残り人数の設定 7 E 0 2 5 AXX (0 0〜 FF ) 

バトルタイクーン GOhlO ゲージの設定 7 E 02 AFXX (1 P ) (01- FF ) 

7 E 0 3 A F XX (2 P ) (0 1 〜 F F ) 


A (7 h ク）ゲージの設定 

7 E 0 2 ADXX 

( IP ) 

(01 

〜 F F ) 


7 E 0 3 ADXX 

(2 P ) 

(01 

〜 F F ) 

sca ?- io ゲージの設定 

7 E 02 B 3 XX 

( IP ) 

(01 

〜 F F ) 


7 E 03 B 3 XX 

(2 P ) 

(01 

〜 F F ) 

エディ，卜時© G (ガ -10 の K 

7 E 02 BDXX 

( IP ) 

(01 

^6 3) 


7 E 03 BDXX 

(2 P ) 

(01 

〜 63) 

エディ，卜時の A (アタ，ク)の我 

7 E 02 BCXX 

( IP ) 

(01 

〜 6 3) 


7 E 03 BCXX 

(2 P ) 

(01 

〜 63) 

I デ“咖(スヒ•-!〇峨 

7 E 02 BFXX 

ir>r 

ToT 

〜 6 3) 


7 E 03 BFXX 

(2 P ) 

(01 

〜6 3) 


7 E 0 2 0 DXX 

( IP ) 

(01 

〜 63) 


7 E 030 DXX 

(2 P ) 

(01 

〜6 3) 
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バトルタイクーン 体力値の設定 7 E 0 2 ABXX (1 P ) (〇〇〜 64) 

7 E 03 ABXX (2 P ) (00 〜 64) 
勝ちマーク数の設定 7 E 02 A 5 XX (1 P ) (〇〇〜 02) 

7 E 0 3 A 5 XX (2 P ) (00 〜 02) 
技が横に伸びる 7 E 0 2 5 E 01(1 P ) 



7 E 035 E 01 

(2 P ) 

残像の出る位置（横） 

7 E 0251 XX 

(1 P ) 


7 E 0351 XX 

(2 P ) 

残像の出る位置（縦） 

7 E 024 FXX 

(1 P ) 


7 E 034 FXX 

(2 P ) 

ジャンプカ 

7 E 0266 XX 

(1 P ) 


7 E 0366 XX 

(2 P ) 

背景の裏で戦う 

7 E 026 E 01 

(1 P ) 


7 E 036 E 01 

(2 P ) 

二 1- トラル#-ズで戦闊 

7 E 026 F 01 

(1 P ) 


7 E 0 3 6 F 01 

(2 P ) 

必殺技が出なくなる 

7 E 0 2 7 6 01 

(1 P ) 


7 E 0 37601 

(2 P ) 

せっかち 

7 E 0 2 7 B 01 

(1 P ) 


7 E 037 B 01 

(2 P ) 

空中に立つ 

7 E 0 2 7 E 〇1 

(1 P ) 


7 E 037 E 01 

(2 P ) 

投げ技が強くなる 

7 E 0 28401 

( VP ) 


7 E 0 38401 

(2 P ) 

必殺技が上に伸びる 

7 E 028 C 01 

(IP) 


7 E 0 3 8 C 0 1 

(2 P ) 

空中必跋&必挺 hi 雜ヘキャンセル 

7 E 028 E 01 

(IP) 


7 E 0 3 8 E 01 

(2 P ) 

空中連続技 

7 E 0 29201 

(IP) 


7 E 0 3 9 2 0 i 

(2 P ) 

mtbiy がな〈》 

7 E 029 A 01 

(IP) 

晒祕獄中ヒ⑽る 

7 E 0 3 9 AO 1 

(2 P ) 

7 E 〇 2 9 C 0 1 
7 E 039 C 01 

(IP) 

J 2 PT 

油 8 げ秘錄跡 1S しか 3 たらな〈なる 

7 E 029 B 01 

(IP) 


7 E 0 3 9 B 01(2 P ) 

孵[:餐されると鯓が暴れる 7 E 0 2 A 01 E -1 F -1 C (1 P ) 

7 E 03 A 01 E -1 F -1 C (2 P ) 
辟に8されると8••、雛-：? 7 E 02 A 00 Cor 21 ( IP ) 

7 E 03 A 00 Co r 21 (2 P ) 

されると絲繃铱ダ メ-ジ 7 E 02 A 027 ( IP ) 

7 E 03 A 0 2 7 (2 P ). 


%面 Cl されると鮮も僑⑽ 

7 E 0 2 A 0 2 0 

(1 P ) 

いつでも砂煙 

7 E 03 A 020 

7 E 02 A 02 A 

(2 P ) 
(1 P ) 


7 E 03 A 02 A 

(2 P ) 

防御力が高くなる 

7 E 02 B 1 01 

(1 P ) 


7 E 03 B 1 01 

(2 P ) 
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鶴見和昭の 新コーナー設立その② 

©スーパープレミアコレクターズ⑭ 

第一回® ▲情報提供 BY 鶴見和昭 ▲ 


ゲームソフ ト攻略 コーナーに 代わり今月号から 新 連載。 これ もかなりリク エス 
卜が多い ので 今月から コレクター ズ サークル 『Q — TO (キュ-卜〉』の会長でもある 
鶴見と Q-T 0の鑑定人の一人であるこむこむが立ち上がりました。 

日本人•外国人に問わず人間は、何かを集めるってことが好きらしい。人間は昔 
からずっと切手やコイン•レコード盤•テレカ等いろんなものを集めている。 
みんながみんなものを集め始めるとそのうちなにかしらの価値を持ったものがで 
てくる。記念切手コインや発行枚数の少ないレコードなどがそうだ。そういう価 
値が出たものを収集家（コレクタ-)は特に欲しがるのだ。みんなが欲しがる希少価値 
のものを自分だけが持っているってのは快感だよね。そのために正価の何倍もの 
お金を払ってでも手に入れようとする。それがプレミアというものだ。 

最近ではそんなコレクターサークルも増えてきて、有名なものでは『プロ野球力 
ード』 r ビックリマンシール』『ポケットザウルス』 r シャーべンの替え心の景品 j 等。 
もちろんゲームソフトもそう。特にファミコンは最近プレミアソフトが増えつつ 
ある。コピー可能なパソコンソフトと違い、普通のファミコンシヨッヴでも高価 
で取引されているものが多い。もちろんアジアスーパー i n 1等の裏ファミコン 
もその中のひとつ 。 FC 7 6 i n 1なんか今18 0 0 0円だもんね。昔はメッセ 
瓜で4 0 0 0円で買えたのに。今は警察の取り締まりもキビシイので危険度倍増 
なのでアジア in 1ソフトは価値が急に上がって来ている。持っている人は寝か 
しておこう！欲しい人はこれ以上価値が上がらないうちに手に入れておこう！ 
どんなものが価値が出るかはこの本の巻頭記事の『マジコン&スーパー i n 1特 
集 J をみればわかるハズ。そう V 、うわけで今回は純正品のみを対象とする。 

当サークルにも実物があまりないので写真とかは紹介できませんが、多分結構聞 
いたことのある ゲームソフ トばかりだと思います。この記事についている値段は 
3つのコレクターサークルの間でつけられている平均値段です。編集部に実際 
この ソフト （コピー品不可）を送っていただければ程度によりますが、その値段 か 
近い値段で買います。もし持っていて、お金に替えたいのでしたら編集部にお送 
りください。室急オークシヨンにかけお金にかえます。 

今回は家庭用純正品ブレミアのみを紹介しますがリ ク エストがあれば『プレミア 
アーケード基板』や r ビックリマン j 等も徐々に紹介していこうと思います。では 
新 コーナー r スー パーブレ ミア コレクター ズ』お楽しみください。 
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fe ) 純正プレミアゲームソフト大紹介！ 

四 角ボタン初期ロットフブミリーコンピュータ（任天堂） ¥220000- 
これが今現在一番貴重とされているモノ。未使用品は任天堂本社にやっと数台 
あるだけなのですから。メーカーやソフトハウスも研究用に欲しいという 
くらいなのですから欲しいというコレクターがいないわけがない。 

半年前のオークションで初期ロットタイプではないが未使用の四角ボタン 
ファミコンが出たが落札価格が16万円だった。スゴイ0 

アルキメンデ ス版グラディウス （ FC / コナミ） ¥87000- 

アルキメンデスという食品の賞品だったソフト0これは現在コナミにも他社に 
もないという超貴重なソフト0自分達のまわりにもマニアはたくさんいるがな 
ぜかこのソフトだけはだれももっていない。もっている人いたら連絡下さい。 

オールナイトニッボン 版スーパーマリオ （ FC ディスク/二 7 ボン放送) ¥3 2 0 0 0 - 
オールナイトニッボン放送2 0周年記念に作られた超貴重ソフト0ゲームシス 
テムはスーパーマリオ1そのままでキャラクターがマリオ以外総とっかえ0 
本当ならもっと価値が出てもでていいハズなのだが、裏ショッブ等に流れたた 
めコピー品や香港 ROM カセット版や書き換え等が多発してしまったためこの 
値段で止まってしまったようだ0それでもかなり貴重なソフトだ。 ★ 

當品版タッグチームブ ロレスリング （F C / ナムコ） ¥2 9 0 0 0 - 

ナムコがタッグチームブロレスの大会の時に賞品として出していたスペシャル 
ROM カセット。純正品とは所々に改善点がみられ、遊びやすくなっている。 
日本にたった5 0 0 0個しか出回っていないのですごく貴重である。 

ハイパーオリ ンピック殿様限定版 （ FC / コナミ） ¥12 0 0 0- 

TB S の力卜ちゃんケンちゃんで使用されたオリジナルソフト。1コンの 
キャラクターがバカ殿様にならている。あまりに評判が良かったため、コナ 
ミが5 5 0 0円で発売した0にもかかわらず今では入手困難のシロモノだ。 

※その他、これからもっと価値が上がりそうな FC プレミアも一部紹介0 

當品版パンチ アウト （ FC / 任天堂) ¥12 0 0 0- 

r ゴルフ usb —ス j のディスクファックスの賞品。日本に1万個しかない。 
賞品版チャルメラ (F C - DI S K / 日清〉 ¥12 0 0 0- 

r チャルメラ』の応募券で抽選で当たるディスク。単純でけっこう面白い。 
シャープ C 1付 属カセット （F C / シャープ) ¥ 6 5 0 0 - 

「ド ン キー j RJI と r 算数遊び J が遊べる任天公認の2 i n 1 だ。貴重だ0 
ギメズク手 文 ッカー （FC — DI SK / 任天堂） ¥ 5 0 0 0- 

小売店が任天からくばられた、チヱック用のピンクのディスク。入手困難だ。 
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スーパーブ レミアコレクター ズ② 


メタルスレイダーグローリー （ FC / HAL 研究所） ¥18 0 0 0 - 

H A L 研究所が時間をたっぷりかけて作った名作 。 F C 最大の容量8 M を 
使用したアドベンチャー。グラフィックはメガドラ並にスゴイ。入手困難。 
ゴールドカートリッジ版テトリス 2 (S F C / BPS ) ¥12000— 

BP S がボンプリスの面作りコンテストで応募したひとの中から優秀な面 
を作った人にプレゼントした豪華賞品。ゴールドに光る S F C はやはり良い。 
スクウヱアサンブル ROM カセット （ SFC / スクウヱア）¥12000— 
スクウェアが最近出しているビッグ R P G のサンブル ROM も多少ながらプレ 
ミアがついている r クロノ』 r 聖剣3』『ロマサガ3』の3本がそう。 

もと子ちゃんのワンダーキッチン （S FC / 味の素） ¥ 8 0 0 0 - 

味の素マヨネーズにはってある応募券で抽選5 0 0 0名に当たる初の S F C 
料理ソフト。ストーリーもいいし、オセロもあそべるし、なかなか良いデキだ。 

パチンコの鉄人 （S FC / データロボ) _¥ 8 0 0 0- 

データロボが置いてあるパチンコ屋で景品のみ （2 5 0 0発）限定7 7 7 7本 
作られたパチンコソフト。ゲームはちろん攻略法付なのがうれしい。 

SM 調教師 『瞳』 REMI X ( SFC / 西武 企画） - ¥ 8 0 0 0— 
西武企画が大好評の 『瞳 2』にグラフィックを加えたものを限定発売。これも 
日本に5 0 0 0本しかないシロモノだ。買うなら今のうちだね！ 

真説•しあわせうさぎ （PC — SCD / アジア研究会） ¥ 8 0 0 0— 
今までのしあわせうさぎシリーズとは比べ物にならないほど音声、画質共に 
グレードアップ！このソフトもこれからもっともっと価値が出るだろう。 

マジカルチェイス （ PC / メディアリング) _¥ 6 0 0 0 - 

このソフトも少ない数しか生産されなくてグーンとプレミアがついたソフト。 
でも今は普通の PCHu カードより手に入りやすい。値崩れの恐れあり。 

S S 非売品サンブル CD-ROM _¥ 3 8 0 0- 

ファミコンショッブ関係者のみ入手可能なサターン用サンプル CD 。 

まだ新しいので価値は出ないけれども、数年たてば..。あとは自分で予想して。 

PS デモデモブレイステーシヨ >_¥ 310 0- 

これもファミコンシヨッブのみ入手可能な PS 用サンプルソフト集。 

でもこれからはブレステクラブが出てくるので値崩れするかもね。不安定0 

3 D 0 非売品サンプル CD — ROM _¥ 2 7 0 0- 

これもかなり貴重な C D なのだが、3 DO はマニアの中でもそんなに重要視 
されていないようでなかなか価値が出てこない。これからか？ 

3 DO 発売1周年記念スペシャル CD _¥ 4 7 0 0- 

3 DO 1周年キヤンペーンの時についてきたオマケ CD 。 スト nx •アローン 
• ロードラッシュ等かなり遊べる3 DO デモソフトがたくさんつまっている0 

©どうでしたか？とりあえず今回はメジャーなプレミアソフトを記事にしてみ 
ました。この他にもたくさんプレミアソフトありますのでみなさん探してみ 
ましょう。ではまた次回、このコーナーでお会いしましょう。 ©鶴見© 
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よろよろよろび一の NITENDO 天国① 

鐵 GAME&WATCH NEWS© 


最近になって何故か人気？の国内版/海外版のゲームウォッチが大流出！！ 
海外では日本より人気があったようで ••• 

もし手に入れるなら今しかないかも？貴重なレアアイテムをゲットしよう！ 
何年後かにはもっと、ブレミアが付くに違いない •••！ ？ 

※シトズ ". S / シルバ-、 G /ゴ-ルド、贅/ワイト•スクトン、 M / マルチズクト八 NW / 二: I - ワイド、 P / ハ•ノラマスク|トン、 
C / カラスクトン•テづル h プ、 SC / ス.パ.カラ-、 VS / マイク卩 VS システム、 Cr / ク ij スタルスクトン 
※〇胃人気度 A •••大人気！ B •••そこそこ人気！ C •••普通 3段階評価 


農 NINTENDO GAME&WATCH パ - フェクトデ-夕麵 


全 60 タイトル 






950 70 210 'J XI * 

国内発売タイトル 



31 

P 

ドンキ…コング Jr . 

C 

S 58.10.7 

N 0 •シ 9 ズ 

タイトル 

人気度 

発売日 

32 

P 

マリオズボンアウ W 

C 
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1 

S 

ボ-ル 

C 

S 55.4. 28 

33 

C 

ドンキ-.コング Jr . 

C 
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2 

S 

フラ，ダマン 

C 

S 55. 6. 5 

34 

C 

マリオズセメントファクト 9 

-C 

S 58.4. 28 

3 

S 

バ-ミン 

B 

S 55. 7.10 
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C 

スヌビ- 
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S 58. 7. 5 
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S 

ファイア 
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36 
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C 
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S 
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C 

S 55.10.4 

37 

SC 

クラブクラブ 

C 

S 59. 2. 21 
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G 

マンホ-ル 

B 

S 56.1. 27 

38 

VS 

ボクシング 

C 

S 59. 7. 31 

7 

G 

ヘルハト 

B 

S 56. 2. 21 

39 

VS 

トツキ…コング 3 

C 

S 59. 8. 20 

8 

G 

ライオン 

C 

S 56.4.27 

40 

VS 

r ノキ-•コングホプケ- 

C 

S 59. ll .13 

9 

V 

バラシ rh 
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S 56. 6,19 
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W 
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11 

W 
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41 

W 
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12 

W 
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B 
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42 

M 
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13 

W 
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A 

S 56.10.9 

43 

M 

ライフボイ 
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S 58. 10 

14 

W 

フ7イア 

A 
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44 

M 

スキ，シ a 

C 
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15 

W 

卜_，ジ 

B 

S 57. 2.1 

45 

M 

ボムスイ-バ- 

C 

S 62.6 

16 

W 

ファイアアタ7ク 

B 

S 57. 3. 26 

46 

M 

セイフバスタ 

C 

S 63. 1 

17 

W 

ストビ-テニス 

A 

S 57.4. 28 

47 

M 

ゴル m フ 

C 

S 63. 10 

18 

M 

オイルバニ，ク 

A 

S 57. 5. 28 

48 

M 

ゼルダ 

C 

H 1.8 

19 

M 

ドンキ_コング 

A 

S 57. 6. 3 

49 

M 

テトリス Jr . 

一 

発売中止- 

20 

M 

ミ 7年-ドナルド 

A 
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50 

NW 

卜 D ビ動 ，シュ 

C 
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21 

M 

ダ！！-ンハウス 

B 

S 57.12. 6 
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N 1 

ス-パ-マ IJ オプラザ--ズ 

C 

S 63.3 

22 

M 

ドン キ- コング 

A 

S 58. 3. 7 

52 
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C 

S 63.3 

23 

M 
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B 

S 58. 3.14 

53 

NW 
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C 

S 63.3 

24 
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C 
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25 

M 
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C 
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55 

P 
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C 

S 59.2 
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NW 
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A 

S 57.10.26 

56 

P 
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C 

S 59.9 

27 

NW 

マサオズゼメンけ7クト 1 卜 C 

S 58. 6.16 
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C 

ボ パイ 

C 

S 58.8 

28 

NV 

マン ホ-ル 

C 

S 58. 8. 24 

58 

Cr 

X バづリオブラザズ 

C 

S 61.6 

29 

P 

ストビ- 

C 

S 58. 8. 30 

59 

Cr 

クライマ- 

C 

S 61.7 

30 

P 

ポバイ 

C 

S 58. 8. 30 

60 

Cr 

バル-ンフ7イト 

C 

S 61.11 
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SNITENDQ GAME&WATCH 型式紹介 _ 


• s / シルバー 

ゲーム & ウォッチの元祖べーシックモデルです。 
s 5 5 年4月 2 8日に発売されたボールという機種を含めて、 

国内で5種類発売されています。 

• G / ゴールド 

ベーシックモデルの次に発売されたモデル。 

新たに アラーム 機能が追加された0 

本体の裏には立て掛けられるようにスタンドが付いている0 
こちらは種類は少なめで国内で3種類発売。 

• W / ワイドスクリーン 

スクリーンの大きさが 1. 7倍になった。 

大ヒットした「オクトパス」も含めて国内で9種類発売。 

ちょうどゲームウォッチが大ヒットしはじめたのはこの頃かな？ 

_ M / マルチスクリーン 

上下（または左右）に2画面あってパコっと開く。 

大ヒットの「ドンキーコング」を含めて国内で8種類発売0 
# NW / ニューワィド 

6 0 0 0円のワイドスクリーンが4 8 0 0円になった0 

今から思うとけっこう高かったんですねーゲームウォッチって ••• 

国内で3種類発売。 

• P / パノラマスクリーン 

フルカラースクリーン、コンパクトサイズ、デジタルクォーツ時計 ft き 
国内で4種類発売。 

• C / カラースクリーン•テーブルトップ 

卓上型めフルカラースクリーンでデジタルクォ•-ツ時計付き 
当時としては7 8 0 0円と若干高価。 

国内で3種類発売。 

# SC / スーパー カラー 

カラ ー液晶画面でメ タルフレームでリッチ感覚。 

人気の方はいまいち ••• 

国内で2種類発売0 

• VS / マイクロ vS システム 

2人対戦が可能。 

シリーズ最後の作品「ドンキーコングホッケー」を含む3種類発:>ち〇 
# Cr /クリスタルスクリーン * 海外版のみ 
液晶が透明なバージョン0入手困難。 

海外のみで3棟類発売。 
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蠢 NINTENDO GAME & WATCH プレミア紹介 I 

木木木木木木木木木木木木*木木木木*木木木木木*木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木*木木木木木木木木木木木木木木本木氺氺木木本木木木本木本本木 

価格は G & W コレクターの推定価格(未使用品） 


★W 

ファイア 

19500円 

★W 

パラシュート 

9 5 0 0円 

★W 

オクトパス 

8 0 0 0円 

★W 

ミッキーマウス 

8 0 0 0円 

★ M 

オイルパニック 

6 0 0 0円 

★ M 

ミッキードナルド 

12000円 

★ M 

ドンキーコング 

25000円 

★ M 

ドンキーコング 

15000円 

★ NW 

ドンキーコング J r . 

10000円 

☆ M 

ゼルダ 

6 0 0 0円 

☆ NW 

スーパーマリオブラザーズ 

6 0 0 0円 


木木木木木木木木木木木木木木木本木木氺木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木木*木木木木木木木木木本木木木木木木木木 


ゲームウォッチの入手先などは秋葉原のマルゼンムセン、メッセサンオーなどや 
その近辺の電気街や露店などでゲットできるでしょう01000円くらいで 
練馬区にあるファミコンワールド豊島園店にも残っているそうだが ••• 

何しろこの情報は去年の7月頃のデータなので今はもう売れ残っているのかどうか ••• 
もしこれらのグッズに興味があればどうぞ！ 

香港などでも似たようなの売ってましたが ••• 

《よろび-の g ス-パ-プレミアコレクタ-ズ情報 ! a 

ブレミアと言えば鶴見さんが会報で紹介してなかったものを一部ここで紹介します。 

そういえばゲームウォッチとはぜんぜん関係ないけど 

ゲームドクター SF 7 Ver 7. 1(最新版）の透明版があるそうですよ 一 0 

プロファイター系の スマー ト ブロス も最近は入手が困難のようです。 

SFC の幻のソフトヨッシーのクッキー阪促用（サブタイトル忘れた）も入手困難。 

たしか•••くるボックンで何とか？だったっけ一（非売品） 


☆ t に関する GPC 大原氏の追加情報 

正式名はヨッシーのクルッボンオーブンでクッキーです！コレクターの間では 
現在3 0 K 前後セ取引されています。もっている人いたら売ってください！ 

透明版のドクター7は赤透明 • 緑透明 • 黄色透明の3色です。ドクター6は 
青透明の1色のみ。これもドクター社の限定バージョンなので世界に10 0 0台 
しかない超プレミアマジコン。コレクターの中間では8 0 K で取引されてます0 
その他 I ライン P C や創成期ファミーなんかも5 0 K 位に値上中です。 

アルキメンデスグラディウスは最近コピー ROM が出回っているため現在は1 0 K 
前後に暴落中です < x プレミアソフトは株みたいなものですからね。 
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| よろび-のス-ハしプレミアコレクタ-ズ農第2回ぉゃじ編 

SFC のゴルフのシミュレーション 用 ソフト『ゲット•イン•ザ•ホール』 12 M 
これは入手困難ではないがたいへんめずらしいものだ。付属品セットがバカに高い。 
それに知らない人も多いと思うのでここに紹介しよう！ 

何とセット価格が4 6 8 0 0円もするのだ一！丨高っけ一 
当然、在庫がなくなればプレミアがいずれ付くに違いないだろう。 

別にゴルフの会員クラブじゃないのでカンチガイしないように ••• 

♦ •レーザーバーディ L B 10 0 S ” 発売元 R I COH (リコー） 

セット価格4 6 8 0 0円 

〈主な仕様〉 SFC 専用シミュレーション 
■レーザークラブ 

使用電源/単3アルカリ乾電池2本 使用時間/連続使用で約8 0時間 

重量/3 6 0 g 外形寸法/長さ約5 0 

■センサーマット 

使用電源/ DC 5 V (スーパーファミコンより供給） 

重量/ 1. 8 外形寸法/縦315 x 横4 2 0 x 厚さ2 6 

■専用ソフト（スーパーファミコン専用カセット） 

タイトル / GET I N THE HOLE (ゲット•イン•ザ • ホール） 

ROM 容量/1 2 M 6 4 K 
■付属品 

スタンスゲージ、取扱説明書（ハード編&ソフト編） 

単3アルカリ乾電池 （2 本付き） 

□おまけ カーペンタークラブ小物セット 

(ドライバ 6 本、パワグブブ、ナイフ、プライヤ、ハン P) ，、ンマ） 

今のところこのセットは通版で買えるらしい！分割もある。 

•日本 ホビー 協会（日本 フローラルアートグループ） 03 — 3318 — 021 1 
フリーダイヤル 012 0— 114 — 7 81 
フリーダイヤル F A X 0120-200-455 

ほかにも競馬やパチンコといったおやじゲーには市販されない幻のソフトが多数ある！ 
ある一部のファミコンショッブでのみ販売されたものもある。非売品もあり。 
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_ マジコンシヨツブフリーフイールドの濟 

i バックアップ情報4☆第-回 SA -1 使用ソフトがバックアップ出来ない理由 ☆ 

WRITTEN BY フリーフイールド 


各社のバックアップマシンが「犬容量 64 M 」 「最高1 28 M 迄搭載可能」などと宣伝を 
していますが、今後出るであろう3 2 M を越えるゲームのほとんどはまずバックアップで 
きないと思います。メモリマップが違いすぎるのと、拡張チップである SA —1 を使用さ 
れる場合があるからです。このうち、 SA — 1使用のソフトが、原理的にバックアップ出 
来ない理由を証明しましょう。ちなみに、 SA —1 とは、要するにカートリッジ内部に搭 
載するサブ C PU です。本体 C PU より速いクロックで動作する為スピードが速いことと、 
スーファミのメモリマップに左右されずに ROM を搭載出来るというメリットがあります0 
SA — 1のソフトは、カートリツジの内部が以下のようになっています0 


| SUB ROM | -| SA-1 | 

+ - 1 | | 

H+- | (S RAM) | | MAINROM | 

t I I I 

III 


11111111111 

CARTRIDGE SOCKET 


Ml 

|||< MAIN BUS 


メイン ROM には基本ソフト、サブ ROM には SA — 1用のブログラムが入っています。 
カートリッジによづてはバックアップ用の SRAM も付くでしょう0ここで、サブ ROM 
の位置に注目してください0 メイン ROM と SRAM 、 及び SA -1 は、カートリッジ 
直結のメインバスに接続されています。実は、バックアップマシンで処理出来るのは、こ 
のメインバス直結のメモリだけなのです。従って、 SA - 1に従属しているサブ ROM に 
は、バックアップマシンはアクセス出来ないことになります。アクセス出来ない、要する 
に吸い出せない、使用出来ない、ということになるのです0 この場合、バックアップ出 

来るのはメイン ROM だけとなります。このメイン ROM を解析し、 SA -1 にサブ RO 
M の内容をコピーする命令を送り込み、そのブログラムを動作させれば、あるいは内容を 
吸い出すことが出来るかもしれません。どちらにしろ、現状ではこのようなソフトを 
バックアップすることは不可能です。みなさん注意してくださいね。 

マジコンショップ フリーフイールド 
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マジコンショップフリーフイールドの噙 


▲バックアップ情報 ▲ ☆第二回 sFC のプロテクトの麵 ☆ 

WRITTEN BY フリーフィールド 


一部のスーファミソフトにブロテクトがかかっているのは周知の事実0しかし、その実態 

はというと、あまり知られていないのもまた事実0現在スーファミのプロテクトには、 

以下の3種類が確認されています。 

1) SRAM の有無チヱック 

バックアップ SRAM を使用していないソフトに限る。カートリッジ 
状態では S R A M は存在しないが、バックアップマシンは常に S R A M 
が存在することになるので、ここをチェックする。 

2) SRAM の容量チェック 

バックアップ SRAM は、通常のソフトは6 4 K 、 一部のソフトのみ 
が2 5 6 K を使用している。バックアップマシンはオールマイティに対 
応出来るように2 5 6 K の SRAM を搭載しているため、6 4 K のソフ 
卜の場合はこれをチヱックする。 

3 ) メモリイメージチヱック 

スーファミは標準では最高3 2 M 迄のメモリを搭載出来るが、それ以 
下のメモリ容量の場合は、あまりの部分にはメモリイメージが出る。例 
えば1 6 M のソフトの場合、後半1 6 M にも前半16 M と同じ内容が見 
える。バックアップマシンの場合は、3 2 M メモリが載っているために 
メモリイメージは出現しないため、それをチェックする。 

最近のマジコンは一部のソフトを除いて1と2のプロテクトには自動対応していますが、 

3に関してはまだ対応していないようです。 

しかしロックマン X 以来このブロテクトを採用したソフトを見たことがありません（笑） 

例の回収騒ぎがあったからなのでしょうか。 


マジ コン ショップ フリーフィールド 
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RYU - J’S NETWORK 
戴判を楽しもう！人の不幸は… • 



S FC 研究会が摘発を受けてから5ケ月が遇ぎました • 

摘発事件は「条件付きの告訴取下げ」という形になり、摘発騷ぎも一段落しました • 

この「条件付き」と言うのがクセモノで、任天豐が首うには「告拆を取0下げる代わリに、 
S FC 研究会を含む関*会社全部は S FC 業界から一切手を引け」との事だったようです。 
首い替えれば「今後も業界に残っていれば、路價 8 T 数十瞳円”を請求する J との事です 
ので、は従う他に道は無いでしょう • つまり自動的に関適会社全部が業界撤退•解散 
となった択です。 

この関遑会社全部の中には当然「某有名ウラソフトメーカー」も含まれます • 

このソフトメーカーは「自社のソフトには遑法性は無い」と首っていましたが、今回の箱 
果ではどうしようもないでしょう。多 f 常に残念です • 

しかし、逮法性が本当に無いのなら技が8睹由:を投立すれば良いのでは無いのでしょ 
うか？実腰にこのようなケースはパソコン業界では珍しく無い事なので、期待していても 
良いかも知れませんね*この辺リの事は石井さんが詳しく路ってくれるでしょう。 

箱局»わってみれば、今回の摘発は初めから終わリまで任天當の予定通りだったよう です • 
两*会社全部を觸玫させたのですから任天:*の力はたいしたモノです • 今回の鼉ぎも、た 
だのコビー会社の摘発では無いと言われ嫌けていましたが、案外本当だったようですね • 
今後も任天 SB * 黑伝 MO 1ページとなり县く路リ継がれるのでしょうね • 

佃 Att には、損害賠價釀の具体的数字が表面化されなかったのが気になります。いったい 
いくらになったのでしょうか？想像もつきません* 

最近の日本の著作 HttPW は、アメリカ並みに增えています • 取 F け事件を除いてもかな:り 
の件数のようです，ソフトウェアの裁判はパソコン業界では日常* R •で、裁判の申請手 
縞きが籣索イ匕された事ちあ U 、最近は何かあるとすぐに饑判になります • 

SFC 研究会摘発事件では、他のコピー業者への見せしめ的効果があったようで、この事 
件を境に日本国内のコビー業者はかなり滅少しました。 

任天堂を怒らせると後が面倒なので気を付けましょう- 

ソフトウ I ア業界で一番期16せてはいけないのがマイクロソフト社です。マイクロソフト 
社の裁判は凄いようで、絶対に和解は無いそうです • 相手がコビー業者の場合は、とにか 
く撤6的に潰すそうです • だてに Wi ndows 9 5が世界的ブームに tt った択ではあリ 
ません，さすがは世界のビル•ゲイツと言つた所でしようか • 
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さて、そんな事を言つているうちに情報が入リました。2月10日に 「 Windows 9 
5日本語版」のコビーを行つていた人物が摘56を受けました • もちろん日本初です。 

この人物は東京在住の信託銀行行貝で、パソコン通信 （PC — VAN ) を使 I 、ソフトを販 
売していました。今回の摘発のきつかけとなつたのが爱»«1の顧客との商談のようで、摘 
発に動いたのも愛 fllJW でした • 調べによると、雜者や購入者の自宅など1 

6力所を家宅捜査し、海賊版ソフトを1〇»した F D や M 0 など18 0 0枚余りとパソコン、 
級客名簿を押収したようです。この行貝は Wi n 9 5など15種類、2 3組みのソフトを 


13人に計11万4千円で売っていました。 

この様にソフトや販売客の数や金箱的な規棋から見ても傾人販売なのですが、バソコン業 
界では容赦しません • そして、驚くべき事に譎査から逮捕までの期間が3ケ月です.愐れ 
ているとは言え、任天堂が約1年だった事を考えてもスゴイ事がおわかリでしよう.この 
辺りを見てもコンシューマ業界の著作権 ( C 対する姿勢はまだ7マイのです. 

今回のケースで言うと、11万4千円程度の売上（尹溢ではない）で細ですよ。ジャレ 
になリません • 僕もエラそう tt ： 事を篋うつもリはありませんが、何かあってからでは運遒 
ぎます。コビーユーザーの方、遑法コビーはリスクが大きいですよ • 


今回、著作権の資料を見ていましたら多少海賊版に間する判^ありました。一応分かり 
やすくご紹介しておきます • 


1. 「スーパーマリオブラザーズの模造品販売事件」 

任天重のファミコンソフト「スーパーマリオブラザーズ」を真正品として販売するた 
めに外箱や找明害を本物そっくりに6 0 0 OffiMUS し実質利益6 0 0万円を得た • 
判決：懲役1年罰金は不明 
「《««(»」「不] 

評：海賊版に対する基本的な裁判です • この事件は「箱、説明書を本物そっくりに作 
つたこと」について裁判所は悪質と判断していますが、実質触が少ないことか 
6あまり厳しい半陕はありませんでした， 


2. 「タィト-ァーヶード基件」 

タイトーの業務用基»「アルカノイド」を6 5枚無断複製し販売した • 
嫩：被告会社に罰金5 0万円、被告人に懲役8力月铁行猶予2年, 
「不 IE « 報 

評：珍しい海賊基»7>«判でした。わりと厳しい判決でした. 

少し変わった裁判 

1. 「ナムコのファミコンソフト販売契的更新金裁判」 


- 101 — 



任天 St がファミコンソフト契約更新金を値上げし、これをナムコが不服とし今までの 
金額で契 B するように申請0これに応じ«い任天#に対し、ナムコが今までの金額で 
ソフトを販売することを申請、これを不服とした任天當が商標権慢害で上告した。 

判決：ナムコが契約更新金値1げに# «• 任天金が和解に応じた- 
評：結構有名な翻ですね。ご存じの方も多いのでは？後にこの事件をふまえて「プ 
レステ vsSFC ( N 64)のシエ7 争い」 を 見る と面白いですよ • 


2. 「チャットログの著作権」 

大手商業ネットに掲載されたログ（メール）を警告を無視して一般公開されたことに 
対し公開した個人と商業ネットを起訴。この裁判では多数の人に見られる文章の著作 
権が問题となつた。 

電子メールにも著作権が発生する • 

評：パソコン通倌自体を舞台にした裁判は珍しいです。これも有名な WPJ です0 


3 • 「セガ M K III & マスターシステム注文事件」 

某販売店がセガの 「SEGA MK - lllj を契的したところ後日同社製「マスターシス 
テム」が発送された.販売店は「カタログ ( l @ W ) と違う」と主弧業者は「同額で 
前者より高性能」と主張。 

嫩：原告（險 e / s ) m . 

評：高性能でも契約違反になることを認識した裁判でしたが • •• 


4. 「ゲームボーイの命名は男女差別である」 

嫌人団体が任天:!:の「ゲームボーイ」に対し男女差別を訴える • 
判決：®告拆状取り下げ 
評：ほとんど「いいがかり」の世界ですね ■ • • 


さて、今回のお括はいかがでしたでしようか？少し難しかつたかも知れませんね • 僕は職 
業辟 P 搁を見た U する事が多いのですが、最近は P I ■法の鬨係で変な WW が多くなつてき 
ました.本当に住みにくい世の中になつてきましたよ… •• 

P L 法は消費*を守るために設立された法律ですが、少しやりすぎのような気がします。 
最近の商品には注意事項が多いのはこの為です•よく狭んでいただくと分かると思うので 
すが、 常雄的な事を改めて害いてあります • 一見バカらしいこの但し害きも、実は法律で 
定められているのですねえ • ああ、アホらし〜.良い機会なので P I ■法*係の判例も簡単 
に書いておきます。 il ならお読み下さい • 裁判が楽しくなりますよ • たぶん ••••• 


おまけ ： P L 法関係の変な截判 
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1. 「箱の電子レンジ事件」（アメリカ） 

子供が灌れた箱を乾かそうと電子レンジに入れたところ、#が死んでしまつた9 
怒つた母親が「説明窨 0) 注意事項には生きた猫を入れるなと書いていない」と電子 
レンジの製造メーカーと販売店を相手取り、猫の翻_と壌れた電子レンジの代金 

を請求0 

鞭：順告（娜麟 

評：まさに何でもアリの国アメリカです。これ以 i のいいがかりはありません。 
普通こんな寧恥ずかしくて截判なんかにしませんよ。しかしもつと驚いたのが 
判決がでた時で、この時は正直はもう長くないな」とマジで思いました。 
この裁判は今回の記事中で liwr 名でして 、 p l 法1¢立の索になつた_です • 

2. 「乗用車のドリンクホルダー事件」（日本） 

エアコン吹出口に取り付けるドリンクホルダーに缶ジュースを置いていた会社興が、 
接触事故を起こした*事故の除この缶でクガをした事から、ドリンクホルダーの製 
造メーカーを訴えなどを請求した • 

徵：原告（雜貝）撕。 

評： P レ法実施後の判決です。現在ドリンクホルダーの但し害きに「缶を II くな」 

と害いてあるのは、この判決のせいです，じやあ何を匿くんだよ！ 

3. 「プロジェクター TV レンズ嫌(寸事件 j 

会社貝が中古ショップで裸ゲームソフトを購入。プロジェクター T V にゲーム機を 
接親しゲームをしていたところ、プロジ I ター TV のレンズにゲーム画面が嫌き付 
いた。ゲームソフトにはプロジェクター TV 接嫌不可と記載されていたが、中古な 
ので説明書は無い • ソフト販売店の説明不足だと中古ショップを告訴。プロジェタ 
一 T V の修理代とを請求〇 

判決：被告（中古ショップ）から和解の提案。原告がこれを受け入れる。 

評：これも P レ法実施後の判決です • この判例は地元で偶^付けたモノです • 
ショップの想度が不自然だと思い判例を良く見ましたら、このソフトは メーカ 
一が中古板充を禁止しているソフトだつたようです。この店はこの メーカーの 
新品も!■いてあるので大げさにしたくなかつたのでしょうか、 T V の_は承 
諾したようです。でも、ハードの説明書にも接縞不可の記述がされているよう 
なので、このまま続ければ原告敗訴になつたと思いますよ。たぶん， 

ちなみに、説明書にプロジェクター T V 接嫌不可の記述がされている原因は、 
一度某有名メーカーカ％判で負けた（和解した？）からだそうですよ。 
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RYU - J 1 S NETWORK 
世界の漫画を読みたい！！ 


RYU-J 


僕は外国に行ったときに必ず探す店が4つあリます。 
r ファミコンショップ」と「ゲームセンター」と 「 CD ショップ」と「本屋 J です。 

電«目的で旅行に行くので電は当然行きますが、その国の文化を手っ取り早く知ろう 
と思ったら本屋に行くことをお！！めします。僕は本屋に行くと「電脳関係の資料」は当然 
購入しますが、「漫函 J も購入します0—言に漫画と苜っても色々あリますが、「日本漫 
画の翻 IR 版」を購入してみるのが面白いと思います。日本漫画は人気があり、最近はどこ 
の国でも見かけます。近ごろは海賊版が滅ってきましたが、海賊版は紙質や印刷の仕方が 
悪く保存がわりと難しいので個人的にはあまり好きではありません。確かに安くて面白い 
と思いますが _•••• それでも正式に許可を受けた漫画も安くなってきました。日本の漫画 
を漫函雄誌に掲載するには、自国の漫画もいれないといけないらしく昔のように日本の漫 
画のみの雑誌は見当 U ません。また、日本側の出版社の許可もうるさいらしく、「ジャン 
プ j と「マガジン」等、他社の漫画との同時逋載は難しいようです。漫画雑誌の紙質は、 
日本の月刊誌程度ですが、最近はカラーページもありなかかです。コミックなら紙質も 
印刷具合もかなりしっかりしているのでお薦めですね。印刷の程度が悪いと日本の出版社 
の G 0サインが出ないらしいので各国の出版社も大変なようです。 

あと、海外版なのでセリフは当然書き替えますが、最近は効果音や背景を書き替えるよう 
になってきたようです • しかち、翻狄を含めこれら作業はほとんど漫画マニアのアルバイ 
卜が行っているようです。報酬はすごく安いそうですが、ほとんど趣味で活動しているの 
で苦にならないそうです。どこの国もマニアのパワーには頭が下がリますね • 海外版と日 
本語版と平行して読めば外国語の表現方法の勉強にもなりますよ • タイトルも当然広東語 
に寘されているので、それを見るだけでも面白いと思いますよ。発音はサッパリ分かリま 
せんが __••• まあ、この辺 U はゲームソフトと同じですね。 

「電脚#*」と「漫画」を貢う目的で旅行されたい方は、やはリ「香港」に行くことをお 
薦めします。電獅係はあまりにも有名なので今回は説明しませんが、浸画の取リ扱い数 
はスゴイです。日本で人気が高い漫画は当然のようにありますが、日本ではかなリマイナ 
一な漫面も香港では人気が高かったりします。多少名の知られている漫画なら大体あると 
思います■特に人気のある漫画は「ドラえもん」「ドラゴンボール」「スラムダンク」 
「クレヨンしんちやん」でした。そして日本以上に受けている漫画は「変想仮面」「寄生 
獣」「スパードクター K 」 等です。やはり一部の人間には美少女系アニメの原作の人気が 
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異常に高く「ああ!女神様 J 「レイアース」の人気はスゴイです。「セーラームーン」に 
おいては、数が圧倒的に少ないらしくプレミア品となつている程で、 _ SSS のコミツ 
ク1000部が2日で完売されたと言っていました。また、日本の美少女系同人誌もかな 
リ高儋で取引されているらしく、海賊版もかなり出回っているようです。誰か同人好きの 
方、香港で一^けしてみませんか？上手くいけば大儲け！ ••できるかな*? 

また、香港のみ発売の漫画もパワーがあります。1冊で40ページ程度ですが、オールカ 
ラーで値段も1冊15 0円程度なのでお買い得だと思いますよ。「街 OTJT 王（スト H ) J 
は有名すぎるほど有名な漫画 ( Mm &) ですが、カプコンから正式に許可を受けた「魔域 
戦士（バンパイア）」が人気がありました0最近では「少年晒（ストゼロ）」の人気が 
高いようですが、僕は見た事が無いので何とも言えません • 噶によると「ゲーメスト」か 
らのバクリだと言われていますが、また海賊版に逆戻リなのでしようか？とにかくゲーム 
闋係の漫面が人気あるようですね。業界では困つた時はゲーム閩係と言われているそうで 
す。この辺りは日本とて例外ではありませんが _•••• 電閩係のおみやげにはピツタリの 
品ではないでしようか？言い忘れましたが、香港完全オリジナルの漫画はあまり…•この 
辺リは、言語が分からないか6と思つていたいものですが""。 


香港は アニメ 闋係グッズやアイドル鬨係グッズも豊富です。 アニメ 系では「ドラゴン ボー 
ル」 「セ ーラームーン」 「 クレヨン しんち やん j 「レイ ア ース」「ガンダム」「スト V 」 
が人気が高く•アイドル系は「酒井法子」「エ藤静番 j 「高橘由美子」の人気が強いです。 
「千葉篇子」はやはリカ ル トな人気があリました。どうやら香港でも コスプレ とかがある 
らしいですよ。この辺りは全体的に日本と変わりないと思っていただいてよいでしょう0 

そう言えばこれはゲームにも言える事ですが、主人公が日本人の格 M モノやスポーツモノ 
の漫画は国によっては無い場合もあります。韓国等は情勢のせいか「日本が他国に勝つ」 
漫画はほとんど見ないと聞きました。僕は個人的に「修糴の門（月刊マガジン通載）」が 
好きなので海外旅行の限この本を貢いあさって来ますが、香港と東南アジアにはあったの 
ですが韓国にはあリませんでした • 最近はこのような事が少なくなったと聞きます•どう 
やらその理由は「主人公を現地人にする事」らしいです0実際に韓国のスト II には韓国人 
の 「 RYUJ がいました。おそらくコビー品ですが _•••• そう言えば「餓狼スベ」や「キ 
ングオブ〜9 5」では「キム•カッファン」が異楼な人気でした，しかも皆強い ••••• 

よく見たらインドネシアの「修糴の門 （ ASHURA ) 」は、主人公が外人（たぶん）で 
した。確か 「 PADDY 」 と呼ばれています。う〜ん、複雄。 

英語圏の漫画は左閉じです。日本の漫画は右閉じなのですが、まつたくそのままではコマ 
の進み方に不#合が出てきますよね？この辺りはどうしているのかと思い見比べてみたら 
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なんと、左右対象になつているではありませんか，これには正直驚きました。賊浸画等 
はどうしているのでしようか？気になるところです.効果音等の文字は当然害き直してあ 
りますが、これが上手に訂正してあつて良く見ても分からない。スゴイ技術です。 


最近は日本に限らず海外でも漫画の存在が重要視されてきました。特に日本の漫画はレべ 
ルが高く、アメリカではアメコミよ〇 Am が高いそうです。マニアの人速は、漫画を読む 
ために日本語を勉強しているようですが、これらの行為はそう珍しくないそうです， 
最近では 「 MANGAj という言葉が 3 QS として通じるようになつた程です。 

香港では日本7ニメがかなリ生活に溶け込んで t 、て、日本語で主* BR を欲える人もかなり 
います。これは、アニメ雑誌に日本語をローマ字に直した欲詞カード掲載されているため 
で、意味は分からないでしょうが発音は間違つていませんでした。どこの国もマニアの勉 
強熱*さには閩心するばかりです。今日も WB センターでは日本語のアニメ主]明吹を復唱 














左下：ドラゴンボール（インドネシア） 


右上：修羅の刻（香港) 


左上：修羅の門（インドネシア) 
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S 全国のモータリアンの方々へ 

BY :楠田裕輝 

皆さんこんにちは。今回モータルコンバット3 (S — NE S 版）の技表 
を作りました。モ，タルシリーズが欲しくて S — NES のカセットを買っ 
た人、がっかりしたでしょう。なんせ中には究極神拳はおろか通常必殺技 
表も入っていないのですから（入っていたのは基本技とキャラ紹介のみ）。 
あとで分かったことだが、アメリカのユーザーは日本で言うところのファ 
〇通と言ったような秘技のコーナーを見てやってるらしい。何という連中 
だ。 

そこで、今回そのアメリカの維誌を手に入れましたので、日本語に訳し 
ながら書いてみました。日本で発売したときは（モーコン1 • 2) カッコ 
いい技名がありましたが、とりあえずそのままカタカナ表記にしてみまし 
た。発音がなってないので変なカナをふっているかもしれませんが、ご了 
承ください。 

今作で気づいた点ですが、 R + — ボタンでダッシュができるということ 
です。ただしゲージを消費します。対歎でコンピュータがよく使ってくる 
のがダッシュからの連統技。この連統技ですが、基本的に各キャラ2つの 
技を持っています。別にダッシュを使わなくても出ます0それと空中コン 
ボが存在します。 

また技表の最後にも害いていますが、オブション增加コマンドがありま 
す。これでフィニッシュコマンドが一発で出たり、コンテニュー回数を增 
やしたり、«討ちデスマッチができたり、つまんないミニゲーム（シュー 
テイング、スロット）などで遊べます。 

やり方はスタート•オブション選択画面で下のコマンドを入力します 0 
KOO L STUFF : — A . B , A 

KOOLER STUFF :セレクト ， A , B . —— i i t t 
SCOTT * S STUFF : X . B . A /t Y . t — | — i 

これで中の設定をオン • オフすると OK です。フイニッシュを一発で入 
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れるためには、中のクイックフィニッシュを ON にします。 

あとおまけのコマンド。スモークが使えるようになるコマンドです。や 
り方は、最初コピーライト（青い画面）のときに—+ A を押したままにし 
ておく。次にウイリアムズのロゴ（白い画面）のときに— + B を押したま 
まにする。最後に *THERE IS NO KNOWLIDGE 〜•と 
いう文字が出てきたら X + Y をします。するとタイトルロゴのところに 
スモークがトコトコ歩いてきて選択画面で使えるようになります（これで 
なくてもさっきのオブシヨン增加で選べるけど）。 

トーナメントモード（団対抗戦]!は L + R 押したままでスタートボタン 
を押すと、できます。 2 P 対戦専用です。 

ステルスモードは自分が誰を選ぶのが分からないというモード。やり方 
は、キャラ選択画面で十字ボタンを右に一回転させてセレクト。カーソル 
が消えて今誰を選んでいるのか分かりません。何の利点があるのでしょう 
か。誰か教えてください。 

モータ ル3では最強キャラは誰でしょう 〇ハメ っぽいのです が、 s WA 
T 部隊のストライカーは手榴弹を投げていれば結構ケズれます。またメカ 
忍者（黄色）のサイラックスなんかは一度投げたら永久投げ ハメ 可能です。 
でも何とか膊ち進んでいっても勝てないのが モータローです。 彼は シバで 
踏みつぶすのが良いで しょう。 

今作で笑うのが地下鉄ステージ。これはフィニッシュのときに PIT コ 
マンドを入れると向こうの線路に飛んでいって電車にはねられてしまいま 
す。さあ、みなさん。全： FATALITY を見ましょう！ 

チ クイ'ソつ 7ィ ニッン 上 ホ ••9ン§^著 

9 \T 

「一 o- 5 v l irr 

f O Q 0 °' T ' 

^ -- ^ATal I rT o 

Fa し , rr@ 
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fi ボタンの説明 
ーパンチ （》 B ボタン） 

イパンチ （= Y ボタン） 

ーキック （= A ボタン） 

イキック （= X ボタン） 

ブロック（防御） （*= L ボタン） 
(ダッシュ） （= R ボタン） 

2{基本技 
: 基本投げ 

: 掬い蹴り 

: 回し蹴り 

アッパーカット 

ンドシップとベバリテイについて 
ンドでブロックをしないときのみ。 
2 J ビッ ト ステージ について 
テージ は、サブウェイ（地下鉄）、 
カンのタワー、 PIT 3 の3箇所で 


SHEEVA 

フ 7 イヤー #- ル：卜 HP /r 
グランドスタンプ： -i-HK ヽ 
テレトトスタンブ： It キ办 -6 方外人 


3 ンボ 1: HP. HP. LP. HI. HK. U.-+HK 
コン # 2: HP, HP, LP,—HP, HP • ファイヤ - ボ-ル 

FINISHING MOVES : 
フ 1/7 シュティア -: (M して HKIU まま ）— 

ダラン P ポ ” F: (M して )-11-. LP 
フレン F シ，ブ :— 卜 .POUSE.HP 
ベ /<9 ティ： III-+HP 
アエマ 9 ティ： IIITEUN, 

pm テ - ジ： I-1-. lp 



パ，タブ H ベ（空中で ) BL 【よ . 

ミサイル ： —HP 1 い、 

ダブルミサイル： 一 ， HP 
V 〜 J ダ， h バンチ ： —HI 

ノ又トガ，チ t ダラブ ： —LP(+LPJ| 打 1) 

ビー "-——^ ガイ m イト： 

コンボ 1: HI, Hi. i+HP.HP. BLK. LP,-+HP 
3 ンポ 2: HP. HP. BLI.LP.-+HP 

FINISHING MOVES: 

T2 ア -U ライス： （ MUBLKJHU ま） | 卜 t 

ジ W アントスタンブ： （ i れて） RUN. BLK,RUN.RUN. II 

フレン F シ，ブ： LI, RDN, RUN,LK 

ベパ，テイ : IH+LI 

アニマ Ij ティ： （ MULP 揮 Ui ま）〜卜 

PITX テ - ジ： |-i+LP 



KUNG LAO 


ダイプキ 7 ク： ( 空中で）し M 
力，トハ，夕 -: 一 * • LP 
テレ#-卜： 11 

卜，ブスピン： — 卜 .R(+R 適打！） 


3>#1： HP. LP, HP, LP. LK. HK. -+HK 
コン # 2: 卜，ブスビン •E.HP. ジ t ンブキ，ク . ダイブ夺 7 ク 
FINISHING MOVES 
力，けウン：（やや i れて )— 卜 .HP 
バキムスビン：（どこからでも） RUN, BLK. RDN. BLK. | 
フレン F シ，ブ : SUN. LP. RUN. LK 
べバ « ティ：卜 ， .HP 
アニマ !1 テ <: (IIIT)KUNX4. BLK 
pm テ - ジ： ii—.LI 



SEKTOR ( メヵ忍 • 赤） 
;tU： —. LP 

*- ミン mn: -1 -. hp 

テ レポ-ト バン チ： —. LI 


3ン II : HP , HP , HK , H 【，十 HK 
3 ンボ 2: トミンダミサイル•ミサイル ， LP •ミサイル 

FINISHING MOVES : 
〇卜 3 ンプ 1 /，卜 （EM) :(やや i れて） LP. R. R. BLK 
フ W ムス d ア -( 火 «t«) : (1 れて） BLI 
71/バン，プ：（や ti れ OEUNX3, I 
ベパ!！テ C -111.Hi 
アニマ…： —It 

PITX テ-ジ： RUNX 3. I 


-n SINDEL 

k 77 イ t - ボ-ル： —. LP 
L \ x 7-7 Ht - ボ-ル：（空中で）卜 .LK 
レビテイ K 空中浮遊 i ): —. HK 
\\ スクトム （ S め技）： —. HP 


コンボ 1:HK.HP,HP, い HP, ジ t ンブキ , ク，エア -7 ァイ t • 承•ル 
3 ン #2: HK. HP. HP V LP, HK 

FINISHING MOVES: 
ヘア - スピン：（やや離れて） RUN, KUN. BLK. SUN. BLK 
デススク彳 - ム： (fflU)KUN. BLK, BLK. RON+BLK 
7 レン F シ，ブ : BUNX6.t 
ベ / <1 ティ： RUNX3. f 
アニマ！ ) ティ：（どこからでも ）— MP 
pm テ - ジ： HU.LP 


ロハロハ II ン PKKP レウ ス* 

I 一 ！ I H II K ラ L L HH フラ トウ 
PPKKLH + + + +£ ち ツヨ0 
LHLHBR tii — 路どシす 
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モータルコンパット 3 必殺技表②攻 



CYRAX (メヵ忍 •黄) 
«ki «： amti ま〉 — .h 【 

エネルギ -• ネ，卜 ： —+LK 
テ !/#—: -1.BLK 
エアス D-: 卜 ， BLK，LP 


コンポ 1: HP. HP. Hi. HP. HK. ^iHI 

コン # 2: —LP • エア又 •- 

FINISHING MOVES : 
セルフデストラク KM): (MU)il-t.EUN 
へ !) コブタ - チ ” パべ（どこ n)im.HP 
フレン F シ，ブ : SUNX3.f 
べバ 9 ティ ： HP 
アニマ！！ティ : (iiiottn 
PIT ステ - ジ： SUN,BLK.RUN 


LIU KANG 

バイスタルキ 7 夕： LK タメ 
フライングキ，夕： — .HK 
ハイファイ舯でも專）: —.HP 
D - フ7イ t - トル： —. LP 


コン 水 * 1: HP. HP. BLK. LK. LK. HK. LE 
コンボ 2 : ジ t ンプ LM 7 ァイ t+ ル，： 7 ラインダ夺，夕 
FINISHING MOVES : 

フレイムインガル:;：（どこから n )—iklk 

Mil F 口，ブ (I# つ U): ( どこからでも） H ft, BLK+RUN 

フレン P シ，ブ： RUNX3.i+SUN 

ベパけィ： 1H+HK 

アニマ行ィ ： (IIU)llt 

PITX テ • ジ : SUN.BLK.BLK t LK 




SONYA 

ソニ， ” ラ，シ a: 1-. LP 
ダイビングビク Pj アアタ，ク： —.HP 
レ，グ〇 , クドライバ -:1 +LP+BLK 
ア 7 パ -F バイスクルキ，ク： —I.HK 


コン #1: HI. HI. HP. HP. LP. -+HP 
コンボ 2: HP, HP. LP,—HP 

FINISHING MOVES : 

バトル .77 イヤ -. 夺 7 ス：（どこかられ） — li. RUN 

パ - ブル • パプル： （ M© 料を J ぎたところから （？） BL 【 +KUN|PU^i 

)lt-i 

フレンドシ , プ： ---i.EON 

ベパ！ ) ティ： il-. LK 

アニマ行ィ： (HUHPJPLtil)—I- 

PIT ステ - ジ：叫 .HP 


KANO 

キ t ノン ♦••• ル： LK タメ 
ブレイ m(H 肅） : 卜 . HP 
プレイ F ア，パ - Jhh 卜 ， HP 
ダラブ & チ 3 - ク（首料）： 1-. LP 


コンボ 1: HP, HP. | +LP. | +HP, ジ t ンプ【 • 卜 • HP 
コンボ 2: HP. HP. HI. LK. -+HK 

FINISHING MOVES : 
1/ ， F アイ（目からビ - ム）：（やや鐘れて） LP, BLK, BLK. HK 
スケルトンブル： (ilULPlUil)-H- 
7 レン F シ，ブ : LK. £UN. SUN. HK 
ベパ ！! テ r —li.LK 
アニマ行(密着して HPlPUt ま） BL 【 X3 
PIT ステ - ジ： It-.LI 


SMOKE 

インビジプル （清； U): It. RUN ° 

X ビア（パ )^ A- ブ-ン系 ）: —.LP 
テレ #- トパンチ： LK 
エアス D- (射 W ): (空中で） BLI 


3 ンポ 1: HP. HP. LK.HI.LP 

コンポ 2: ジ t ンプ 【• テレポ-い • HP. スピア . ア，パ - 

FINISHING MOVES : 
7-UL: ( 遺〈から ” 卜 l 
Xa-m： ( やや I れ T£UN+BLm たま t)U パ 
フ 1/ バシ 7 ブ： （ ii を W, て （？ ) ） RUNX3,HI 
ベパ！！ティ： II—H£ 

アニマ…：けごく藤れて）卜 .BLK 
PIT ステ - ジ： --1.LI 


STRYKER^ 

バレス ロ -: - HK c va/AT/x / 

バトン M ， ブ： 一 ,LP 5 

D-.mm 手«〉：卜 .lp 

ハイ .mo: 卜 .hp 


3>#l: LI.HP.HP.LP. ジ t ンブ [• パトンスロ ¬ 
コ ン本 2: HP, HP, LP, ジャンプ K • ハイ • ダレ本イ F 

FINISHING MOVES : 
チ *- ン • ボム （ MW): (MU)i-l-.BLI 
テイず -• シ，，力 -( スタンガン？）：（鐘れて )—' LK 
mr シ，ブ : LP. RUN. KUN, LP 
ベパ！ ! ティ：卜 _,HP 
アニパティ：（やや | れて） RUNX3.BLK 
PIT ステ - ジ： -tf.HK 
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洛 I モータノレコン 〆 《ツト 3 必殺技表③ 3H 


»邪心胎拳（シャンツン用） 
CYRAX: BLKX3 
JAX: —i.LP 
EABAL: LP.BLK.HK 
KANO ： -'BLK 

KUNG LAO: SUN.RUN.BLK.SUN 
LIU KANG: 4 — 卜 
NICHTIOLF: \\\ 
SECTOi: i-%RUN 

sheeva ： 

SINDEL ： -1-. LK 
SONYA: i+RUN+LPfBLK 
STRYKER: —,H 【 
SUB-ZERO ： HP 

ギャ 3 变昏枝 


癱 


KABAL 


アイ•スパ-ク（空中でも号）：— 
グラン F プレイ F : —.RUN 
h ブスビン：へ LK 


コン#1: LK . LK . HP . HP . 1+ HP . ジ t ンブ K •アイ•スバ-， 
コンポ2:ジ t ンブ【•卜，ブスピン，卜,ブスビン.グランドプ I / O * 

FINISHING MOVES : 
7 x イス•オブ•デス: ( ffllt ) RUN ( BLKX 3 .HK 
へ， P •イン71/0:(少し i れて） il—.BLK 
7レバシ，ブ: RUN . LK . RUN . RUN . t 
ベパ！！ティ： RUN . RUN+LK 
アニマ!！ティ：（密着して flPlH たま i )— い 
PIT ステ-ジ： BLK . BLK . HK 


NIGHTWOLF. 

S&K ボア D - (弓矢）：1% LP . J .. 
ア，クスア，パ-*，卜：卜 .HP 
0フレクトダロウ：トー , M 
W シ tF - シ“ダ-: —. LK 


コン #1: LK. HP, HP. LP. 77^X2. HI 
コンポ 2: HK.HP.HP.LP,-+HP 

FINISHING MOVES : 
ライティンダ•ストライク：（遣（から ）— KHP 
デ， F _ j - •ム-ン•ビ-ム：（密着して） M —» BLK 
フ1/パシ，ブ： SUNX 3. 1 
ベパ!！テ4: -*•—**-. LP 
アニマ 1 j ティ： ( fllT)--ll 
PIT ステ-ジ： RUN . RUN.BLK 



SUB-ZERO 

フ 1 J - ズ•シ3,卜：卜 ， LP 
アイス••ンパ-: I'HP 
アイスク D - ン： 1 -.LP 
スライディング•アタ，ク： 

(HIU ま l ) LP + BL 【+ L 【 


コン #1: HP. HP. LPLK. HI. -+HI 
3 ンボ 2: 5 中で廉らせて LP, アイスフトズ 

FINISHING MOVES : 
アイススマ山 : (MLT)BLI. BLK, RUN, BLK. RUN 
;Xh7'J-X ： ( やや雛れて） — 卜 .R 
フレンドシ 7 ブ： LK.RUN.RUN. ! 

ベパ…：卜 .HK 

アニマ行イ : (IILTBUJIUtD-tl 

pm テ - ジ： — 卜 . HK 


SHANG TSUNG 


^ -.HP 

ML mi： —,hp 

CVR? 删捩： 一•肝 

iw 54フレイム•イラブシ，ン（卜 9 プルゲイザ-系）： 

へん 』 mi 

コン #1: LK.HP.HP. LP. -+HP 
コンボ 2: 71/U • イラブシ，ン • ア，パ -; M 

FINISHING MOVES : 

ベ， K • スバ m: (*iULP#uii)i—l 

mil ： (fflltLPffltlDRUN. BLK, RUN. BLK 

フレン F シ，プ : LK. SUN.RUN.i 

ベパ！ ) ティ： RUNX3.LK 

アニマ • 】 ティ： (HPjfUtl)RUNx3 

PITX テ • ジ：丨卜 ， LP 
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-t A ,しと出 
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殺よなすて t レ/,れ N しみ 
必いにでし t •セ X こ〇応て 
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ゲームは持ってる|ブと、操作方法やコマンドが 
判らないで頭を抱えてるあなたへ a 山口賢治ッス 

…いやね、良いんです、分かってますって、あなたの気持ち、そうですよねぇ、なぜか 
あるんですよねぇ、そういう時が、あえてどういう時かは言いませんけどね。 

実は僕も時々あるですよ、そういう時が、そんな時はどうするか、自分で作る、これに限る。 
基本的に格闘ゲームのコマンド表が中心なのですが 、 B S 原田君に薦められた事もあり、 
こっそり作って密かに個人で楽しむよりいっそオーブンにしたほうがいいかな？と思って 
表に出してみました、いかがでしよう？よかったら使ってやって下さい。 


今回の テーマ ファイタ-ズヒストリ-溝口危機一髪！！ 

ゲーセン版のファイターズヒストリーダイナマイト（以下 FHD ) をやっていた事もあリ、 
すんなりとゲームを始める事ができました、移植度も弈常に高く、 FHD と比べても遜色は 
非常に少ないし、家庭用格闘ゲームの中では出来がよい部類ではないかと思うぞ、メニューも 
少々アイデアが古いがとても多彩でなかなか面白い（暗闇でバトル、タッグマッチ、体力 
ゲージ隠し、連続技練習モード etc …）、キャンセルも非常に掛かリやすく（※”、簡単に 
連続技を決められるのもなかなか壮快感があって楽しい、だからといって高度な技を狙うと 
ぐっと難易度が増し、上扱者を唸らせる所も多々あり、しかもその高度な技（連続技）を 
コンビューターがバッチリ決めてくるのもまたイカス（つらいか？）、弱点システム（※之） 
もオリジナリティがあって良いが、このゲームはちよっと連続技がうまい人と対戦すると、 
気絶イコール死になってしまうのは少々ツラい点か、もう1つ言うならば、無限段が存在する 
のが非常に悲しい、でも全てが全て『デコゲー j だからの一言で片付くのもまた悲しい。 

…は、何をさっきから言ってるんだ僕は…このページはゲーム批評じゃないんだから…話を 
戻しませう、隠しキャラにチェルノブがいた y してこれだけでも1入3本は買える価値アリ、 
デコファンだったら5本はいけるはず。実はプロテクトが入っているが、旧ワイルドカード 
でも反応しないくらい弱い、しかもそのプロテクト内容が画面上に r ••.何か変な物を本体の上 
に差してませんか？ J と、ここもデコゲー、見たい人はアルマを買おう！今なら中古屋や 
秋葉原で運がよければ19 8 0円〜2 9 8 0円で買えるぞ！その完成度の高さと壮快感、 
システムの多彩さ等を合わせてお薦めの1品、1〇点満点中了，5点！（個人的意見） 
買わなくていいからやってください（ひでえ）。 

追伸 • 溝ロモードの亮子は1人めなのに地獄のように強いです、気をつけよう。 

(袋1)残像キャンセル、空キャンセルあり 

(浓2 ) 各キャラの弱点に一定回数ダメージを受けると気絶するシステム 

今週の達鐃技ファイタ - ズヒストリ-* SP / aS ^ i ! ! p .'^t 

ヨンミ J 大 K — キャンセルオーラスマッシューしゃがみ小 K — 立ち大 K — キャンセル 

グランドオーラ スマ ッシュ-►立ち大 P - ►キャンセルしゃがみ大 P - ►キャンセル 
グランドオーラ スマ ッシュ-►昇り J 大 K — キャンセルかかと落とし—かかと落 
とし—かかと落とし （1 4 H I 丁） 

溝口 … ごっついタイガーバズーカ—しゃがみ小 K — しゃがみ大 P - ►キャンセルタイガー 

バズーカ—立ち小 P — 立ち大 P — キャンセル空中連続蹴り X 4— 立ち小 K — 立ち 
大 K — キャンセル空中連続鐵り x 4―通天砕 （2 7 H 丨 T ) 


◎ R ボタンが4つ同時押しボタンです。…もしかして MK 3の必殺技一覧が載ってません？ 
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ファイタ-ズヒスト! J - 溝口危機- 



チェルノブの出し方…オープニングデモの後、タイトル面面で卞•下•上•上•右•左 
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一驗議人力 《 s s 

ウキウキ韓国•鼾ノ ini 

By . KUN 

皆様、アンニョンハセヨー（こんにちは）。しばらくご無沙汰いたしました、 KUN で 
ございます。今回の旅も木村氏と共に、名古屋空港から1時間3 0分弱の険国、韓国はソ 
ウルへと行って赛リました。ソウルの大学院へ通う木村氏の友人、片平氏に案内を依傾し 
通訳•交渉もしてもらった為、何の不自由も問题も無く 裏 モノ i nl を見る事が出来まし 
た。 

ちなみに、現在の通貨は約10 0 W =13. 5円程度。だから10 00 W ヒ13 5円、 

100 00你=13 50円となる訳ですな。ウォンと読みましよう . えっ、 

馬鹿にすんなって？ 

H 8 •某月、短い空の旅を経てソウルへ向かった木村氏と KUN は、肉料理の代表とも 
言えるプルコギを食い散らかし、早速、片平氏へ TEL 8 こちらの公衆電話は10 Wibl 
0 0 W 玉が使え、おつりが出ない代わりに緑のボタンを押せば残額分何度も使用可能〇だ 
から、電話が終わって残金がある場合、次の人の為に受話器は掛けずに電話機の上に 置い 
ておこう。木村氏はこのシステムのおかげで通話料を一度も m わなかったそ！！ 

まず出向いた所はナムデムン.シジャン（南大門市場）。到着が夜だったなら、やはリ 
この辺が安当でしよう。午前2時〜4時にビークを迎えるこの市場は、洋服•化粧品•ア 
クセサリー • バック • おもちや • 薬屋 • あやしい食材を売る屋台などでごった返している。 
もちろんブランドコビー品もザックザク。 ニセ CHAN E L のサスペンダーだって、 ニ セ 
ダグホイヤーの_だって、身に付けてしまえば税関だってラックラク。現にソレを目的 
に旅行してるヤツもいる。これでもし実行した場合、税関で商品を没収されても 資 任は負 
いませんので、そこんとこ、ヨロシク。真夜中のみでなく、昼間も店はひっそりとではあ 
るが、開いているらしい • 24時間営業の強烈な エネルギーに 負けない貢い物には気合い 
が必要なのだ。 

_の出店にて挑戦したカイコ煮（マユを作る虫の酱'油味）を爪楊枝でヒョイパク、ヒ 
ョイパク食べた木村氏はエンガチョだ。虫の形はもちろんリアル。舌の上でプチッと弹け 
る食惑 • • • •是非、想像してくださいませ。その上、木村氏は「塩味がちよっと足りな 
いな〜 • J などと、ほざいたのだ！ ！あ、味わっていたのかあ一！！ ！おもむろに、屋台 
のおばちやんに塩を貫いに行く片平氏もタダモノではない。それでも足りなかったらしぐ 
再び塩を貫いに行ったら「もう、無くなっちやった一。」と、2度目は断られてしまった 




ようだ。これには一同にが笑い •• • •ンなわけね一だろ！ ！他にも殼付きタニシ、犬料 
理など心ひかれる食べ物 （？） がひしめいている 

ここは、_のように入り組んでいる上、看板や表示はすべてハングル語。生半可な知 
識と片手に地図程度じや、痛い目みる事請け合い。ま、 KUN はこうして足の筋肉に痛い 
目みた訢だな。 

イデ（梨花女子大学）前も栄えている。ェリートお應様の通うメインストリートには数 
多くの店が並んでいる。靴屋は昨年からずっと 40 X 0 FF のまま、期間限定セールと名 
を打ち（オイオイ）、著作梅が限りなく薄い韓国ならではの商品も目につく。街を歩けば 
長淵刚の欲が間こえてきたり、店内には COCO の古びたポスターなんかも見られる。が、 
やはり、日本のアイドルは香港と同じくエ藤静香•酒井法子•木村拓哉などが人気。安室 
奈美惠のブロマイドや、ヨシキのモッコリヌードもあったぞ（興味なし）。この生写真と 
いうのが曲者で、店のオヤジが雑誌やポスターから大量生産してるってんだからインチキ 
棰まりない。生写真のくせにアイドルの左右に対談の文字が入ってたリする。いいのだろ 
一か、そんなことで • • • • しかし技術は大したもんだ、さすがプロ。片平氏はそのオヤ 
ジと友速で、木村氏と KUN は友速の友逢 ■ • • •ちやっかり、石烧きビピンバをおごっ 
てもらったのでした。ごちそうさま。 

どこへ 行っても国境を超えて、ひと休みにとマクドナルドに入ってしまうのに加え、今 
回はウェンディーズにも入ってしまった。ああ情けない。 

移動には、地下鉄•タクシーがおすすめ。バスはハングルのみで時刻表など一切なし。 
片側4車線、計8車線の道路では渋滞の予測がつかないからだ。どいつもこいつも運転が 
あらいのは国民性で、クラクションのにぎわいは東京以上だ。それから、歩くというのは 
が持て近場まわりならいいが、交通事情を考え' 信号は渋薄を避ける為少なく：横 
断歩道も少なく、代わりに地下道や歩道橘、神戸顔負けの坂道も結構あり、はっきリー言 
で云えば • 疲れる”。貢い物、截光どころじやなくなる。地下鉄やタクシーもやってみれ 
ばナントカなるもの。交通費だって屁みたいなモノ。 

気を彳寸けたい黒タク（タクシー）は钱客向け。電話が付いていたりして（使わね一っ 
て）安心 （？） だが、ボったくらない代わりに白タクの3倍料金！ ！普通のガイドブック 
ではお勧めしてるけど、現地人向けの白タクなら今回の宿泊ホテル' ミョンドン（明洞） 
からヨンサン（竜山）まで、約4 0 0 0资=5 4 0円で行けたぞ。地下鉄の乗り換えが面 
倒な時には便利だな。 

ちなみに 地下鉄は4 0 (54 円）。色や番号で表示されてるから解かりやすい 

が、上りと下り（っていうの？）はカヶみたいなもの。「ま、間違えたら戾ればいいさ。」 
という^えが必要となる。フツフツフツ • • •• 
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皆さんお待ちかねのヨンサン（竜山）はのミニチュア秋葉原である。東京.枕^ 
の出店で、 WS 気にして売ってる i n 1モノがショーウインドの中に堂々と並べられてい 
る。 

しかし、ゲームラボに_されていた地図はおもいっき〇解りづらい r ( T ; . • •記事 
をコビーして載ってたゲーム屋にあげたら喜んでた。よかった、よかった。店先でセガ M 
Kill の品名を告げると、どこからともなく商品を出してくれる。もちろん木村氏は i nl 
モノを求めて来たのだが、欲しいブツが店頭に無いと、嫌の店やそのまた除の店へハシゴ 

して持ってきてくれる . こいつら、みんなグルなのか！ ？しかも初対面の観光客 

(木村- KUN ■片平）に留守番させて行っちやうんだから、スゴイ。手痛が悪かったら 
パクりたい放題だったけど、現在、竹 島 領土をめぐって情勢の良くない韓国だ、ガマン、 

ガマン。韓国のアイドルがお祭り忍者の「ソーレ' ソレソレ」部分をバクリ入れて手首切 

った事だし . ちょいと悪いコトしようもんなら、背後から刺されてもおかしくな 

いな、うん。 

メガドラ主流でセガサターンや見たことない機体もあったけど、プレステは少ないよう 
だな、マジコンも。どこの物もそうだけど 、 i n 1モノはダブリや動かないやつも入って 
る。店のオヤジが「ダプリは無い！！」と言い切ってもだ。中には、「强された一!! j 
といったようなカセットもある。また、そこがチャームポイントでもあるのだが、ほんと、 
笑わかしてくれる。 

そ一いや、香港では1200丨 nl などという、ふざけたカセットを木村氏が買ってたな。 
(11^ はすさまじくフザケた裏モノを所有してるとか •. •） そして今回はハングル??？ 
のくせに攻略本やらマンガやらを購入してたぞ。どうすんだよ、コレクターなのか？ 

裏 モノ i nl の平均価格はモノにもよるけど 2 0 0004000 0 W くらい。日本 
から_入された物は逆に高いから気を付けて。もちろんパッケージや中身も、全部ハング 
ルだからね。脚を棒にして探し回るべし。 

そして、街の歩行時に注意！ ！横断步31でない所を渡ったリ、喫煙所以外で煙草を吸っ 
たりしたいなら、罰金 30000 用意しておきましょう。もれなく、おまわりさんに 
も逢えます。それから' _服に身を包んだあやしい人達を見かけるとおもうけど、韓国 
では、体が弱いとか、イレズミ入れてるようなバカ者以外は皆、1年半ほど置事■練に行 
かされているので（徴兵制度）、ケンカは避けた方が無難でしょう。いざという時、飛行 
機の滑走路にもなる中央分離帯のない道を 4 本用意してるこの国と、日本の自衛隊が戦争 

したところで、結果は見えているのではなかろうか . ちなみに KUN の弟は' 自 

衛隊興として御殿場でスキーやバスフィッシングをしつつ、快適に暮らしている。 
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話がそれたけど、電脳関係の事をもっと詳しく教えろ一っという方は木村氏までお問い 
合わせ下さい。なにしろ KUN は一般ど索人ですから。片平氏に取り寄せてもらう事も可 
能なのではないかと思います。その場合、荷物の航空料金なども含まれる為 x 多少割高に 
なるんじやないかと思われます。まあ、近い事だし、日帰リハードスケジュールも成せば 
成る （？） 。行ってらっしゃい、行ってらっしやい。骨付きカルビや;令麵、チゲ（鍋もの) 
、キムチなど、持って!1*れないおいしい物も盛り沢山。ステンレス製の重たい箸で食べて 
らっしゃい。ビザだってソウルオリンビック以来、今のところ必要ないし、気候もソウル 
なら新潟、プサンな6東京と同じくらい。ただし、夏は日本より暑く、冬は日本より寒い 
から心して行くように。今回の旅行中は気温一5度と聞いていたわりに珍しく暖かぐ雪 
どころか雨も降らず、手袋もホッカイロも不要といつたラッキー日和でした。 


はあぁぁぁ。疲れた。本当に疲れた。何も思い残す事ないくらい疲れた。あぁ〜ハード 
だったな。いつまでも円高でいて欲しい心中と裏腹に、そろそろ日本円も弱くなってきた 
ね。しかも、日本と大差ない程、韓国の物価は上昇してる。そのくせ韓国人は日本人の給 
料の半額くらいの所得しかないってんだから、涙なくして語れやしない。10 0円や2 0 
0円ボッたくられたところで、笑顔でカムサハムニダ（ありがとう）が言えないようじや、 
てやんでえ、江戸っ子じやねえな、べらぼうめ （？） 。それでも、やっばり日本人はお金 
持ち、なんでも貢えてしまいます。足を運んでみましよ一。以上"ジタバタ韓国. 


疲労骨折"をお送りしました。（相変わらずやの一) 



か植 ^ 細 'Khalit 

食作ぺし • 似、物、ィなん fc ?、和 令ベれ 900 d 豳 


敛 胁今3 , 


CERTIFICATE OF FOREIGN EXCHANGE PURCHASED 


(外國換買入證明書） 


CURRENCY 


Y 1 ?：N 



DATE : 


AMOUNT OF FOREIGN EX. I RATE | EX. COMM. 


00.00 


HSSIZISSSIES9M ■ ISiffiilSMI 


刷 Sf 运毕日 ？) Sf 邕〇 I 21 彐势晷 DHgJSf^Se gSiHJD.1 WON TOTAL 
This is to certify that we have purchased foreign exchange from you as above. 


TO. 

封® $ 空： 


287 ,刪 



(a 92.10»IS) 

Please see over leaf ( 裏面參照） 


CHO HUNG BANK 


007 -1-0725(J 1.5X18.2) N.C.RAI SOx/nfi 


7[踌 OIA ) 纭哲洌功き L 625 


S ス ISS _ 

S 勾 2! 

T - 266-4921 

垂ネ£1 19-4 


201-20-66210 

皆ス| : 9&/02/13 

es i 

SSS 

人| 己： 00:30 

响： 

29067 

Oil 吞史¢3空 

1000 x 

5 5,000 

22{巳含对3 

4400 x 

A 17,600 

£刘* 180 ML 

800 x 

1 800 

34 iall !!! 

450 x 

2 900 

UI 穹句胡¢2! 

600 x 

2 1,200 

stiiaa 17〇 

700 x 

1 700 

S 1 SJ 己 IS 3 

1000 x 

5 5,000 

SBiag 

600 x 

1 600 

幸 SX |2 f 140 

1750 x 

7 12,250 


1300 x 

1 1,300 

S^l 

2500 x 

1 2,500 

A フ^ 

糾 7 

UA 7 

, sso 


, sso 


リウ/し H $連ビ啷砮 • 

HS . 2 月の^^^^ 

40.00 offl ^ 287^86-^ 
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今タイゲンのことで各雑誌色々と騒いでいるようですね自分も以下のことをゲームウララに送ろうとし 
たのですが繼、より同人誌優先という事で以下の文を送ります最後まで謙んで下さい。自分はよくタイ 
ゲンに遊びに行っていたのですが10月にいったときにはちゃんと店があったのに11月にいったら、な 
んと店が閉店していたのでビックリしてしまいました、だけどもしかしたら移転をしたのかな一ぁなど 
と思い10 4でタイゲン貿易をお願いしますと訪ねたところ該当するお店はありませんとか言われて2度 
ビックリでした、おまけにゲームラボに店のチラシも入っていなかったので3度ビックリ 4 それでも私の 
場合はワイルドカード DX を渡してもらえたので、もしかしたらお得意さんと言うことで夜逃げをする前 
に特別に渡してくれたのかな一ぁなどと思っていますが私の友達3人はバージョンアップのお金をぼら 
れました。しかしタイゲン が亡くなって本 当に残念です • タイゲンに遊びに行くと時々ソフトハウスの人 
とかも來ていて発売日前のソフトとかを持ってきてコビーできるかどうかをチェックしていた人もいまし 
た（メーカー名は伏せておきます、だけどプロテックトをかけているメーカーは数社だからばれているか 
な？）皆さんの中には知ってい人もいると思いますがタイゲンにはよく発売日前のソフトなのに既にパッ 
チがあるなどと言うこともありましたが、そう言うことだったのです、けきょくソフトハウスの人が^ : 一 
ムデーターを流していたわけですよネ。スト2ターボの時^発売日の2週間前にはタイゲンにはスト2夕 
ーボのデーターがありました（あの時他のショッブは「メーカ ー j 基板交換等で苦労をしたようて•すが、 

0 S のバージョンアップだけで対応できたバックアップマシンはワイルドカードだけでしたよね〉私の考 
え過ぎだと思いますがタイゲンからも発売日前のソフトが台湾&香港にながされていたのではないかと思 
います？（少なくってもスト 2 ターボの時は F ront Fareast には流されていました「確認済 
み」目的はもちろんスーファミ初の2 0 M と言う意味で対応してくれと言うことでデータを送ったのだと 
思いますが？）。そんなわけでブログラムの解折を出来ない自分は、ドンキーコング2を買ったのは良 
いけど任天堂マジックがかかっていて困っています。今度のドンキー2はまた新しいタイプのプロテクト 
みたいてすねワイルドカードでバックアップを取ろうと思ってバックアップテストをしたら異常を発見し 
ました電源を切ってから10秒してから電源を入れ直して下さいというメッセージが出たので今度はカセ 
ットで遊ぶにしてやり直すとやっはり同じメッセージが出て動きませんでした、いままでのカセットなら 
ブロテクトが掛かっていてもカセットモードなら動きましたよね、そこで今度はプロフェッサー2でバッ 
クアップテストをしたら今度はカセットのコビーは法律で禁止されていますというメッセージが出たので 
ワイルドカードと同じようにカセットで遊ぶで試したところこれはばっちり動きました、それにしてもバ 
ックアップ機の種類によって出るメッセージが違うなどと言うプロテクトをよく考えたものですよね？ 0 
プロフェッサー2の場合は極めつけとして上記のようなことをしたカセットはスーファミ本体に差しても 
なんと動かなくなってしまうと言う変なプロテクトです、たぶんバックアップ機でコビーをしようとした 
ことを SRAM に書き込んでいるのでしょうね？でもワイルドカードで適当な SRAM データーを書き 
込み直すと又カセットでは遊べるようになりますが、 SRAM 転送機能の無い機種を持っている方は不便 
ですよね、まあ最悪の場合はカセットをばらして一度バックアップ電池を外して SRAM データを初期化 
してから又カセットを組み立て直せば良いのですが。左記のようなことをしないと中古やさんに売ろうと 
してもカセットのコビーは法律で禁止されていますなどというメッセージの出ているカセットなんて買い 
取ってくれませんよネプそれにしても任天堂マジックも進化しているんですね困ったものです。そう言う 
ことで同人誌の方で毎回プロテクト解除用のパッチを載せていただ Wl ば嬉しいのですが • • •期待して 
いますヨし PS ： タイゲンの社長さん早く店を復活させて下さい！個人的に又合いたいです、宗教的 
な話はともかくと t て •• •丸いリングが2つ.*! 「判る人は判るはず j 以上で今回は？終わりです。 
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今だから言えるタイゲン裏情報 2 (?) を書きます、初めてタイゲンに行った人 
は良く従業員の人に他機種との互換性とかを聞く人がいましたが、従業員の人は決 
まって他機種との互換性等のことは答えられません、それに互換性云々と言うこと 
は著作権的にも問題がありますから！、それに互換性等は無くてもまたカセットか 
らバックアップを取り直せば良いのですよと言うのがいつものパターンでしたが、 
自分が今日は？ ？？と言うカセットを持ってきたんだけどデーター置いていきまし 
ょうか？ と言うと？？？ですか？？？はえ一と（この間パソコンをいじって）？？？ 
ならありますよ、とかいってハードディスクにゲームデーターを詰め込んでいたの 
が現実でした=お客さんに言っていた事がむじゆんと言うことですよね？ だって 
これって立派な著作権違反著しょう？（きれい事を睿いてしまった）でもそんな従 
業員の人も顔見知りのお客さんにはジョーダンとか言う良い人だったのに今はどこ 
へ行ってしっまたのだろうな一あ、こんな事になるのだったら住所を聞いておけば 
良かったと思う今日この頃です。 

昨年の10月にタイゲンに電話をしたときの話です、いつものように0 3— • 

• とかけると呼び出し音はするのですが全然電話に出てくれないのです、おかしい 
なとか思いながらも数時間後またかけても聞こえてくるのは電話の呼び出し音だけ、 
そんな日が数日続いたので、ついにタイゲンもパクラレたかなと思っていたのです 
が、もしかして3回コールしたらどうなるかな一あなどと思い実行したところな 
んと社長がいつもの口調ででるではないですか、居るのなら電話に出てあたりまえ 
なのですが逆にビックリしてしまいました、それで数日間電話をしていたんだけど 
電話に何で出なかったんですか？と聞くと店長の話では電話の交換機 （？） が故障 
しているんですよ、とか言われてな一るほど一お、などと思っていたところに夜逃 
げ！これにはちょっとビックリしました。まあ素直に考えればたまたま偶然だった 
のかも知れませんがちょっとタイミングが良すぎますよね？。 

話は変わりますが、ハキリ言ってバージョンアップの金はぼった喰ったかもしれ 
ませんが、タイゲンの人達は悪い人ではありませんよ。被害にあった人には悪い人 
でしかないと思いますが •• •この前も睿きましたが私の友達3人も確かにぼられ 
ましたが •• •でも今までの対応が良かったせいかはわかりませんが文句を言って 
いる友達は今のところ1人もいません、しいて言えばもっと早くバージョンアップ 
をしとけば良かったと言っているのが1人いますが。 

12月末に Oh ! MAG I COM の制作者の人に会えたのでそのときの話を書 
きます、先ずタイゲンのことについて聞いてみました、（以下からは、勝手ながら 
Oh ! MAG I COM 制作者の方を Oh !と書かせていただきます） 
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私 • タイゲンはいつ頃夜逃げをしたんでしょうか。 

OH ! • はっきりした日にちは判らないけど、たぶん11月の初めだと思うけど。 
私 • 今タイゲンの社長は何処にいっちゃたんですか？ もしかして台湾に帰 
ちやたんですかね一。 

Oh !* 社長ネー、何処へ行ったのかはちょっと判らないな一。 

私 • そういへば、10月に行ったときに従業員の人がいなっなかったけど、 
社長の話によると田舍の婆ちゃんのグワイが悪くて実家へ帰っていると 
いう話でしたが実際はどうなのですか？。 

Oh ! • 嘘ですよ！ だってこの前合いましたよ！。 

私 • と言うことは社長は嘘を言ったという事ですよね。 

Oh ! • まあそう言うことになりますよね。 

私 • 話は変わりますが Oh ! MAG I COM 7 は出さないのですか？。 

Oh ! • 7ですか、 7は作ろうと思ったんだけどタイゲンが無くなっちゃったか 

ら売るところがないから作らないですよ。4 • 5 • 6もタイゲンから着 
人払いで送り返されて来て在庫だらけで困っているんですよ、でも送り 
返してくれただけ良かったけど。 

私 • ふ一ん•何だかんだ言っても社長は良いところありますよね、ゴミ箱に 
捨てたとしてもそれまでの話しですものね、でもしっかり着人払いと言 
うところが良いですよね rj ) 

Oh !- (V) 

私 • ところでスーファミ用の新しいソフトは出さないのですか？ 

Oh ! • いちよ夏までには新しいソフトを出しますよ。 

私 • それでは新作、期待しています。あ！そうそう今度タイゲンにいた 
従業員の人にあったら私が宜しく言っていたと伝えて下さい、そう言え 
ばたぶん判ると思うので、それではまた。 

Oh ! • はいわかりました、それではまた。 

以上のようにちょっとだけ Oh ! MAG I COM 制作者の方と話が出来ました、 
それにしてもあんなに仲良くしていた Oh ! MAG I COM の人達にも挨拶をし 
ないでいなくなっ T しまったとは、ちょっと意外でした。またそのうち Oh ! M 
AG I COM の制作者の方と会えると思うので、そのときにまた何か話を聞けたら 
また送ります、特に今度はタイゲンにいた従業員の方との連絡の取り方を聞いてこ 
ようと思います 。 Oh ! MAG I COM の制作者の方もこれを読んでいたら次回 
も色々話を聞かせて下さい、それではまた？。 
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鶴 H 和®はこういう人だ！ 

袁。 

読者のみなさんこんにちは。 r ゲームの真相 jr ゲームのとりこ j でおなじみのゲームライターの 
TOMMY 鈴木です。こんな本買うなんてマニアだね え。 安いからいいって？あ、そう。 

鶴見氏がまたまた同人誌を作るのでタダで書いてくれ。と頼まれたのでまたまたノーギャラで 
畜 いてます。ヒマなのでべつにいいけどね。ただ今、特に新鮮なネタがないんだよねえ。 

というわけで、今回はこの本を書いた r 鶴見氏 j について香いてみようと思います。この人のネタ 
なら面白い文章がかけるでしよう。ふっふっふっ。今回はかなリ正確な情報をお伝えします。 

鶴 見和昭•••】9 7 6. 2. 9生ビチビチの19 歳 身長17 5 cm 体重7 Okg 

19 8 5年テレビ東京 r ファミッ子大作戦スーバーチャイニーズゲーム大会 J で優勝。 
ここから鶴見和昭の伝説がはじまる。 

19 8 7年春日部のロビンソンのゲーム大会 r ヘクター8 7 J で優勝。あの高橋名人氏と 
島田名人 Jr と対戦もしたという。ちなみに今でも両氏のサインを持っている。 

19 8 7年月刊コロコロコミックにビックリマン交換王として名をとどろかせる。 

共に r シュウォッチ J のピアノ 連射 王 （1 移 B 12. 9発）としても 掲載。 

19 9 3年 r ダンス甲子園 J のブームを追ってダンサーになる。同時に半年で廃刊になっ 
たダンス雑誌 「ON S TAG EJ に掲載される。 

19 9 4年この年から r ブレイクダンサー•鶴見和昭 jr ダンスチーム•フリーズ j が大ブレ 
イク！テレビ雑誌に出まくることになる。 

主な出演番組イオールナイトフジ R •浅草棰ヤング洋品店等 J 雜誌 rF i n 0 . 
東京ストリートニュース等 J 他ディスコ•クラブのダンサー等に大活躍！！ 

しかし二つの顔を持つ男鶴見和昭。やはリ裏の顔はオタッキーだ。 

前々から裏モノファミコンに手を出してはいたが大体このころからにファミ 
コンヲタクとしても裏で活躍するようになる。悪徳香港输入代理店 r ソフィア j 
と手を組み香港から次々とあやしいブツを仕入れる。同時に裏マジコンサーク 
ル rPOS 丨 T I VEJ を発足0 A B 誌で裏モノ大好き人間を集める。このとき 
のサークルの主な活動内容は S F ソフトのディスクコビー•ディスク交換と 
かなり危ないサークルだったようだ。さらに6月頃手を組んでいた r ソフィア j 
に現金を持ち逃げされるというついていない事件が発生。このときに rc l u 
B 2 H DJ の編集長野崎氏と出会う。ソフィアに関しては探偵並に調査をし続 
け自宅•借リてるマンシヨンまで捜し当てたが、壊れた覇王の山や借金の山を見 
せられて取り返すことを断念する。ただしこれをきっかけに健全なマジコンサ 
ークル （？） になる。 
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ML WB はこういう ! つづき 

19 9 5 年ダンスチーム•フリーズの人気衰えず。ストリート雑誌 r 東京ストリートニュー 
ス J でフリーズの特集を組んだため更に人気が出た。ダンサー鶴見氏にくる 
ファンレターの数は月2 0 0通（推定）。もちろんこのゲームオタクという裏の 
顔をしらない頭の悪そうな女子校生からだ。それにしてもこの両立ぶりはスゴ 
イ。：；の年の出演番組は r ぱふぉばふぉ•シブヤ系うらりんご等 J 他にも大江千 
里 • MCAT •林田健司のバックダンサーなども務める。この年5月に鶴見氏 
の仕事先 • ファミコンショッブ恐竜ランドの副店長に昇進。オタク歴数年もの 
ゲーム知識をフルに使える上、スーフ r ミソフトをいち早くコビれるというま 
さに鶴見氏にとってはまさに r 天職 j であろう。さらにゲームラボ4月号にて 
マジコンサークル rPOS I T I VEjrCLUB 2 H DJ 共に掲載され、両サー 
クル合計2 0 0名以上になる。さらににこのときに両サークルが合併したので 


日本最大(推定）のマジコ’ン同人グループが結成される。 

さらに rCLUB 2 HD & P 0 S I T I V E J 共同制作のマジコン同人誌が刺刊 
r まとも j なマジコンサークルの第一歩がここで築かれる。それに引き続き' 
クーロン黒沢さんでおなじみ r イソターネット J にも r 新生 c L U B 2 HDJ は、 
コーナーを持つことになる。 「 CLUB 2 HDJ もこれからさらに B I G になる 
様子。さらに 鶴 見氏11月に恐竜ランド土呂店の店長になる。恐竜ランドチェ 
ーン創立10年最短記録•最年少の店長となる。個人売上からみれば納得の成 
績 だそう。これをきっかけにフリーズのリーダーをやめる。 TV 出演決定だっ 
た『コムロギャルソン J をキャンせル。しかもフリーズ引退を決意。ファミコン 
ショップ店長になったからには引き換えにするものも相当大きいようだ。やは 
り彼は真のゲームオタク0ダンサーで飯を食うことをやめてまでファミコン屋 
に熱をそそぐとは。彼のダークなファミコン道はまだまだこれからだ。 



パ、， itk. II •，醜 # 


4 7リーズの鹬|?パん，食場内で<, 
んなシーンもけ〇こうあリ & 
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PS この文童はヒマな時間に適当にながしながら害いたので多少訳の分からない内容、おかしな 


ところがあるかもしれませんが、気にせずに読んでください 。 WRITE BY TOMMY 鈴木 
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RYU — J の知られざる世界 


By . KUN 


皆梯、いつもお世話になっております。先日、ミスター PBX 氏が実在人物と知リ大喜 
びした KUN です。是非一度お目にかかって、携帯電話のちよっと違った楽しみ方を教え 
て欲しい _•••• それはさておき、今回お届けする情報 「 RYU — J について」のネタ提供 
はコギャルキラーの»見氏より、 TOMMY 鈴木氏に続け！！との事ですので一般ど索人な 
りに RYU — J 氏を解析させて頂きます。 


オタク•プロフィール 

RYU - J""^a : 司 生年月日：19 72. 6. 11 (2 3歲） 

性 》 J : 男 身長： 175 cm 体重： 58 kg 

待致：雑食性。 コカ .コーラをエネルギー源にする。多趣味》 

1978( 6 ift ) 近所の嘆茶店でインベーダーをプレイ。これが TV ゲーム初プレイ。 

UFOWI が好きだったらしい，残念ながら得点は不明 • 

親戚に「テレビゲーム6 (任天堂）」をもらう。コンシューマ第1号。 

198 3(11 歳）図工の自由工作で AM ラジオキットを制作.完成0おそるべしノ』激。 
ハードエ f ^ IRl 号。 

同年12月に「ファミコン」を購入したものの、それ程ハマらない。 

1 98 6(14*) アーケードゲーム「ファンタジーゾーン」ゲーメスト大会の地区大会 
で、得点&ラウンド優勝。は1400万点!！ （4 周目の7面）で、 
寅品はセガ MK — 川セット。この辺りから” RYU — J ” を名乗る • 
「バックアップ活用テクニック4号」を偶然購入 0 以後毎号購入し、 
本棚は マニ アックな雜誌でひしめくようになる。 

アーケードゲーム「アテナ」ゲーメスト大会で全面クリア級合3位に、 
これがもとで SNK (当時、新日本企画）の会興になる。「怒 J 「怒 
号層圏」 「 ASO ( FC)j 「怒 （ FC ) J 等のイベントに赛 ft ] する。 
賭けゲーム、コンシューマ機の修理（電源系）で小銭を稼ぐ0こんな 





1 98 7(15*) 

198 8(1 嫌) 

198 9(17*) 

199 3(21 嬝) 

199 4(223*) 

199 5(23 癱） 


中学生ヤダなあ。ちなみに賭博ゲームが禁止されたのは RYU — J 氏 
が3面記事を賑わせたから •• （バシッ！！••••闩丫11一」氏のメリクン 
パンチが飛ぶ）3面記事と言えば、ゴルフボール中心に圧箱されてる液 
体は危険だと、自らの目を失明寸前まで追いやつて世様に立証したの 
も"（ゲシッ！！••••同じく） 

I 2秋葉原店で FC ディスク用コピーツール「子育てゴッコ J を購入。 
同年10月に「トンカチエディター」を購入後、スーバーマリオを改 
造（キャラ害換等）改造第1号。この辺りから改造癣が強くなる。 
「サイコソルジャー」「アテナ （ FC ) J 等のイベントに赛加する。 
SNK から入社依傾（中学卒業後）の話があつたが、悩んだあげく断 
念。ああ〜もつたいない。その後も、 FC ディスクのデータ窨»で小 
銭を稼ぐ。 

FC 開発マシン「創世機ファミー」を購入。 ROM の改造も始める。 
コン ト ロール BOX を制作するが、基盤はすぐに飽きたらしい。 

P C —98 0 1 VM を購入するが、主にワープロとして使用する。 

FC のセーブデータ書播、コンシューマ機の改造でまたまたノを稼 
ぐ。つてオイ、この S _ めて見た人は RYU — J 氏つて腹黒いヤツ 
だと思つちやうだろうな。 


バッ活15号 （«) に初投稿、初掲載〇17号にイラスト初掲載。暇 
な人は探してみよう。 iUS に飽きてきたらしく改造から少し遠ざかる。 

SFC をもらう • もらうといった所がいかにも RYU —」氏らしい。 
マジコンの存在を知るが興味無し。偶然 X - T を購入しぼちぼち改造 
を始めるがイマイチ煮えきらない。そんな時「香港の索（著：黒)' *» 
久氏）」と出会い香港に興味を持つ。 

PC -98 2 ICe 2を購入 • Wi n d ows にハマる。こいつはも 
う、マニ7でなくオタクと呼んでもイイでしょう0 

偶然「電超アジアコビー天国（著：クーロン黒沢氏）」と出会い香港 
行きを決意し、1ケ月後には香港へ。1<11问も同行し気ままな匍6(目 
的旅行をする。旺角で「ゲームドクター VI 透明版 J を購入《その後も 
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裏モノを求めて東南アジアや韓国を訪れる。 

この頃 S F C 同人ソフトの存在を知り、ソフト開発サークルを探す。 
以後同人サークルを転々とする。「ゲームラボ4月号」の CG (作： 
水野!!氏）を見て POS I T I VE に入会し II 見和昭氏と意気投合す 
る。その後、友人等のサボートを受け SFC — 16色 CG 集が完成す 
る.第1作目は rDIVER f S SELECTION Vol.lj で、16色の限界に挑戦 
したとの事 • 評判はなかなかで苦労したカイがあったらしい • 

SFC 「バスフィッシング•キングレコードカップ」に雄合優!*。貧 
品は、ロッド（釣り竿）、リール、ルアーケース、ルアー各種 
維額5万円程、現金だった6尚よろしいと言ったところか。 

1 9 9 6 (2341)水野氏のサボートを受けながら SFC — 256色 C G 集が完成する。 

噂では同人初らしい。スゴイ！!近々、黒沢さん傘下にもぐり込める事 
を密かに期待する KUN であった。しかし、水野氏はもっとスゴイ！！ 
スゴすぎて一般 A に理解されない辺りが悲しい所である。その後、情 
報13布サークル 「 MARKS 」 を結成。定期的に CG 集を発表するよ 
うになリ現在に至る。ちなみにサークル名の由来は 「 M = 原田元喜」 
「 A = 水野篤」 「 R = 木村竜切」 「 K = 鶴舰昭」 「 S=T 謹鈴木」 
(敬省略）の頭文字だつたんですね一、知つてた？あつそ。 


さて、こんな RYU —」氏ではありますが、意外にも本撤は土地家屋調査士助手•測量 
士補というカタイお仕事に就いております。そしてその傍ら、ペットショップへアルバイ 
卜に通う一面を持ち、パソコンの味の12 0 c m 水槽に巨大な熱帯魚が泳いでいます。ベ 
アで飼っているドワーフハムスターは年中無休でヤリまくり、チズガメは冬眠から目覚め 
たところ • • •なんだか忙しそうですね。 

キングレコードカップ、 

大表彰の卷 

; リー •ニクソンの スーパー バスフィッシングの 中で行われてた 
キング レコ-ド カップ 0 その成績がまとまり、今年の1月下旬' 都内 
で表彰式が大々的に闋催されました。 

優勝は静岡の木村竃司クン、なんとトータル 76 . 5 k * という 素晴り 
しい 成績、ブッちぎりの優勝だ。2位は東京の小沢憲文クン、そし 
て ラン カー 赏には東京の内田哲也クンが輝いた 0 オメデトウ 0 
左から内田クン、木村クン、小沢クン……〇 

キングレコード カップ優勝時 
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でち、たまに 

店の在靡を押しつけられて 
失敗することもあるから 


ご銳〇 
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RYU - J 姓は 
今日いやなことが 
あひました。 
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a ガ辜でハ>マ=プ5イス 88 

マニア織 


こんにちは ！ POS ITIVE 增刊記念と言う事で、僕のコレクションの中からいくつか 
をオークションに掛けます。値段の初期設定が少し高めですが、マニアックなアイテムな 
のでこうなりました • ごめんなさい • マニアの方に頁つてもらい、大事にしていただきた 
いと思つています。じや、角の無い範囲でヨロシク！ 


ン每ーコング』陳。』 
ft ^ SG & W ( DJ -101) 定価4 8 0 0円 
1982年製新品■未使用（箱•説有） 

送料別 4 6 ◎ ◎円からのオークション 



★ 「磬 = 2 L ◎ ◎ ◎ 』 

S E G A コンピュータビデオゲーム 
定価15000円1983年 製 
新品•却 M (箱 •説 •付*& 有） 
送料別7 ◎ ◎◎円からのオークション 



★『メガ 3 ( m 3 L 』 

韓国製中古品•汚れぁリ（ケース付） 

セガ MK —川のゲーム11本入り 0 
ダプリは改造されています。希少品 
送料別7 ◎◎ ◎円からのオークション 


★ Mo 。 憑 3 L 』 

香港製中古品36 P オールカラー 
定価 7 HK $ スト II の海越#画 


表紙：春 K 裏表紙：ケン 
送料込4◎◎円からのオークション 



購入希望の方は「希望商品と希望価格」と住所•氏名.電話番号明記のハガキで下記住所 
まで御連絡下さい。購入相刹取得者には電話で直接御通箱後会報にてします。 

〒4 3 8餺岡乘磐田市富士貝 J 町2— 11 一2木村竜司 「 HP 係まで」 
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遂に登場！ 

^uperWildCard DX2 


超魔寶 DX 2 


32 M 39、8〇〇円 

64 M 49、8〇〇円 

66 M 51、 8〇〇円 

(送料サービス） 

* 代引手数料は1、 000円です 

ぞの他固辺機器宅充実/ 

ディスクデュアル 

CD - ROM . ハードディスク接統ケースキット 
( CD - ROM 本体、 HDD 本体は別売りです） 

14、8 0 0円（送料5 0 0円） 

DX からのアップグレード 

(当社より購入の方のみ） 

ディスクデュアル込みで 

2 4、8 0 0円（送料5 0 0円） 

お申し込み • お問ぃ合わせは... 

〒101東京都千代田区神田神保町 1-9 稲垣ビル B -73 
フリーフイールド 宛 

郵便振替 〇〇19〇一9一 124933 
加入者名 フリーフィールド 
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スーパー ワイルド カード DX 2 

正先實業有限公司 

台湾から超世代パックアップマシン登場！従来機との完全互換をめざし、標準装備の 
パソコンとのインターフェイス（パラレルポート）に加えて、今回新たに CD —ROM 
と HDD を接続可能に。今まで通り強力な GU I と完全日本語版の採用により、ちう説 
明書に頼る必要はありません。日本語以外にち9か国語に対®。フロッピーちちちろん 
完全対©。他社のバックアップマシンのファイルも読み込み可能です。スーパーワイル 
ドカード DX からのアップグレードボード配市も行います。 


65816使用手册 

鴻榮出版有限公司科學技術部 

香港制作による日本語版のスーファ SCPU 解説本。詳しい日本語解説と、各種命令 
の詳細な動作説明。16進順の命令表と実行時間箅出に必需の必要クロック数まで明 
記。資料の少ないスーファ 5CPU の書籍として、現茌存在する唯一の資料。入手協 
力 . グループ SFC 


$21 ...PPU Technical reference manual rev .1... 

グループ S FC 

スーファミの PPU ポートのアドレスの上位が全て $21 で始まることから名付けら 
n た。ポートの機能だけではなく、実際に活用するために必須な「用例」を掲載。近刊 
として$ 4 2 • DMA Technical reference manual も予定（発売時期未定）。某所の違法入 
手資料とはわけがちがう逸品。 


〇価格及び送料 

スーパーワイルドカード之標準価格69、8 0 0円を今回は • • • 

3 2M バージョン： 3 9, 8 0 0円 
6 4M バージョン： 4 9、8 0 0円 
6 6 M バージ ョン： 51、8 0 0円 
の特別価格で！（送料サービス） 

6 5 816使用手册 1, 5 0 0円 （1 冊） 送料5 0 0円 

$21 1,500円 （1 冊） 送料500円 
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☆購入希望の方へ 

皆さんの中には、「他店の通販で商品を注文したが、入荷が 
遅れたと称して3ヶ月も待たされた」「あまりにも到着が遅い 
のでキャンセルしようとしたが、認めてもらえなかった」など 
のトラブルに見舞われた方はいませんか？ 

販売業者側も、製造元からの出荷が比較的不安定なこともあ 
り、またバージョンアップの激しいバックアップマシン業界で 
は、大量の在庫を持つことが非常に困難なため、場合によって 
は数ヶ月の待ち時間にはまってしまう場合があるのです。 

この問題を出来るだけ解決するために、当方では「直接方 
式」、「代引方式」の二通りの注文方式を採用しています。お 
客様のご都合の良い方式をご利用ください。 


〇直接方式 

代引などの手続きを行わず、直接送金していただく方式です。この場合、在朦があった場合に 
は迅速に発送出来ますが、在庫切れの場合はお待ちいただくこととなります。お待ちいただく場 
合は、代金受領確認の連絡を葉書にて送付させていただきます。 

支払方法は後述の郵便振替のみ受け付けます。現金書留は受け取ることが出来ませんのでご注 
意ください。 


〇代引方式 

料金代引により発送を行いますので、商品を受け取ったときにお支払いいただく方式です。た 
だし、1回の注文ごとに一律10 0 0円の手数料がかかります。この場合、注文受領の連絡は行 
えませんのでご了承ください。代引の場合の注文方法に関しましては、「支払方法 j を参照して 
ください。なお、お客様の代引注文から発送までの予想期日が1ヶ月を超える場合は、葉書にて 
その旨ご連絡させていただきます。ご了承くださレ、。 


〇資料請求 

より詳しい資料をお求めの場合は、8 0円切手を貼った返信用封筒を同封の上、フリーフイー 
ルド宛までお送りください。折り返し資料を送付します。 


一146— 



☆支払方法 

〇郵便振替 

郵便振替をご利用の場合は、お近くの郵便局で郵便振替用紙の通信欄に商品名•個数をそれぞ 
れ記入し、合計金額と下記の振替口座番号を、表の所定禰に記入して窓口にお渡しください。な 
お、住所•氏名•電話番号は忘れずにご記入ください。郵便局内の振替処理の都合上、送金確認 
までに1〜2週間ほどかかる場合がありますが、ご了承ください。 

口座番号 00190 — 9 — 124933 

加入者名フリーフィールド 

〇料金代引 

料金代引をご利用の場合は、葉書に住所•氏名.電話番号 • 商品名.個数を記入し、下記住 
所までご投函ください。料金は、荷物を受け取られた時点で、発送業者にお支払いください。 

〇電子メールでの注文 

代引方式に限り、「東京ィソターネット」での注文が可能です。以下の ID 迄、住所：氏名•電 
話番号 • 商品名 • 個数を電子メールで送信してください， 

イソターネット 10206 

ハンドルネー厶 マジコンショップフリーフィールド 

ご注文 • お問い合わせは 
〒101 

東京都千代田区神田神保町 1-9 稲垣ビル B 73 
フリー■フィールド 

* 資料請求は80円切手を貼った返信用封筒を同封してお送りください。 

注)現金書留での注文はお受け出来ません。ご注意ください。 
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鼉強の SFC 尚人サークル 

MARKS 


©「 MARKS 」 とは 、 S F C ユーザーを対象とした情報配布サークルです。 

現在は、 CG による情報配布をメインに活動しています。今後は、動画•ゲーム等、 
幅広く活動して行きたいと思っています。どうぞ宜しくお願いします。 

メンバーは5人で、プログラム • CG •ハード•情報，ライターの完全分業制です0 

©「 MARKS 」 で制作したソフトは、 FD と ROM の配布を考えています。 

「 MARKS ソフト」は、基本的に著作権を放棄しないフリーソフトですので、 
どなたでも購入出来ます。 

©「 MARKS 」 では、違法行為は一•切致しません0 S F C ソフトのコピーは当然ですが、 
アダルト CG 等も作りません。あらかじめご了承下さい。 

©「 MARKS 」 では、皆様からのリクエストを常に募集しております。面白い企画や 
興味がある企画がございましたら気鋒にご報告下さい。企画が採用された方には、 
MARKS オリジナルソフト等をブレゼントさせていただきます。 


© MARKS © ソフトインディックる 



〇1: 「 FREEZE が行く ！写真集 Vo 1. 1」 

2 5 6色 CG 15枚/8 M / 絶賛発売中 
DI SK + VI DE 0 ¥10 0 0 

テレビ&雑誌で大活躍のダンスチーム 「 FREEZE 」 
初のデジタル写真集。メンバーの素顔に迫る！ 

今回は V IDEO 付きだ！ファン必見！ 


優！〇フ釁琛コ»瑪寶プ 



綴饞隳茨萨 ±mm 


02:「世界最8のファミ:3ンシ 37 ブ恐竜ランド土呂店」 

2 5 6色 CG 15枚/8 M / 絶賛発売中 
DISK + 恐竜ランド最新情報¥500 
ソフト.ハー ド共に激安の「恐竜ランド土呂店」を 
徹底取材0アジアグッズやマジコン情報も熱い！ 
業者の人は見ないでね。最新情報付きだよ。 
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03: 「電脳アジアマジコン特集（仮題）」 

2 5 6色 CG 15枚/8 M / 3月発売予定 
DI SK + 最新マジコン情報紙¥ 5 0 0 (予価） 
独自取材で入手した情報を一挙に公開。初心者にも 
わかりやすい解説&評価付！ アジアのマジ コンを斬る！ 


04:「電脳アジア Xinl 特集（仮題）」 



2 5 6色 CG 15枚/8 M / 3月発売予定 
D I S K +最新 i n 1情報紙 ¥ 5 0 0 (予価） 
現地で独自に入手した情報を大公開。噂の域を出なか 
つたソフトや業者も知らないソフトが目白押し！ 

君の欲しかったソフトが見えてくる！ 


0 5:「世界の電脳街韓国：龍山編（仮題）」 

2 5 6色 CG 15枚/8 M / 3月発売予定 






JPreacnla 

B . •:- ■- ： • - 

ぐ:'.:..:.:::.:'.':.: 

..''■へて-..:..….. 

パ.::: V ... ■ベ..：.:.: 


ROM ¥4 0 0 0(予価 ）/ D I SK ¥ 5 0 0(予価） 
長い沈黙を破り韓国の暗黒情報を C G で一挙に紹介。 
雑誌では分からなぃ情報も盛り沢山！龍山の分かり 
やすい MAP 付き！韓国がもっと近くなる！ 


0 6:「世界の電脳街日本：秋葉原編（仮題）」 

2 5 6色 CG 15枚/8 M / 発売予定 
ROM ¥4 0 0 0(予価 ）/ D I SK ¥ 5 0 0(予価） 


日本最大最強の電脳街「秋葉原」を当スタッフが徹底 
解説。電脳マニアが語る超買得情報！裏モノ • 喑黑 
情報も満載！君も秋葉原を極めよう！ 


MARKS — ROM カセットは、受注注文制になっております。ご注文されてからお客様の 
手に渡るまでに、若干の日数がかかる事がります。あらかじめご了承下さい。 

尚、 FD につきましては即日発送可能です。詳しいことは下記まで連絡下さい。 

〒4 3 8 静岡県磐田市富士見町 2-11-2 
木村竜司 「 MARKS 」 係まで 
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当サークル 『POS 丨了丨 V E 』 は7アミコンからアーケード基盤まで様々な嫌びを 
何百倍も楽しむために T 令たビギナーからマニアまで楽しめるサークルです。 

主にマジコンや香港•台湾モノ 0商品提供や情鞴交換を中心に活動していますが、 
今後はこラいったマジコン同人誌の発行やインターネット • BBS 0 裹情*など 
a 信 b 係の情報交換も取 y a れて、もっと幅広く活動して行多ます 0 でどラそ 
これからも 「POS I T I VE 』 をよろしくお願いします。 



POS I T I VE は’93年10月朗立。’94年2月に AB 誌にて第一次会興幕集。 
’95年4月に GL 誌にて第二次会霣籌集。現在2 0 0名の会 RT 構成されてお y 
金1 立3周年をむかえよラとしてお y ます。マジコン同人サークルでは一番0 
老鯆です0で、ポツと出てすぐ消えるマジコンサークルとは達いしっか y して 
います0で安心して楽しめます。当サークルはビギナーからマニアまで色々な 
方々をお待ちしています。ゲーマー•ブ a ヴラマー•八ツカー•コレクター•クラ 
ツカー A V マニア•ダンサ ー （？）e t c ••。興味ありましたらご連»ください。 
当サークルに A 会された場合、下記0特典が得られます。 

① 香港•台湾0マジコン•ゲー厶 V 7 卜0綸 A 代行 

② 同人 V 7 卜•オリジナル CD — ROM サービス 

③ ハード改造.闻 AY フト 0 ROM 嫌きサービス 

④ あなた0持っている Y 7 卜•✓、ード0 売 霣 • 交換 

⑤ マジコン同人誌の発行（不定期）などなど。 

A 会希«者は19 〇円分0切手を同封の上、 POS 丨 T 丨 VE A 会係まで、 

下紀 0 事項 も書令添えてお送 y ください。 

①住所②氏名③年黯④電話番号⑤お持ち0八ード⑥お持今のマジコン 

m 3 3 0 埼玉県大宮市土 S 町 1 -52-16 こ: i - セレサ 102 

鶴見和昭 r POS I T I VE 入会係 j まで！ 
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★ X - T CLUB 一 (NextFactory) 入会案内 ★ 


この度 、X — T ご愛用の皆様に、お答えして 「X — T CLUB 」 を 
発足することになりました。つきましては、会員様を、大募集致します。 
(対応機種： SFC 〜パソコンまで、あらゆる機種を問いません〇 ) 


入会希望者は、下記の必要事項を全て記入して、この用紙（コピー可）を 
「X — T CLUB 入会希望」係りまで、お送りください。（入会金無料） 

■住所：〒 

- 

■氏名： 

■年齢： 

■電話： 

■血液型： 

■誕生日： 

■職業： 

■所有している、ゲ 

ーム機（機種） 

■所有している、 • 

改造 （ X - T ) マシン•バ ツクアツブ マシン •など 


応募先 - 〒 639-11 大和郡山市番匠田中町 42 大原様方 
Next. Factory 編集部「 X イ CLUB 」 係まで ! 


(今回、ご入会された方の中から、抽選で1名様に r ゲ-ムけ夕-7」をプレゼント〉 
(また、ハズレた方の中から、抽選で5名様に 「 PC マスタ-フ 7 イタ- D 」 をプレゼント〉 

—活動内容- 

ゲーム全般の開発/研究（ソフト•ハード）、情報や資料提供！ 

X —T ( PAR ) パスワードなどの（会誌等）企画 • 製作 • 販売 
各イベントの紹介、海外ソフト • ハード輪入サービス （ DM 発行） 


—原橘募集- 

X - T , 金指手の改造パスワードや、様々な情報を、募集しています。 
投稿者（採用者）には、規定金額による原稿料を、お支払い致します。 
また、掲載させて頂きました情報誌（掲載号）は、無料で差し上げます。 
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J ) O DC E 隊叠凰 ^ ass 8 
こんにちは、当サークルの広報を担当している R Y U - J です。 

ゲーム ラボ4月号に MIBj マニア友の会」として会貝募集をしましたが、今回サークル名 
の変更に伴い POS I T I V E 読者の中から再び会貝を募集します。 


rj © KERj では、会報とマジコン用 CG 集によるディスクマガジンを発行しておりま 
す。 JOKER で製作されたソフトは、送料と FD 代のみのフリーソフトですので、どな 
たでも購入できます。入会金は無料で会報代（月10 0円）のみで参加できますので気軽 
に入会して下さい。初心者やマジコンを持つていない方の入会も欲迎致します • 

rjO ^ ERj では、他のサークルとも提携を箱んでおりますので、サークルのかけもち 
につきましては自由です。他のサークルの規 aij を守つて活動して下さい。また、当方と提 
携していただけるサークルも随時募集しておリます。興味がありましたら街通絡下さい。 

rjOKERj の主な活動内容は以下のとおりです。 

「情報コーナー」 

最新情報をメインに暗黒情^、各種情報を報告します。 

「投稿コーナー」 

会貝の方から寄せられた、各種投稿を報告させていただきます。 

「質問•相談コーナー」 

皆さんからの質問の回答コーナーです。質間内容は、匍 SS 以外の事でも 0 K です。 
「売貢コーナー」 

誌上売貢コーナーです。販売•買取情報は、電麻以外の物でも 0 K です0 
「フリーソフト配布コーナー」 

主にバソコン通信で流れている S F C フリーソフトの配布を検討しております。 

「』0) KE 隊」には難しい会貝規制はございませんが、違法コビーは一切致しません。 
また、法律的に問題のあるアダルト系の物は取り扱わない方針となつております • 
あらかじめご注意下さい。 

入会希望の方は、9 0円切手同封で下記住所まで資料請求をして下さい • 

送り先 〒4 3 8静岡乘磐田市 Iff 士見町2— 11一2 木村竜司 

rj © KE^ffj まで 
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FIFA IffTERNATIONAL SOCCER 
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JOE & MAC 2 


LIBERTY OR DEATH 


LOAD OF DARKNESS 


MARIO'S TIME MACHINE 








































































































































































































MCTAL WARRIORS — 


MICHAEL JORDAN CHAOS IN TOE WINDY CITY 
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SOLOMONS TRODDLERS 
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THE IREM SKINS 



THE LOAD OF TOE RINGS 


LOST VIKINGS 

MAGICAL QUEST 


ARPG 


ARPG 
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鶴見和昭木村竜司 
大原登霧島幸央 
吉田衣明水野篤 
糸 井川邦明春山亨 



《奥付》 

発行日9 6年5月15日第一明発行 
発苻 POSITIVE 《 POSITIVE 創刊号》 

印刷鋳売サービスほがらか企画印明室 

連絡先忝330埼玉県大宫市土呂町卜 52-16-102 鵝見和昭 














































































